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feractive
the unexpected:

‘iere im September:
Das erste (Game,

Iich im Auge behdlt.

)as erste Game mit A.L.LV.E.-Technologie — es reagiert flexibel auf deine Spielweise. Das erste Game mit
igener Sprache. Das erste Game, das villig abgedrehte 3D-Sequenzen fliissig ins Spiel einbindet. Das erste Game,
A,
n dem du zum Helden oder zur Salami werden kannst. Abe’s Oddysee ist mehr als ein Game: eine Revolution. maysiion
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Die logische Konsequenz -
play PLAYSTATION

Liebe Leser!

Mit der Einfihrung der PlayStation ist Sony das
gelungen, was im Grunde niemand erwartet hatte:
weg vom Image des milde belachelten Kinderspiel-
zeugs, hin zur coolen Unterhaltungsmaschine fir Jung
und Alt. Knapp zwei Jahre nach der Markteinfihrung
boomt die PlayStation mehr denn je, mit Uber
650.000 verkauften Konsolen ist Sony die unange-
fochtene Nr.1 auf dem deutschen Videospielemarkt.
Das immense Spieleangebot mit Gber 250 Titeln und
das unschlagbare Preis-/Leistungsverhaltnis sind die
wesentlichen Stitzpfeiler fir den Uberwaltigenden
Erfolg.

Verstandlich also, daf3 man als Verlag for
Videospiele-Fachzeitschriften Gber ein PlayStation-
Magazin nachdenkt. Seit Anfang des Jahres haben
wir unsere Kopfe zusammengesteckt, am Konzept
gearbeitet und gefeilt - das Ergebnis liegt nun in Form

der ersten play PLAYSTATION vor Euch. : ; . 32 MB PS
i @ ' Memory Car
31 Spiele konnten wir fir die Erstausgabe ausfihr- : - bis zu 48
lich (an)testen, zu den Toptiteln Formel 1 ‘97 und 5 Spielsténde,
Vergessene Welt - Jurassic Park lagen die Review- _ ' LCD-Display.
Versionen auch rechtzeitig vor. Haarscharf an einer | ‘ Brandneu!
Katastrophe vorbei, nur so laBt sich dagegen das ver- : Rie Mega Memory G
zweifelte Ringen um unser Cover-Motiv, Titelthema und ) 39.‘266.6"”*0{:?{
Highlight des Heftes, G-Police, beschreiben. Exklusiv , o;; vﬁin_?;:;r -
von Psygnosis zur Verfigung gestellt, genossen unsere J " " Next Le,\ig‘llaﬂ??
lieben Freunde vom Kurierdienst anscheinend lieber Y 4 —_—

Sommer, Sonne und Madels, als das heiflersehnte
Packchen termingerecht am Wochenende zuzustellen.
So konnten wir G-Police erst kurz vor Druckunter-
lagentermin, zwar unendlich genervt, aber auch
unendlich erleichtert, entgegennehmen. Nur soviel vor-
weg: das lange Warten hat sich mehr als gelohnt!

- it ¥ ]
sugct SN o u 'o n

Monat fir Monat werden wir von nun an in die
Welt der PlayStation eintauchen und dabei unabhan-
gig, fair und kompetent Gber Spiele berichten.

oo
i

Hyper Controlier PSX
in 10 verschiedenen
Farben, mit TURBO

und SLOW MOTION.
Test Megafun 6.°97: gut

Viel Spaf3 beim Lesen!

Ever play PLAYSTATION-Team

VRF1 X-Cellierator
PSX / Saturn

Lenkrad mit Pedalen
Test Megafun 6.°97: gut

Pures Tuning fiir Eure Konsolen erhéltlich bei
HERTIE, KARSTADT, allkavf

und im gut sortierten Fach- u. Versandhandel.

Distribution: speed! GmbH - D * ABC Software - |
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Alien Trilogy, Fade To Black, Independence Day,
Super Puzzle Fighter Il Turbo, FIFA Soccer 96,
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Rally Cross, Test Drive Off-Road, Worms,

Ray Tracers, Road Rash, Tokyo Highway Battle,
Rayman, The Need For Speed.
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Laguna/Infogrames .. .. ............ 26

Video & Game = -0« vl is 112



.88 .7

September.

eine Ww@z*egungan/k@aﬁr &mm&runme
keine Kritik/keine Rechtfertigung!

Das laBt sich aber leicht andern: setzt Euch auf Eure vier Buchstaben und
schreibt uns, wie Euch die erste Ausgabe gefallen hat. Vier Seiten play mail
sind fur die nachste play PLAYSTATION eingeplant - es liegt nur an Euch! Um
auch die Schreibfaulen zu kddern, verlosen wir unter allen Zusendungen, die
uns bis zum 05.09.1997 erreichen,

neun unserer supercoolen play PLAYSTATION-T-Shirts.

Die Gewinner werden in Ausgabe 11/97 bekannt gegeben.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Schreibt bitte an:

Redaktion play PLAYSTATION
play mail

Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

..oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 /4043 711

..oder mit Elektropost: cypress@mainfranken.de




°C, Amiga, PSX
\N64 und Zubehor

Tel.:0251-511160

o= =

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

.6sungshefteab Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334
4,90 DM.Weitere ImPavillionStadtmitte gg. Musikzirkus DO i 53 11 335
\rtikelerhaltlich. 48143 Miinster 44143 Dortmund 7

indleranfragen  Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-1900 FaxX. 0231-53 11 333
ind erwiinscht ! Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Software
lﬂﬂﬁﬂﬂﬁﬂll

4-2FuBball

ctuaSoccer ClubEdition
didas Power SoccerIntern.
lIStarSoccer

allBlazer Champions
lastChamber

ool Boarders

IFASoccer 97

tern. Superstar Soccerdeluxe
tern. Superstar Soccer Prof.
BAHangtime
BAInTheZone?2
BALive97

HL Face Off97

HL Hockey 97

HL Powerplay Hockey
layer-Manager
paceJam
rack&Field
otalNBA97
ictoryBoxing

irtual Pool
irtuaBaseball 97
YWF In Your House

\dventures & Rollensplele

aphomets Fluch 89.-
xcalibur

ings Field

egacyofKain

ittle Big Adventure
verblood

entient
tadtderverlorenen Kinder
uikoden

wagman

'andalHearts

eschmkluchkeitssp:ele

tari Arcade GreatestHits 74
lamcoMuseumPiece4

'aRappa The Rapper 79.-
'ower Rangers Pinball 89-

Shoot-Action

sroken Helix
;arnage Heart
ontra
ryptKiller
yberia
:pidemic-Kileak 2
xhumed

fexen

ifeforce Tenka
lechwarrior2
erfect Weapon
lesident Evil
shell Shock
Spider
Syndicate Wars
'heCrow

[iger Shark
'omb Raider

@%?@@?@?@?@%?%?@@@$@@@8@

???????-‘??

Feerzzezeeprssneas]

Kostenpauschale!

59.-

Joystick

59.-

meﬁmkm:znw

Multi Tap Box 69.-
Controller ~ ab 25.-
Joysticks ab49.-

Lichtpistolen ab49.-

MMann

702N A

Amd
Pad ogr“ e

29.-
69.-

Memory 1 MBit
Memory 8 MBit

Memory24MBit ~ 89.-
- Memory48MBit 109.-

Dominator

7

Verlangerung 10
RGBScartKabel 19.-
Link-Kabel 19.-

HF-Adapter(neu) 39

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdnderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

PSX Software

AndrettiRacing
Blam!Machinehead
BurningRoad
Destruction Derby2
ExtremeGames2
Formel1
Hardcoredx4
HardBoiled
JetRider
MicroMachines3
Monster Trucks
Midnight Run
MotoX
PorscheChallenge
Rapid Racer

Ray Tracer
RoadRage
Speedster

Test Drive Off Road
TokyoHighwayBattle
TwistedMetal2
VMXRacing

Wipe Out2097

WreckingCrew -
Beat'emUp

Battle Sport

Kingof Fighters
MegamanX3
SoulBlade
StarGladiator
Streetfighter Alpha2
Tekken2

TobalNo. 1

Battle Stations
Command & Conquer
Mass Destruction
SimCity2000
PanzerGeneral 2
TransportTycoon
Jump'nRun

e

BERBRBEEIEIBRR R RRERERES

BEBB8BIE

PEBRBE

Bubsy3D
Bubble Bobble2

CrashBandicoot
EarthwormdJim2
LostVikings2
Pandemonium
Trashlt

Flugsimulatoren

AceCombat2(JAP) 1
Darklight Conflict

Descent2

IndependenceDay

Raging Skies

Rebel Assault2

Soviet Strike

Strike Point: The Hex Mission
Top Gun-Fireat Will

Wing Over

Wing Commander4

89,
79
109.
89-
74
79
89

TBEBRBEFFTS

Wakcraft«--ll Q-

ampf ultAzerdh cann beglnnen

Neu fur Sony Playstatio |
ar L ; E‘nui *«'4
iF:(ﬂi n l i E?TEfﬂ

Erleben Sie Forrl'el 1-WM hautnah. .
Neu fur Sony aystatlog ‘

v-rnui

i

¥ ' - "..-::_
“_ i

89.-
94.-

V-Rally
ISSPRO

WingCommander4d 84.-

Platin Edition 3
Rayman,True Pinball,Olympic
Soccer, Alien Trilogy, Worms,

Nur Virtual Golf 4 4

PSX je nur

Platin Edition 2
Road Rash,FIFA Soccer 96,Fade
to Black,Bust a Move 2,PGA Golf,

Nur Need for Speed 1 4 4

PSX je nur

Platinum Edition
Air Combat,Ridge Racer,Tekken,
Wipe Out,Tekken,B.A.Toshinden,

Nur Destruction Derby 49
PSX je nur .

PaRappaThe Rapper 79.-

Machine Hunter 89.-
G-Police (Okt.) 109.-
Oddworld: Abe(Sept.) 84.-

ISS deluxe nur59.-
Aloneinthe Darklinur55.-
nur39.-
nur39.-

Steel Harbinger
Starwinder

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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Ghost In The Shell
Von SCE| stammt die PlayStation-Adaption des gleich-

namigen Anime und Mangas. play PLAYSTATION nahm
anléBlich der vor kurzem in Japan erschienenen PSX-
Fassung das Importspiel und den deutsch synchronisierten
Zeichentrickfilm unter die Lupe.

Ghost In The Shell - the anime: l&f3t sich, was die dra-
maturgischen Elemente, den Zeichenstil und die fein aus-
gearbeiteten Charakfere betrifft, wohl am ehesten mit

B Akiro vergleichen, hnlich aufwendig wurde dieser Anime
} produziert. Im Mittelpunkt der Handlung steht das

Cyberbabe Mokoto Kusanagi, halb Mensch, halb
Maschine, das im Dienst der Spezialeinheit Sektion 9 auf
einen kybernetischen Gangster namens Puppet Master
angesetzt wird. Kérperlos, aber mit kiinstlicher Intelligenz

§ ausgestattet, kontrolliert dieser die Seelen (Ghosts) seiner
b Opfer...

Testmuster: Anime Connection Of Germany, Talstraf3e

| 13, 57647 Hirtscheid, Tel. 02661/949420 - Preis: ca. 39

DM.

Ghost In The Shell - the game: ein superflissig insze-
nierter 3D-Shooter, der sein Hauptaugenmerk auf Action,

Action und nochmals Action legt. Mit

dem Fukochima, einem seltsam anmuten-

| den Ein-Mann-Panzer, durchforstet man mr
| zwolf Level in futuristischem Ambiente. :

Die Besonderheit: statt sich nur in der

}| Horizontalen zu bewegen, klettert das
B Gefchrt mishelos jegliche Wénde

N empor; die Auto Target-Funktion

I erméglicht den gezielten Beschuf3

4 von jedweder Position aus.

8 Hinterlegt mit monotonen Techno-

& Rhythmen und Anime-Material,

¥ gefdllt Ghost In The Shell vor

¥ allem durch die herausragende

I technische Aufmachung.

Testmuster:

ACME the game company, Zilpicher
8 StraBe 17, 50674 Koln, Tel.: 0221/2408800 -
Preis: ca. 119 DM.

| Versffentlichungsrechte an Ravens Ego-Shooter Hexen Il.

Acti vision expandiert
Activision Ubernimmt Ende August Raven Software.
Zuvor sicherte sich Activision im Marz die weltweiten

Erst vor kurzem nahm Activision Blizzard Entertainments
Stardesigner Ron Miller
unter Vertrag, der fir den
US-Publisher an
Apocalypse arbeitet, und
lizensierte Target Games'’
Heavy Gar und id
Softwares Quake Il. Die
Rechte an kiinftigen
Civilization-Titeln liegen
nun ebenfalls bei
Activision, friherer
Lizenzhalter war
Microprose.

Metal
Gear
Solid

Action-Adventure
Konami
Konamis Metal Gear
Solid, ein Remake des 1987 fir das MSX2-Format auf den
Markt gekommenen Titels, wird eine Ausnahmestellung im
Bereich der Action-Adventures einnehmen. Aufgabe des
Spielers ist es hier nicht, wie anderweitig tblich, jeden
Gegner aufs Korn zu nehmen. Vielmehr geht es darum,
Auseinandersetzungen aus dem Weg zu gehen und sich
auch mal vorsichtig vorbeizuschleichen, will man vermeiden,
daf die Sicherheitsposten weltere Wclchen bencchrlchhgen
die Euch dann gesammelt
unter Druck setzen. Metal
Gear Solid wird von dem-
selben Entwicklungsteam
betreut, von dem das preis-
gekronte Adventure
Policenauts stammt. Die
Storyline wird @hnlich hoch-
kardtig ausfallen.
Erhdltlich ab:
2. Quartal '98.

Apocalypse

Shooter
Activision
Activision rundet ihr ‘97er PlayStation-Lineup (Pitfall 3D
Beyond The Jungle, Total Drivin’) mit Apocalypse nach oben

hin ab. Apocalypse spielt in einer disteren Zukunft, in der
ein selbsternannter Prophet gestohlene Nanotechnologie
dazu mif3braucht, die vier apokalyptischen Reiter heraufzu-
beschwéren. |hr schlipft in die Rolle des Stirb Langsam-
Haudegen Bruce Willis, um gerade dies zu verhindern.
Apocalpyse hinterlief3 bereits auf der E3-Messe einen sehr
vielversprechenden spielerischen Eindruck und hat die
Prasenz des Megastars gar nicht unbedingt nétig.

Erhéltlich ab: 4. Quartal.




Command

& Conguer
e

Alarmstufe
Rot

Echtzeit-Strategie
: : S Virgin Interactive
Exakt ein Jahr nach leerlumkonﬂlkt folgt mit Alarmstufe
Rot der lang ersehnte Nachfolger von Command & Conquer,
mit 28 neuen Missionen. Deutlich hartere CPU-Gegner,
unterschiedliche Schwierigkeitsgrade, eine variable Spiel-
geschwindigkeit, Mausunterstitzung und viele weitere Spiel-
einheiten zéhlen zu den wichtigsten Neuerungen. Wieder
komplett in deutsch, soll insbesondere die Spielgrafik iberar-
beitet werden, mit Transparenzeffekten und noch flissigerem
Scrolling. Einige PlayStation-exklusive Features sollen bis zur
finalen Version ebenfalls integriert werden (Screenshots: PC-
9 Version). Erhaltlich
~ ab: Anfang
Dezember.

Crash
Bandicoot 2

Lortex Strikes
Back
Jump'n Run
SCEE
Crash Bandicoot avancierte innerhalb kiirzester Zeit zum
Liebling der PlayStation-Besitzer. Crash 2 Cortex Strikes Back
wird Ghnlich kurzweilig, doppelt so umfangreich und nicht-
linear, d.h., der Spieler hat die Moglichkeit, zu einem
Zeitpunkt bis zu sechs verschiedene Level zu beschreiten.
Crash selbst hat ebenfalls jede Menge neuer Moves und
Combos auf Lager. Darijber hinaus wieder eine késtliche
Storyline, detaillierte und farbenpréchtige Hintergriinde,
wirre Kamerafahrten, in 3D modellierte Charaktere - und
fertig ist der potentielle Weihnachtshit!
Erhaltlich ab:

Dezember.

SCEE andert PlayStation

N Platinum-Kriterien

Nach Acclaim, Electronic Arts, UBI Soft und Ocean

¥ stellt Gremlin Interactive den fiinften Third Party-Publisher
8 dar, der Sonys Platinum-Label beitritt. Gremlins erster

| Titel, Actua Soccer, erschien Mitte August. Angesichts des
8 iberwidltigenden Erfolges der Platinum-Edition dndert

N SCEE die Autnahmekriterien: ein Titel sollte nun europa-

| weit eine Verkaufszahl von 250.000 Exemplaren (bisher:
8 100.000 Exemplare) erzielt haben und nur neun Monate

| (bisher: 1 Jahr) auf dem Markt gewesen sein, um in das
8 Platinum-Label mit aufgenommen werden zu kénnen.

Dr. Awesome - Music

from and inspired by the
| game X2

Der Shooter X2 von Ocean/Team 17 wird den meisten

& unter Euch wohl eher wegen des abgefahrenen Techno-
| Soundiracks als wegen des schwaichelnden Gameplays in
| Erinnerung haften geblieben sein. Die offizielle
' X2 Soundtrack-CD von Bjorn Lynne
Y dlias Dr. Awesome wartet mit 17 ARy
| Stiicken von und inspiriert durch X2 % :
auf: schoner, Ht’:’rchiger Trance-Techno
| Uber 71 Minuten hinweg; rundweg
¥ empfehlenswert.

Testmuster: zyklop distribution

: germany, St.-Petersburger-Straf3e 27,
! 18107 Rostock, Tel.: 0381/713832 -
® Preis: ca. 29 DM.

Tomb Raider ll-Hype
Noch vor dem Release des

zweiten Teils, der momentan

fok Novarsber geplant ist,

schiebt Eidos Interactive

am 22. September eine

| Maxi-CD zu Tomb
| Raider nach. Beautiful
" Day wird von Eidos’

,echter” Lara Croft,

L Rhona Metra, einge-
" spielt. Produziert wird
~ die CD von Dave (Ex-
L Eurythmics) Stewart.

J@aquwaijdag

L B B |
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Totale Kontrolle mit dem

Analog Controller

Seit 25. Juli ist Sonys Analog Controller im Handel.
Exzellent verarbeitet, mit grofBeren Griffhérnchen und
breiteren L2-/R2-Tasten mit eindeutig definierten
Druckpunkten sind die beiden Analog-Sticks (inkl. L3- und
R3-Buttons) die Zugpferde des neuen Joypads. Im Digital-
Modus verhdlt sich das Pad wie ein Standard Controller.
Erst ein Druck auf die Analog-Taste offenbart sein wahres
Potential. Die Motorrdder in Delphines Moto Racer z.B.
lassen sich mit den Analog-Sticks viel geschmeidiger iiber
die Strecken stevern als mit dem Standard Pad, auch
Porsche Challenge profitiert ungemein von der feinfihlige-
ren Steuerung. Dariber hinaus wird Sonys Analog
Joystick simuliert. Fazit: fir jeden ambitionierten
PlayStation-Besitzer ist dieses Pad uneingeschrénkt emp-
fehlenswert, zumal der Analog Controller drei
Steverungsméglichkeiten in einem einzigen Controller ver-
eint. Testmuster: SCEE - Preis: ca. 59 DM.

Unterstijtzte Spiele im Analog-Modus: Ace Combat 2,
Bushido Blade, Captain Blasto, Colony Wars, Crash
Bandicoot 2 Cortex Strikes Back, Croc, Formel 1 97, G-
Police, Jersey Devil, Moto Racer, Porsche Chol[enge, Rally
Cross, Rapid Racer Rosco McQueen, Steel Reign, Tobal
No. 2.

Unterstiitzte Spiele im Analog Joystick-Modus: Atari
Arcade’s Greatest Hits: Battlezone,
Colony Wars, Descent,
Descent 2,
G-Police, Namco

Museum Vol. 4:
Assault, Raging
Skies, Starfighter
3000, Wing
Commander IV

The Price Of Freedom, Z.

~{ Compatible

Namco Museum Encore

Namcos zundchst nur auf 5 Teile ausgelegte Museum
Piece-Serie soll in Japan um einen weiteren ergénzt wer-
den. Namco Museum Encore betitelt, soll der
abschlieBende Teil sieben neve Coin op-Oldies beinhalten,
darunter u.a. Rolling Thunder. In Europa erscheint zundichst
im August Namco Museum Volume 4, im Oktober Vol. 5.

Jacko plays PlayStation

In Zusammenarbeit mit Sony verlosen wir 5 Exemplare
von Michael Jacksons neuem Album ,Blood
On The Dance Floor”. Um an eine
der CDs zu kommen, schreibt ein-
fach an: CyPress VerlagsGmbH, play

PLAYSTATION, Stichwort:

Jacko, Max-Planck-Straf3e 13,
97204 Hochberg. Einsendeschluf3
ist der 15. September 1997, der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

ey, STATIG

Herc's
Adventures

Action-RPG

LucasArts Entertainment

LucasArts kombiniert in Herc’s Adventures die Cartoon-
Grafik und den abgedrehten Humor ihrer PC-Grafik-
Adventures mit den Elementen eines klassischen Action-
RPGs, das an die griechische Mythologie angelehnt ist. lhr
stevert einen der antiken Helden Herkules, Atlanta oder
Jason, wahlweise sogar zu zweit gleichzeitig, um die Gétter
zu beséinftigen. Aus einer Schréig-von-oben-Ansicht
bekampft lhr Sagengestalten wie die siebenképfige Hydra,
den Minotaurus oder Hades, den Gott der Unterwelt.

Erhaltlich ab: 4. Quartal.

’ b ﬁ\ '

=

NASCAR
98

Rennspiel

Electronic Arts

Nachdem Sierras NASCAR Racing ‘96 leider der Sprung
Uber den Grof3en Teich verwehrt blieb, bereitet Electronic
Arts, mittels einer frisch erworbenen Lizenz der National
Association for Stock Car Auto Racing, NASCAR 98 vor, das
bereits im Winter auf den Markt kommen soll. 17 Tracks, 24
Fahrzeuge (im Splitscreen-Modus blof3 8), einstellbare
Setups, unterschiedliche Wetterbedingungen und authenti-
sche Motoren- und
Pitgerdusche zdhlen
zu den wichtigsten
Features.

Erhaltlich ab:
Winter.
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Marvel
Super
Heroes
Prugelspiel
Capcom

Bereits langst Uberfdllig, soll nun im November doch noch
Marvel Super Heroes auf den Markt kommen. 10 Marvel
Comics-Vorbilder, Spiderman, Captain America, Hulk, um
nur einige zu nennen, tummeln sich in diesem nevesten 2D-
Priigler von Capcom. Uber das von Capcom bekannt-ausge-
wogene Gameplay brauchen wir an dieser Stelle wohl nicht
mehr viele Worte zu verlieren.

Erhaltlich ab: November.

BugRiders

Shooter

B GT Interactive
BugRiders von n-Space ist eine ausgefallene Mischung

aus Renn- und Actionspiel, die sich auf dem Riicken riesiger,
fliegender Insekten abspielt. Im Practice-, Tournament- oder
Deathmatch-Modus (bei letzterem im Splitscreen) wiihlt Thr
aus 22 Charakteren, die jeweils Gber ihre eigenen Waffen
und ihren eigenen Flugstil verfiigen, und geht an insgesamt
6 Leveln an den Start. Vom gleichen Entwicklerteam stammt
bereits der Spielhallenautomat DesertTank sowie TigerShark
fir die PlayStation.

Erhéltlich ab: 30. September. %
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Order In Time eroffnete
Mega-Store mit Mega-Party
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Seit Ende Juni befindet sich in der Schwabenmetropole
eines der grofiten Video- und Computerspiel-Fachge-
schafte Deutschlands. Mit iber 300 gm Verkaufsfliche
und Anspielméglichkeiten auf allen Systemen forciert das
GroB3- und Einzelhandelsunternehmen Order In Time nun
auch sein Ladengeschéft. Zur Eréfnung veranstaltete der
Stuttgarter Handler eine Mario Kart-Meisterschaft, einen
Porsche Challenge-Wettbewerb im Original-Cockpit und
ein Treffen mit der ,echten” Lara Croft. Reinschauen lohnt
sich.

Order In Time, Theodor Heuss-Straf3e 15, 70174

| Stuttgart, Tel.: 0711/22291030.

9 PlayStation-TV

Sonys 16:9 Portable 1&Bt die Herzen der PlayStation-
Fans hoher schlagen. Eine Game-Taste schaltet den
Bildschirm némlich auf den Widescreen-Modus um, regu-
liert die Kontraste neu und steuvert die Front A/V-Buchsen
direkt an. Mit einer sichtbaren Bildschirmdiagonale von
36 Zentimetern bietet sich Sonys KV-16WT1D, der mit
einer Super Trinitron Wide-Bildréhre ausgestattet ist, ins-
besondere fiirs Spielezimmer an. Preis: ca. 899 DM.

Sony 16:

( Electronic Arts
vibernimmt Maxis

Nachdem sich Electronic Arts in diesem Jahr bereits die
weltweiten Vertriebsrechte an den zukiinftigen Produkten
von DreamWorks Interactive, allen voran an Vergessene
Welt Jurassic Park, gesichert hatte und Minderheits-
beteiligungen an Accolade und den Stormfront Studios ein-
gegangen war, {bernahm EA Ende Juli Maxis. Die ‘87
gegrindete Softwarefirma Maxis wurde vor allem durch
_ihre Sim-Serie bekannt.

N
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| Schulterboxen

| verbindet mit ihren neuen Aktivboxen SRS-GS70, die seit
| Juli auf dem Markt sind, die Vorteile von

| Besitzer entgegenkommen sollte. Preis: ca. 199 DM

Plays tation-

Boxen, die um die Schultern gehéngt werden2! Sony

Kleinlautsprechern mit Kopfhérern: der Sound ist ganz
nah, dennoch bleibt der Kopf frei. Ein eingebautes

| Vibrationssystem macht die Bésse richtig spirbar, eine
| Tatsache, die vor allem den Wiinschen der PlayStation-

(Nennbelastbarkeit: 2W, Gewicht: ca. 320g).

E3-Messevideo
Sechs Stunden E3 live! Der Essener Handler Gcmesfore

| sechs Stunden Laufzeit einen hefgehenden Einblick in die
N wichtigste Videospielmesse der Welt verschafft. Aus dem
8 Inhalt: Ghost In The Shell, Metal Gear Solid, Rapid Racer,

| Croc, Forsaken, Apoco|ypse, Crash Bandicoot 2 Cortex

B Strikes Back, Tomb Raider Il, G-Police, Colony Wars,

| Formel 1’97, Final Fantasy VII, Resident Evil Director’s

Cut, Alundra, Oddworld Abe’s Oddysee und, und, und.

| Insgesamt befinden sich 68 PlayStation-Spiele auf den
| beiden Videokassetten!
Testmuster: Gamestore, Riittenscheider Straf3e 181,

| 45131 Essen, Tel.: 0201/777235 - Preis: ca. 49 DM.

% 5quaresaft kaopenert A

- mit Namco

Squaresoft arbeitet in Zusammenarbeit mit Namco an
| ihrem ersten coin-op. Ehrgeiz, so der Titel des Automaten,
| wird von Squares Team Dream Factory betreut, das

| bereits mit Tobal No. 182 firr weltweites Aufsehen sorgte.

| Entwickelt wird das Priigelspiel auf Namcos
| System 12-Board.

Nuclear
Strike

Shooter

Electronic Arts

Als Schauplatz fir den neuesten Teil ihrer Strike-Serie
wahlte Electronic Arts den Dschungel Siidostasiens, in dem
ein Wahnsinniger die Welt mit einer Atombombe bedroht.
Die Kritikpunkte am Vorgénger hat sich EA sichtlich zu
Herzen genommen. Nuclear Strike soll etwa 25% schneller
werden, und eine stc:ndig eingeblendete Karte sowie ein
Wegpunkt Anzeiger weisen dem Spieler die Rlchtung zur
ndchsten Mission. s
General Earle, die TV-
Reporterin Andrea und
der Computerfreak Hack
aus Soviet Strike sind
natirlich wieder vertre-
ten.

Erhéltlich ab:
26. September.

| Street
~= Fighter

Plus
Alpha

Prigelspiel
Capcom

Street Fighter EX Plus
Alpha stellt den ersten Titel der Priigelspiel-Serie dar, der an
Stelle konventioneller Bitmaps auf Polygongrafik setzt; wenn
auch nur bei den einzelnen Charakteren, die HintergrUnde
sind nach wie vor gezeichnet. Die Spielbarkeit orientiert sich
auffallend an Street Fighter II, kein Wunder, wenn man
bedenkt, daf3 beide Titel vom gleichen Entwicklerteam
(Arika) stammen. Zu Beginn stehen dem Spieler 21 Figuren
zur Auswahl, weitere kénnen im neuartigen Trainingsmodus
erspielt werden.
Erhéltlich ab: November.
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B verkauften Exemplaren (Europa/USA) das bisher jingste
8 Projekt der amerikanischen Square-Niederlassung dar.

: Competition

Krebshilfe

i SCF unterstutzt 1

The
Wild 9

Genre-Mix
Shiny
a— n— Entertainment
Nach Earthworm Jim 1&2 und MDK startet das
Erfolgsgespann mit The Wild 9 durch: noch abgedrehter,
noch zeichentrickreifer, diesmal in 3D, aber nichtsdestoweni-
ger wieder mit durchgestyltem Gameplay. Die Hintergrund-
story ist wieder mal véllig an den Haaren herbeigezogen.
Wex-Maijor, ein kleiner Pimpf von der Erde, findet sich in
den Wirren eines galaktischen Krieges wieder und schlief3t
sich einer Clique AuBBerirdischer an, deren Heimatwelt dem

Sony Computer Entertainment schenkte der Deutschen Erdboden gleichgemacht wurde. Zusammen ziehen die
Kinderkrebsstiftung in Bonn vor kurzem eine PlayStation ,Wild 9” wie David gegen Goliath in eine aussichtslose
und mehrere Spiele. Das Geschenk wurde an die Schlacht, um... die Welt zu retten. Was sonst2

Universitéts-Kinderklinik Ksln weitergeleitet und von den
kldeinen Patienten begeistert aufgenommen.

Erhaltlich ab: 4. Quartal. A ¢ i

ASCH veroffentlicht
Rollenspiel von Ex-

Sqguaresofrt-Entwickilern
ASCI| Entertainment verdffentlicht im Frishjahr ‘98 das

erste RPG von Big Rain, einem Team ehemaliger Square
! USA-Mitarbeiter. Secret Of Evermore stellt mit etwa 400.000

Electronic Arts-

In Zusammenarbeit mit Electronic Arts verlosen wir 5
| Exemplare des Rennspiel-Klassikers Road Rash, der kiirz-
lich in der Platinum Edition wiederversffentlicht wurde
(play Rating: 9 von 10). Wer noch nicht
im Besitz dieser ultraschnellen = |
Motorradhatz ist, schreibe bitte an: <~

TOCA
Touring Car
Championship

CyPress VerlagsGmbH, . Y .S Rennspiel
play PLAYSTATION, Stichwort: o N Codemasters
Nitro, Max-Planck-Straf3e 13, & 7 Nach der duf3erst erfolgreichen Miniatur-Micro Machines-
97204 Hochberg. Einsendeschluf3 Serie arbeitet Codemasters nun an ihrer ersten ,richtigen”

ist der 15. September 1997, der T . Rennsimulation. TOCA Touring Car Championship stellt das
Rechtsweg ist ausgeschlossen. offizielle Spiel zur ‘97er RAC/AutoTrader British Touring

Car-Meisterschaft dar.
Erhaltlich ab: November.

Erste Memory Card mit

720 Blocks

Nach ihren sehr erfolgreichen 120 Blocks-
und 360 Blocks-Memory Cards bietet
Zubehor-Spezialist Dataflash seit kurzem
eine Memory Card mit sage und schreibe

720 Blocks an, d.h., mit dem 48fachen
Speichervolumen der original Sony-
Karte!

Testmuster: Dataflash,
Wassenbergstrafle 34, 46446 Emmerich,
Tel.: 02822/68545 - Preis: ca. 129 DM.




k'

P
Fanta Fun Tour ‘97- k

Z

i » ¥ ojst b ﬁ Echtzeit-Strategie
b M i SCEE

Z mutete bereits auf
dem PC eher wie ein typischer Amiga-Titel an, zu sehr erin-
nerte das Look-and-feel dieses Echtzeit-Strategiespiels an die
Blitezeit des Commodore-Rechners. Aber nicht nur wegen
der auBBerordentlich intelligent agierenden CPU-Gegner, der

aulBerst detailverliebten Grafik und der intuitiven

Benutzerfihrung zéhlt dieses Spiel zu den bemerkenswerte-

sten Strategietiteln auf dem Markt, vor allem das hohe

Spieltempo brachte so manchen Spieler bis an den Rand der
Verzweiflung. Die PSX-Fassung laf3t sich, im Gegensatz zu

Command & Conquer Tiberiumkonflikt, via Linkkabel zu
zweit gegeneinander spielen und unterstiitzt Sonys
PlayStation-Maus und Analog Shck

Erhdltlich ab: November o

Competition

AnlaBlich der Fanta Fun Tour ‘97 verlosen Sony
Computer Entertainment und play PLAYSTATION zwei
Fun-Packs, bestehend aus jeweils einem Paar Synergy
Rollerblades, je einer kompletten Schutzausriistung und je
einer 2Xtreme Spiele-CD. Was lhr tun mii3t, um Euch
eines dieser Sets zu sichern? Preisfrage: In wievielen
Disziplinen konnen sich die Spieler bei 2Xtreme messen?
Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte, und ab
die Post an: CyPress VerlagsGmbH, play PLAYSTATION,
Max-Planck-Straf3e 13, 97204 Héchberg. Einsendeschluf3
ist der 15. September 1997, der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Die ndchsten Termine der Fanta Fun Tour, auf
der SCE als Co-Sponsor auftritt: 30./31.8.: Bremen (Pier
2), 7.9.: Kaiserslautern (Stiftsplatz), 13./14.9.:
Ravensburg (Kirchgasse), 20./21.9.: Frankfurt/Main.

J 8gw=a3adoag
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BEAT EM

Mit dem PS PRO PAD fit fiir jedes Spiel!
Acht Tasten, LCD Display, unabhangiges
Dauerfeuer, Synchronfeuer, Zeitlupe und
extra langes Kabel.

unverbindl. Preisempfehlung™ n“49"

xtra Iangem Kabe
inverbindl. Preisempfehlung™

» Multimedia Products » Game Products * PC Accessories * Internet

'\ .lﬂh

. Das robuste Joypad

Mit'acht extra groBen Tast
Display, unabhangigem Dauerfes
Synchronfeuer und Zeitlupe.

I nverbindl. Preisempfehlung DM 9!

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heutel

Pad fiir Sony PlayStation
Feuertasten, Dauerfeuer
langem Kabel.

\na s erbare Lenkreaktion,
Kontrolle der Y-Achsen. Lenkrad verstellbar
in Héhe und Neigung. Wahlweise Bedienung

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-lmport - Export

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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( UBI Soft ruft B

| lich. Dave Thompson arbeitete zuvor fiir Codemasters an

DEN 0 L S

son Soft

H steigt in

den Pla!iStatian-Markt ein

Hudson Soft arbeitet an ihrem ersten PlayStation-Titel,

B Bloody Roar Hyper Beast Duel, einer Umsetzung des

gleichnamigen Spielhallenautomaten. Eine Bomberman-
Fassung fir die Sony PlayStation ist nicht geplant.

_——

Zubehor-Serie von speed!
speed! vertreibt seit kurzem Fires Blaze-Label exklusiv

¥ in Deutschland. Fir die PlayStation sind u.a. Memory

Cards mit 15, 120 und 480 Blocks erhatlich, die

15 Blocks-Speicherkarten sogar in zehn verschiedenen
Farben. Fiir Rennspiel-Enthusiasten besonders interessant:
das VRF1 X-Cellerator-Lenkrad inklusive Pedalen, das sich
an PlayStation, Saturn und Né4 anschlieBen laft. Das

| VRF1 X-Cellerator iiberzeugt vor allem durch seine her-

ausragende Verarbeitung.

Preise: Memory Card 15 Blocks ca. 34 DM,
Mega Memory Card 120 Blocks ca. 69 DM,
Mega Memory Card 480 Blocks ca. 109 DM,

| VRF1 X-Cellerator ca. 159 DM.

Sports-Label ins Leben

Der franzésische Publisher UBI Soft ruft ein eigenes
Sports-Label ins Leben. Als erster Titel unter dem neuen
Label ist eine 3D-Tennissimulation im Gespréich. Als
Entwicklungsstudio zeichnet sich Smart Dog, ein neu
gegrindetes Team rund um Dave Thompson, verantwort-

_kScmprc:s Extreme Tennis und Brian Lara Cricket.

Tomb
Raider Il

Action-Adventure
Eidos Interactive

Auf ihrer zweiten Tour
bekommt es Core Designs
weibliche Indiana Jones,
Lara Croft, mit dem
sagenumwobenen Dolch
von Xian zu tun. Dieser
soll jenem, der ihn sich ins
Herz stof3t, die Macht des
Drachen verleihen.
Ausgungspunkt fir die
Reise ist diesmal die
Grof3e Mavuer von China, spdter verschlagt es Lara nach
Venedig, Tibet und schlief3lich auf ein versunkenes
Schiffswrack. Zwei weitere Teams versuchen allerdings eben-
falls den Dolch an sich zu reifen... Im neuen Outfit unter-
wegs, mit neuen Waffen und erweiterten
Aktionsméglichkeiten bestens fir ihr zweites Abenteuver
gewappnet, gibt es bereits im November ein freudiges
Wiedersehen mit Lara.

Erhéltlich ab: November.

Lucky Luke

Genre-Mix
Infogrames Entertainment
High noon im Wilden Westen: Infogrames setzt Morris’

Lucky Luke-Abenteuer im zeitgemdflen 3D-Gewand fir die
PlayStation um. Als Genremix konzipiert, bewerkstelligt der
Spieler hier nicht nur klassische Jump’n Run-Level wie in
Infogrames friheren Comicadaptionen, auch Adventure- und
Action-Elemente, wie z.B. eine Hohlenexkursion und eine
Skifahrt, sollen in das Spiel eingebaut werden.
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OP""'”"‘" Starfish Dl "L) Formula Karts Dt 89 Multi Racing Championchip US 179 Dark Stalker Dt 69 RIOT Di 79
E'l—::;'i}i‘:gt :3{} 8{; Heart of Darkness Dt 99 | NBA Hang Time Dt 129 Dgstrucli(m Derby 2* Dt 99 R;r;ui‘R‘agc Dt 89
SRS Nl o Hexen Dt 94 | Pad Dt 59 | Disruptor Dt 69 Road Rash DT 49
":ful“"'_ Turrican 2 Dt 59 1 Jron Storm US 119 | Rev Limit JP auf Anfr | Excalibur Dt 99 Sentient* Dt 99
%}'nd{c_atc Dt 9:} Lunar US 119 | Superstar Soccer Dt 139 Exhumed Dt 89 éuui Blade* DYUS 99/119
§|n? City Fa Dt ") Magic the Gatering Dt 94 | Star Fox incl. Vibr. US 189 | FIFA Saccer 97 Dt 69 Speedster*® Dt 89
Peuiet oL Everinore 5 '?f Manx T Dt 99 | Shadow of Empire Dt 149 | Final Fantasy Tactics P 149 | spider Dt 89
:c“f‘t‘o} ‘\g""_]‘fj"' (e :? }:3 Mass Destruction Dt 94 | Waverace Dt © 99 | Final Fantasy 7 JP 189 Star Treck Qeneration’ - U8 119
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Theme Park Dt 99 | Nights mit Pad Dt 129 | Wayne Gretzky Hockey US 169 | K 1 Fighting Us 119 | Tonka ‘ i 89
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Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import * GV - gebraucht « Dt - Deutsch Ladenpreise kinnen abweichen!
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Stephan Girlich - Martin Weidner
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Mit Gber 650.000 verkauften Geraten knapp zwei Jahre
nach der Einfihrung auf dem deutschen Markt ist die
Sony PlayStation unangefochten die Nr. 1 auf dem Next
Generation-Videospielemarkt. Weit Gber 250 Spiele sind
bereits erschienen. play PLAYSTATION pickt Euch, nach
Genres sortiert, die zugkréftigsten Highlights aus zwei
Jahren PlayStation-Geschichte heraus.
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v n I I Mit VRally ist Infogrames das Kunststiick gelungen, selbst schérfste Rennspiel-Konkurrenten wie bspw.

- a y Sonys LizenzKillergame Porsche Challenge oder die ultraschnelle und machtig spektakulare Future- find
Raserei wipEout 2097 von Psygnosis ein klein wenig hinter sich zu lassen. 45 (1] liebevoll und geschickt ot
designte Holperpisten, elf Original-Rallyewagen, die bis auf den kleinsten Schriftzug ihren echten ®
Vorbildern nachempfunden sind, sowie das unter der kompetenten Mitwirkung von Ex-Rallyeweltmeister
Ari Vatanen auf konsolengerecht realistisch getrimmte Handling der PS-Boliden fesseln den ambitionier- 3

==Lt ten und anspruchsvollen Rennspiel-Fan auch auf lange Sicht vor dem Screen. Einziger Wehrmutstropfen: o
SEI— R =T-1IET will man das immense Potential an Spielspal3 von V-Rally vollstandig ausreizen, ist ein analoger
M =1-N =]V Controller Pflicht. Dies gilt jedoch im Grunde fir nahezu alle Racer mit analoger Abfrage. play Rating: 10 o
“3
t 2097 Grandioses, walfenstrotzendes Sequel zu Psygnosis’ futuristischem Formel 1-Ableger wipEout.
» Durch das irrwitzige Spieltempo in den héheren Spielrunden schrammt die Fortsetzung nur >
noch hauchdiinn an der Grenze des Spielbaren vorbei - die ultimative Herausforderung fir

_ ieden Rennspiel-Profi. Sowohl grafisch mit faszinierenden Lichteffekten als auch akustisch mit ©
- SCEE Lcrtem Techno-Sound nach wie vor State of the art! ©

1-2 Spieler - Link .
. ca. 119 DM play Rating: 10 ~

Ponrschne Lizenzhammer rund um den Zuffenhausener Zweisitzer mit einem atemberaubend echt wirken-
SrallE = =1 den Polygonmodell des Porsche Boxsters. Der fein abgestufte Schwierigkeitsgrad, die hervorra-
—rizllizris)= gende Steuerung und die interaktiv gestalteten Strecken zaubern im Zusammenspiel mit der

ouBergewéhnlic% gelungenen Soundkulisse ein virtuelles Roadstervergnigen der Extraklasse auf
den heimischen Screen.

J::JI‘J'.I'J ;JJ 41 Trotz minimaler Schwéchen im Spielablauf fahrt Formel 1 problemlos in den elitaren Kreis der
N Rennspiele vor. Lange Zeit sogar unangefochten auf Platz 1, haben sich erst in jingster Zeit Titel wie
V-Rally oder Porsche Challenge klammheimlich auf die Uberholspur gesetzt. Ohne Ubertriebenen
Simulationsanspruch fegt man durch die offizielle FOCA-lizenz der ‘95er Saison mit Schumi & Co.

SCEE iber 17 echte WM-Kurse von Monaco bis Suzuka. Dank der perfekten Steuerung ist dabei der l
1-2 Spieler - Link Geschwindigkeitsrausch vorprogrammiert: Spielspal3 auf allerhéchstem Niveau! . :
ca. 119 DM play Rating: 9
= sy (M )em ma= ey Mit dem dritten Ridge Racer-Teil verliel Namco endgiiltig festgetretene Coin-op-Pfade. Der Rage Racer- w1 i
r""’J:J"‘ ~slo = Neuling startet in der niedrigsten Klasse und arbeitet sich kontinuvierlich in die funf hoheren vor. I

Preisgelder werden fur den Kauf von besseren Flitzern oder Tuningarbeiten verwendet. Wie schon die

Vorganger bietet auch Rage Racer nur eine Strecke in vier Variationen, doch sind die daraus resultie-
Nameco renden Unterschiede derartig gravierend, da3 dieser Umstand nur wenig stort. Rage Racer ist der aus-

1-2 Spieler - Link gereifteste, anspruchsvollste und grafisch beeindruckendste Teil der Ridge Racer-Serie und fir adrena-
ca. 109 DM linsiichtige Hochgeschwindigkeits-Fanatiker ein unumganglicher Must buy. play Rating: 9

der Rolle von Lt. Ripley schleicht man bis an die Zahne bewaffnet durch dunkle, alienverseuchte
Raumbasis-Labyrinthe. Die auBerirdischen Biester sind Gberall und nirgends, die Spannung ist nerven-
zerfetzend. Alien Trilogy verzichtet auf jegliche spielerischen Experimente, sondern unterhalt den
VTN W = TR T T T L Spieler mit den bewdhrten Ingredienzen eines 3D-Shooters auf allerhehstem Niveau. e
1 Spieler i

ca. 49 DM play Rating: 9

A'ien Trni EE; Traditionell inszenierter First person-Shooter mit starker Lizenz und authentisch wirkender Kulisse. In

= el inrl=te| Llonesome hero vertreibt fieses Alienpack im Alleingang aus den Pyramiden des alten Agyptens. Auf

_""i'ri'l"'J'r'r'ld“J der Suche nach sechs Artefakten erlangt der Spielgr zusatzliche Fahigkeiten wie bspw. erhéhte
Sprungkraft, freies Schweben oder doppelte Feuerkraft. Neben einer hohen Schuf3frequenz fir die
mannigfaltigen Bitmap-Gegner sind auch ein gut funktionierendes Hirn fir die vielen knackigen Ratsel
und gewagte Jump’n Run-Einlagen in den héllisch anspruchsvollen Sprungpassagen erforderlich.
Minimale fechnische Schwdchen triben den iberaus positiven Gesamteindruck von Exhumed nur - —

marginal. play Rating: 9

| SR Brrpara=y M=y le=, Actionlastige, distere Zukunftsvision mit gehobenem Schwierigkeitsgrad und vielfaltigen
—r=ror 2 Tenka Mmsicmsziglen. In technischer Hinsicht hat Psygnosis fir Tenka mit Polygongegnern, Light Sourcing und
Dolby Surround alle Register der PlayStation gezogen. Auf die Genre-typische Kcrler:anktion wurde
verzichtet, als Orientierungshilfe legt man Signalkorper ab. Die Steverung ist komplex, jedoch sehr ein-
SCEE gangig. Durch das Laserzielsystem und die Auto Target-Funktion ermdglicht Lifeforce Tenka eine stark
1 Spieler von der Taktik gepragte Spielweise.
ca. 109 DM

ulgl @ 1 0 g

(=F-Yale]l=|[O[-J Konamis ungebrochene Leidenschatft fir klassische Actionspiele kommt in Parodius Deluxe voll zum
D L Tragen. Die ersten beiden Teile, Non-Sense Fantasy und Fantastic Journey, wurden hier als
eLuxe Sammelpack auf eine CD gepref3t, und in Sachen Gameplay sucht Parodius nach wie vor seinesglei-
chen. Derartig spritzig, fair und selbst im Zwei-SpielerModus Uberschaubar ist kaum ein anderer Next
LCTLEL Tl Generation-Shooter: eine exzellente Coin-op-Umsetzung, die das Potential der PlayStation auch im 2D-
A E=R-T-1C1C0 Bereich nachhaltig unter Beweis stellt.
ca. 48 DM

play Rating: 8

;J}Esur!ﬁj |_|:*'i-j_f"i," Zu Wagners Walkirenritt [aBt man in Return Fire die Waffen sprechen, legt feindliche Geschutztirme,

Gebaude und entgegen den Genfer Konventionen auch Lazarette in Schutt und Asche: hochexElosiver, - WG o
witzig inszenierter Shooter mit héllisch motivierendem Zwei-Spieler-Modus, strategischem Einschlag, r&..... = 5
fragwiirdiger Moral und phénomenalem klassischen Soundtrack. - *‘?‘:':"::""__"“é"

)

PR D 11 il il Fluoreszierende Lasergarben, transparente U-Boote, die dicht unterhalb der Wasseroberflache patrouil-
~iElY/S oo lieren, butterweich uu% dem Himerg;)rund emporskalierende Gegner - technisch gesehen s.chr'jpﬂF
Raystorm aus dem Vollen. Das Leveldesign ist nicht minder meisterhaft gelungen. Die
Gegnerformationen sind berechenbar und mit Bedacht plaziert, das duale Waffensystem wohldurch-
Taito dacht [Raketen beharken Bodenstellungen, Blaster nehmen Schiffe unter Beschuf3) und der
1-2 Spieler Schwierigkeitsgrad angemessen: ein mustergiiltiger 2D-Shooter ohne wenn und aber.

ca. 89 DM play Rating: 8

4




gende Story um den schier endlos wahrenden Konflikt mit den Kilrathi und die immer aussichtsloser

1 9 9

sucht selbst im SF-Genre ihresgleichen. Diese kriselnde Spannung entladt sich gleichermafen an Bord
der TCS Victory, angefangen bei kleinen Intrigen iber stichelnde Eifersiichteleien bis hin zu offenem
MiBtraven - Origin zieht einfach samtliche Register: eine mitreiBende Space Opera, die einem férm-
lich unter die Haut geht.

Eigentlich wollte sich Col. Blair einem beschaulichen Dasein als Farmer widmen, bis ihn sein alter
Kampfgefdhrte Maniac wieder zu den Walffen ruft. Hintergrund: die Grenzwelten, zur Zeit des
Kilrathi-Krieges loyale Alliierte, wenden sich unvermittelt gegen die Allianz. Blair bleibt nur wenig
Zeit, um den schwelenden Birgerkrieg noch abzuwenden. Wing IV schwelgt geradezu in opulentem,
vor realen Kulissen abgedrehtem Video Footage, das die pricke?nde Story vorantreibt und manch
tberraschende Handlungsmomente beschert: E]r SF-Fans ein eindeutiger Pflichtkauf, auch wenn sich
spielerische Neuerungen in Grenzen halten.

September

Nahtlos ineinander L}ber'iehende JPEG Video- und Spielsequenzen von atemberaubender Bildqualitat,
der klassische Soundtrack von John Williams und eine Story, die an das Ende des ersten Star Wars-
Teils anknipft - fir Filmfreaks ist Rebel Assault Il eine einzige Offenbarung. Auch wenn sich die
Handlungsméglichkeiten auf mihelose Fadenkreuzspielchen beschrénken, und auch wenn The
Hidden Empire den 2 CDs zum Trotz mit 15 Missionen alles andere als umfangreich ausfdllt, findet
Rebel Assault Il angesichts der immensen Star Wars-Fangemeinde dennoch zu Recht seine Kaufer.

) N - A DDV J T IJ K

Tomb Raider befriedigt abenteuverlustige Naturen in gleichem MaBe wie voyeuristische Vorlieben. Mit

niert auf die unibersehbaren Vorziige einer weiblichen Hauptdarstellerin, ohne dabei das eigentliche
Spiel aus den Augen zu verlieren. Tomb Raider halt gekonnt die Balance zwischen Action und
Kopfchen, Metzel-Fetischisten suchen sich andere Spielwiesen. Der beeindruckende technische
Rahmen mit volliger Bewegungsfreiheit, komplexer 3D-Levelarchitektur und intelligenter Spielfiihrung
hat bis dato nichts an Faszination eingebifit: ein Meisterwerk!

Hardcore-Adventure der besonderen Art: Blut2 Ja. Sinnloses Gemetzel2 Nein! Capcoms Resident Evil
lebt von der fesselnden Story, der hervorragenden Prasentation und der ausgezeichneten
Benutzerfihrung. Staft vordergriindige Gewalt verlangt Resident Evil vom Spieler Hirn, takfisches
Geschick und Kombinationsgabe. Wild um sich schielende Machtegern-Pistoleros enden durch den
knapp bemessenen Munitionsnachschub gnadenlos als Zombiefutter. Fiir Genrefans mit unempfindli-
chem Magen und Hang zu morbidem Ambiente ist Resident Evil ein absolutes Muf3!

- O DV E NT U E

» 4d i~

Hervorragendes Grafik-Adventure mit unvergleichlicher Atmosphare, technischer Klasse, deutscher
Sprachausgabe und fairem Aufbau. In der Rolle des amerikanischen Studenten George Stobbart, der
wahrend eines Urlaubs in Paris unvermittelt in einen mysteriosen Mordfall verwickelt wird, untersucht
und bereist der Spieler iber 70 Orte in ganz Europa und plaudert mit rund 60 Personen, um an
wichtige Informationen zu gelangen. Baphomets Fluch bieiEi bis zum Ende hin spannend und aufre-
gend, einzig die langen Ladezeiten stéren.

Terry Pratchetts Romanfigur Rincewind, der schlechteste Magier des Universums, stellt auch auf der
PlayStation die Scheibenwelt auf den Kopf. Die Story, in Zusammenarbeit mit dem Autor entstanden,
schickt Rincewind, den Zauberer und Weltenretter Nr. 1, gegen einen Drachen in die Schlacht, der
das Stadtchen Ankh-Morpork feuerspeiend terrorisiert. Adventure-Einsteiger erfreuen sich an Grafiken
im allerschonsten Fantasy-Stil und deutschen Texten, nicht aber iiber den hohen Schwierigkeitsgrad
und die langen Ladezeiten. Fir Terry Pratchett-Fans in jedem Fall ein Leckerbissen!

a8
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Die Ahnlichkeiten von A-Train zu Sim City 2000 sind uniibersehbar; kein Wunder, stammen doch
beide Titel von Maxis. Statt Stadteplanung steht der Aufbau eines komplexen Transportsystems im
Vordergrund, wodurch sich kleine Dérfer zu echten Metropolen ausweiten, Mit cusﬁjhrhchen
Statistiken, Sinn fir Realitatsnahe und komplexer Spielstruktur spricht A-Train kreative, hartnackige
Spielernaturen an, die nach den ersten herben Rickschlagen nicht sofort véllig entnervt das Pad in
die Ecke pfeffern: extreme Wirtschaftssimulating!

Um sich von Titeln wie Sim Ci?{ oder A-Train abzuheben, vollfihrte Bullfrog fiir Theme Park einen
gefahrlichen Spagat: einstiegstreundlich, aber trotzdem komplex und anspruchsvoll - das Resultat

breiten Masse, und fir Wirtschaftssimulations-Profis ist der Simulationsmodus eine echte
Herausforderung. Viele kleine Animations-Details halten den ambitionierten Freizeitpark-Manager bei
Laune, die supereinfache Meni-Steuerung unterstreicht die Klasse des Titels.

play Rating:
|

Schauplatz dieses munteren Geplankels von den Westwood Studios ist die Fantasywelt Azeroth. Zu
Lande, zu Wasser und in der Luft bekriegt man entweder Orks oder schldgt sich auf die Seite des
Feindes und merzt die letzten Uberbleibsel der Menschheit aus. Bemerkenswert an Warcraft Il sind

machtes Echtzeit-Strategiespiel mit ausgesprochen viel Tiefgang, das dessen ungeachtet erstaunlich
zuganglich bleibt.

Westwoods Strategiekracher iberzeugt auf der ganzen Linie: die erstklassige Steverung, die liebevol-
tig ansteigenden Schwierigkeitsgrades sind die Missionen durchweg fair aufgebaut, selbst Genre-

Neulinge bleiben im Normalfall von Frusterlebnissen verschont. Command & Conquer katapultiert
sich mihelos in den Spieleclymp und sollte in keiner gutsortierten Videospielesammlung fehlen.

play Rating: 1

Origin wird ihrer Devise ,We create worlds” mit Wing Commander Il zweifelsfrei gerecht. Die bewe-

werdenden Versuche der Konfoderation, sich aus der momentanen Pattsituation herauszumanévrieren,

Lara Croft als durchirainierte Sportskanone und gewiefte Hobbyarchaologin setzte Core Design un%e

kann sich mehr als sehen lassen. Slapstick-Einlagen und Cartoon-Grafikstil treffen den Geschmack der

vor allem die intuitive Benutzerfihrung und das spritzige Drumherum: ein GuBerst detailverliebt aufge-

le Grafik, der begeisternde Sound und die aufwendigen FMVs lassen keinerlei Kritik zu. Trotz des ste-

Wing
Commander i
Heart Of The Tiger

Origin Systems

1 Spieler
ca. 99 DM

Wlgl=]
Serrierizirielzes 1Y/
Triz Hel=s COF Srciziclerr

lanzl Assaale
Tnz rliclel2n Smpirzs

Lucas Arts Entertainment
1 Spieler
ca. 109 DM

Tomb Raider

Eidos Interactive
1 Spieler
ca. 99 DM

Resident
Evil

Capcom
1 Spieler
ca. 99 DM

Baphomets
Fluch

SCEE
1 Spieler
ca. 99 DM

LI SCWETHGH

A-Train A IV

Evolution Gliobal

SCEE
1 Spieler
ca. 109 DM

Theme Hafks

Warcraft |l
The Dark Saga

Electronic Arts

1 Spieler
ca. 99 DM
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Vandal Hear-ts Kompetent ins Deutsche Ubersetzte Taktikschlacht mit abwechslungsreicher und fesselnder Handlung.

Audiovisuell mit Bitmap-Figuren und ,Lala”-Sound eher schmalspurig, stehen dem intelligente

Computergegner und mannigfaltige Missionsziele gegeniber. Ca. 20 Stunden effektive Spielzeit sind

zum Bestehen der rund 30 Karten vonnéten, die Spielspaflkurve halt sich dabei stets auf allerhochstem
L €-TaT-T0 . T Niveau. Ein spielerisches Highlight mit den Genre-typischen Absirichen bei der Qualitat der

B =T- 1051 [CTl Prasentation.

ca. 109 DM play Rating: 9

J 3 g waijd ajly

_//-' CSejrr) -=) | 30 Jahre nach der alles entscheidenden Schlacht auf dem Mars kehrt die Alienbrut wider Erwarten

Terror From The :Jiﬁd_;; zuriick. Ein vor 65 Millionen Jahren auf der Erde gestrandetes Schiff riistet aus den Tiefen des Meeres

: zu einem grof} angelegten Vernichtungsfeldzug. Zeit fir X-Com 2! Bis auf eine marginal abgeanderte
Hintergrundgeschichte und neue Walfensysteme blieb aber im Grunde alles beim alten. Den
Innovationsbonus hat Microprose diesmal zwar verspielt, lockt aber wieder mit iberragendem
Gameplay, fesselnder Atmosphdre und leicht zugéanglicher Steuerung: ein Strategiekracher nicht nur
fir Wiederholungstater.

I

L

play Rating: 9

|/

Als direkte Konkurrenz zu Super Mario 64 hochstilisiert, entwickelte sich Crash Bandicoot rasch zum
,Everybody's darling” der PlayStation-User. Mit nur wenigen Aktionsméglichkeiten eher konventionell
inszeniert, demonstrierten die Entwickler um so nachhaltiger, welch enormes technisches Potential in der
32-BitKonsole schlummert. Superaufwendig animiert bewegt sich Crash durch eine knallig bunte 3D-
L= = =l \Welt, die durch Gouraud Shocﬁng plastisch und raumlich wirkt wie keine zweite. Passend zum grafischen
AR =T-TIEN Overkill erreicht die Soundkulisse mit siidlandischen Rhythmen und urkomischen Effekten allerhochstes
PR =R =1 0 PlayStation-Niveau. Und so ganz nebenbei spielt sich Crash auch noch hervorragend - ein Klassiker! play Rating: 10

Crash
Bandicoot

pEJrJ:Jﬁ.r.rJ:J.ri L.I.I‘.I‘Jﬂ Pandemonium! beschreitet ahnliche We?e wie Crash Bandicoot. Auf vorgegebenen Wegen fihrt man

die Spielfigur durch dreidimensional autgebaute Level, ohne allerdings dem Grafikzauber von Sonys
Vorzeigeprodukt ernsthaft Paroli bieten zu kénnen. Trotzdem, Pandemonium! ist ein GuBBerst unterhalt-
sames Jump'n Run-Vergniigen, das mit seinen zwei Protagonisten Nikki und Fargus, geschickt einge-
setzten licht-/SchoﬁeneFFeEten, atemberaubenden Kamerafahrten und einer fairen Kollisionsabfrage
auch hochsten Anspriichen gerecht wird.

play Rating: 9

Z1)/rrENF Franzésischer Charme und auBBergewshnlicher Grafikstil sind die auffdlligsten Merkmale des von UBI
iy Tam Soft ins Leben gerufenen Rayman. Der knuddelige Held ist im allerschénsten Comicstil gezeichnet. Er
Platin besteht aus Kopf, Torso, Handen und Fifien 'e(?oc_h sind die einzelnen Gliedmafen nicht miteinander
verbunden, wodurch die Animationen besonJers weich und rund wirken. In zuckersiiiem Ambiente
UBI Soft geleitet der Spieler Rayman an den iblichen Tiicken und Gemeinheiten eines Jump'n Runs vorbei, die

1 Spieler exakte Steverung und der faire Schwierigkeitsgrad stehen ihm dabei hilfreich zur Seite. Als Platinum-

ca. 49 DM Titel ist Rayman im Preis-/Leistungsverhaltnis nicht zu schlagen. play Rating: 8

Tekken = Tekken 2 - das perfekte 3D-Beat'em Up? Wir sagen ja, auch wenn Tekken 2 optisch mit zweidimensionalen
Hintergrinden und leicht unrund wirkenden Kéampfern gegen Soul Blade nicht mehr ganz standhalten kann.
Namcos Spielhallen-Konvertierung begeistert in erster Linie durch den auBerst dynamischen Spielablauf,
komplexe Schlagmanéver und ingividuelle Kampftechniken. Neueinsteiger erlernen die virtuelle Kunst des
(NGl Kampfens im vorbildlichen Practice-Modus, Hardcore-Zocker beweisen sich im Survival-Modus, und in der
BB -TICIETE Gruppe ist der Battle-Modus die ideale Spielwiese. Tekken 2 befriedigt alle Beat'em Up-Bedirfnisse und —
ca. 119 DM behdﬁ gegen die grafisch brillante Konkurrenz durch das meisterliche Gameplay die Oberhand.  play Rating: 10

— et =3 I=1el=1 Namcos Soul Blade ibertrifft die hauseigene Tekken 2-Konkurrenz zumindest in technischer Hinsicht.

“‘J‘J“‘Ll _)J“J“‘l“‘ Die Darstellung der grofitenteils ferndstlichen Fighter sind in Grofie, Detail und Animation Gberragend,
die Hintergriinde erreichen dieses Niveau nicht ganz. Das waffenklirrende 3D-Spektakel iberzeugt
durch effektvoll inszenierte und durchschiagskrd&’ige Special Moves, muB sich jedoch letztendlich,
knapp geschlagen, hinter Tekken 2 mit dem zweiten Platz zufriedengeben.

'r'-,l" play Rating: 10

-J‘:Ji‘J:-.JJ ] _I ). ’J Ein Beat’em Up von Squaresoft? Man glaubt es kaum, aber Tobal No. 1 hebt sich sogar wohltuend
vom PrigelspielEinerlei ab. Die Hires-Grafik und die butterweich animierten Charaktere stechen einem
sofort ins Auge, die unterschiedliche Spielmechanik hingegen bemerkt man erst etwas spater. Squares
Prigeldebit erlaubt es dem Spieler némlich, sich véllig frei im 3D-Raum zu bewegen. So ganz wollte

Squaresoft sich der Rollenspiel-Routinier aber wohl doch nicht von seinen Wurzeln lésen und integrierte dariber
1-2 Spieler hinaus einen durchaus fordernden Quest-Modus mit starken RPG-Elementen: erfrischend anders, aber

ca. 99 DM auch tiefgehend. play Rating: 9

1:1-Umsetzung von Taitos Erfolgsautomatem mit genial einfachem Spielprinzip. Zwei kleine Drachen
rdumen vom unteren Bildrand aus mit einer speziellen Kanone verschiedenfarbige, an der Decke han-

Bust-A-Maél_e =2
Arcawn Eende Blasen ab, indem mindestens drei gleichfarbige zu einem Gebilde zusammengetigt werden. Je
omplexer die abgeschossene Konstruktion, je gewagter der Schuf, desto groBer der Schaden beim
LEUL-W computergesteuerten oder menschlichen Gegeniber. Solisten starten im Puzzle-Modus und I6sen inner-
AT halb eines Zeitlimits vorgegebene Problemsituationen: ein Knobelspiel der Extraklasse mit schier
- t-W =] B unendlichem Suchtpotential im Zwei-Spieler-Modus. play Rating: 9

| )= = \j] l'].r.! e |— —J)" Einer fir alle, alle fir einen” - getreu diesem Motto praktizieren die drei Nordmdnner Eric, Olaf und
Tj, et =4 ]Jj:ll‘“‘;' ’.'Tja:':—,‘_ Baelog in Interplays Sequel Teamwork und zwingend erforderliche Einigkeit. Durch die geschickte
=t / e | Kombination der individuellen Fahigkeiten meistern die Wikinger selbst uniiberwindlich erscheinende
Hindernisse. Zwar witzig, aber nicht sonderlich aufwendig inszeniert, lockt Lost Vikings 2 mit fordern-
dem Schwierigkeitsgrad und hoher Langzeitmotivation.

Klassisches Rollenspiel mit Gahn-Optik auf 16-Bit-Niveau, verzwickter Story und schonem Sound. Im
traditionellen Stil bewegt sich die Party des Spielers auf einer Oberlandkarte und wird nach dem
Zufallsprinzip in Kampfe verwickelt. Statt dem Kauf never Walffen laBt man seine alten scharfen, um
die Durchschlagskraft zu erhéhen - die einzige ,Innovation” zu Ublichen RPGs. Suikoden ist trotz des
LT Tl ormseligen technischen Rahmens fiir Genre-Fans bedenkenlos eine Empfehlung wert.
1 Spieler b+~ smonnn
ca. 109 DM play Rating: 9

Suikoden




9

Action-orientiertes Gekicke mit feiner Steuerung, fiktiven Spielern, extrem hoher Langzeitmotivation und
gewaltigem SpielspaBpotential im Mehr-Spieler-Modus. Der durchschnittlichen, weil gegeniiber der ori-
S i ginal Super Nintendo-Version nur minimal verbesserten Grafik steht eine ausgezeichnete Spielbarkeit

ey gegeniber - Gameplay staft Technik! Einziges Manko: die konsolengesteuerten Teams sind selbst im
shbr héchsten Schwierigkeitsgrad keine Hercus%rderung.
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play Rating: 9

EAs Madden-Serie ist Kult und biirgt fir Qualitat, erst recht auf der PlayStation. Das anerkannt geniale
Gameplay mit ibersichtlichen sowie verstandlichen Play Books, ausgefeilter Steverung und variabler
Spielfelddarstellung laBt keinerlei Wiinsche offen. Technisch reizt Madden die PlayStation nicht bis ins
Letzte aus, die eu;ﬁworisch mitgehende Zuschauerkulisse jedoch ist vom Leckersten: akkurate und kom-
petente Umsetzung des amerikanischen Volkssports!

September

Héchst komplexes Eishockeyjuwel mit variabler Spielweise und starken Konsolengegnern. Die
geschmeidigen Motion Capture-Animationen der Kufencracks werden durch die intelligente
Kamerafihrung wunderschon eingefangen, am Spielaufbau gibt es bis auf die Fehlenr?e Trade-Option
nichts auszusetzen. Den 26 NHL-Teams mit den Originalprofis stehen 16 World Teams zur Seite.
Hochklassige Puck-Action mit fehlerloser, detaillierter Grafik und intelligenten CPU-Spielern

97er-Update zu Sonys Erfolgsprodukt Total NBA mit feinen, aber wirkungsvollen Verbesserungen. War
schon das Original mit hochauflésender Grafik und lebensecht wirkenden Animationen ein technisches
Glanzlicht, hat man sich beim Sequel vornehmlich um das Feintuning der Steuerung sowie um einen
umfangreicheren Statistikteil bemiht: stilvoll inszenierte Korb-Action mit ernsthaftem
Simulationscharakter und famoser Spielbarkeit.

Hibsches Polygon-Tennis mit ordentlichem Schlagrepertoire und US-Kanonier Pete Sampras als
Namenspatron. Den télpelhaften Computergegnern 1aBt man mit trickreichem Serve & Volley-Spiel
nicht den Hauch einer Chance, darunter leidet die Motivation bei Einzelspielern erheblich. Zum
Matchwinner avanciert Sampras Extreme Tennis erst im Mehr-Spieler-Modus, mit Taktik und Finessen
wird um jeden Punkt bis zum sprichwértlichen Umfallen gekampft. Auch im virtuellen Tenniszirkus ist
Pete die unangefochtene Nr. 1

Ausgereifte Lizenz-Golfsimulation mit nur zwei Kursen, aber perfektionierter Schlagtechnik und feiner
Schwierigkeitsgradjustierung. In punkto Grafik mit Bild-in-Bild-Funktion ohne Fehl und Tadel, gefallt
zudem die Risﬁo-Einschdtzung der CPU vor der Ausfihrung eines Schlages. Im Vergleich zur 96er-
Version etwas besser, sind die Fortschritte fur einen Neukauf insgesamt zu gering. Erstkaufer spielen
natirlich auf den 97er-Platzen.

0

Rating: 9

Scheinbar zum Zweck der bloBen Kérperertiichtigung konzipierter Leichtathletikzehnkampf, dessen
schweiBtreibende Joypad-Riitteltechnik den Spieler O?TNOIS mehr auBBer Puste bringt als sein virtuelles
Polygonpendant. Fir Rekord-Freaks und als Party Game Goldmedaillen-verdachtig, triben minimale
Schwachen beziiglich der Ubersichtlichkeit in den Laufdisziplinen bei mehreren Spielern gleichzeitig
den Spielspal nur unerheblich.

Q9
TY GAME

Woiirmer sind Weichtiere, aber keine Weicheier - zumindest nicht in Worms. Jeweils in verschworenen
Viere:lrur s, die mit eigenen Namen versehen werden konnen, beharken sich einzelkampferprobte
Wurmso cﬁ\er rundenweise in zufdllig generierten Landschaften mit Fernlenkraketen, Uzis, Granaten,
Bazookas und auch den Fausten. Sowohl der sich sténdig drehende Wind wie auch die Unwegsamkei-
ten des Gelandes beeinflussen das Kampfgeschehen nachhaltig, nicht selten erwischt es bei einem Angriff
dummerweise die eigenen Jungs: das wurmt! Worms verzichtet auf opulente Grafiken und pompésen
Sound, sondern fasziniert durch das genial einfache Spielprinzip uandie ungemein witzige Aufmachung.

play Rating:

“ 2,
<
v B
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Knuddeliger und kultiger Draufsicht-Racer fir bis zu acht Spieler gleichzeitig. Codemasters hielt am
bemerkenswert einfocgf‘-en und doch so fesselnden Spielprinzip fest, die gesamte Prasentation jedoch
wurde in brillanter Form auf Sonys 32-BitKonsole ausgerichtet. Ein frisch gedeckter Frishstiickstisch
muB3 ebenso wie der malerische Gartenteich hinterm Haus als Rennstrecke herhalten: Mit einer
Vielzahl an Mini-Kutschen drangelt und schubst man um Punkte, Sieg und Schadenfreude. Micro
Machines V3 ist durch sein unkompliziertes Handling und seine technische Klasse neben Worms der

play Rating: 9 ideadle Spieletitel fir lange Partynachte.

Sewinns pile
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-
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Der Rechtsweg ist ausgeschloéééni
EinsendeschluB: 15.9.97
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International
Superstar’
Soccer Deluxe

Konami
1-4 Spieler
ca. 109 DM

Madden
NFL 97

Electronic Arts
1-8 Spieler
ca. 99 DM

NHL
Powerplay

Virgin Interactive
1-8 Spieler
ca. 99 DM

Total NBA£87

SCEE
1-8 Spieler
ca. 89 DM

Sampras __&
Extreme Tennis
Codemasters

1-4 Spieler
ca. 69 DM

PGA Tour S

Electronic Arts
1-4 Spieler
ca. 99 DM

Internationdl’
Track Field
Konami

1-4 Spieler
ca. 109 DM

War'lagm

Ocean Software
1-4 Spieler
ca. 49 DM

Micro g
Machines V3

Codemasters
1-B Spieler
ca. 108 DM
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Redaktion play PLAYSTATION
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Die StraBen sind manchmal durch Hinder-
nisse blockiert, die nur eine enge Durchfahrt
freilassen.

Rennspielfreunde, die im Besitz
einer PlayStation sind, kénnen
sich auf dem boomenden Markt
bestens mit Toptiteln versorgen.
Je nach personlichen Préferenzen
konnt Ihr in den FuB3stapfen von
Ari Vatanen echtes Rallyefeeling
erleben (V-Rally), mit den Boliden
aus der Formel 1 im gleichnami-
gen Spiel auf den Originalstrecken
nach dem Weltmeistertitel jagen
oder in Rage Racer und Porsche
Challenge waghalsige Straf3en-
rennen fahren. An dieser Konkur-
renz muf3 sich jedes neue Renn-
spiel unweigerlich messen und
macht dabei oft keine gute Figur.

Waire es nicht méglich, das
Beste aus all diesen Spielen auf
einen Silberling zu packen und
quasi Uber Nacht alle Verkaufs-

Glasnost macht es moglich - mit dem Ind_y
Car durch Moskav.

Auf Sandpisten, wie hier in Agypten, wirbel;
die Fahrzeuge viel Staub auf.

rekorde zu brechen? Mit Total
Drivin’ versucht Ocean eben dies
zu verwirklichen. lhr habt insge-
samt 36 Strecken zur Verfigung,
auf denen 42 unterschiedliche

Fahrzeuge eingesetzt werden kén-

nen. Der Clou dabei ist aber, daf3
mit der Wahl der Strecke auch die
Art des Rennens, vom Indy Car-
tber Straflenrennen und Rallye-
fahrten bis hin zu Wettbewerben
mit frisierten Buggies auf Sand-
pisten, festgelegt wird. Entspre-
chend des eingestellten Kurses
andert sich auch das Fahrverhal-
ten der Kutschen. Wéhrend die
Fahrzeuge bei den Stra3enrennen
noch fast jeden Fehler vergeben,
sieht die Sache auf rutschigen
Sandpisten ganz anders aus. Zu
Beginn ist pro Rennen nur eine
Strecke anwahlbar, nach einem
gewonnenen kommen dann neue
Events hinzu.

Die Grafikengine von Tofal
Drivin’ ist gutes Mittelmaf3 - bei
den langsameren Strecken wirkt
sie noch etwas gebremst, die Indy
Car-Rennen sind aber schnell und
wunderschon flissig. Uber den
Sound kann noch nichts gesagt
werden, da dieser in unserer
Vorabversion nur in Ansatzen vor-
handen war. Insgesamt scheint
Total Drivin’ ein Titel zu werden, auf
den Ihr Euch wegen der grof3en
Abwechslung auch freuen kénnt,
selbst wenn |hr keine ausgespro-

chenen Fans des Rennspiel-Genres
seid.

Die sehr detailliert designten Fahrzeuge

federn in Kurven und bei Spriingen ein.

Bei ZusammenstoBen sprithen zwar effeki-

voll Funken, den Fahrzeugen schaden die
Karambolagen aber nicht.

Die Licht-/Schatteneffekte bei den Iliiiigen i

]

Tunneldurchfahrten sind gut gelungen.

v

baden'

Y 47 . il ! - 3
- - - -t s
z

-

chweizer

1

A (b R S et
ist nicht nur das Fahrverhalten auf der teilwei-
se verschneiten Strecke sehr realistisch, beim Streckendesign wurde
sogar an nette Kleinigkeiten, wie hier die Straflenschilder, gedacht.

T RN ISR Rennspiel
T e e QISR = 1-4
Hersteller ... ... Ocean Software
Endwickler .20 oo Eutechnyx
Teshnostar <, VoSl oy Laguna
Erscheintiaa. ' .. . o ol Oktober

el Jaqma:das‘aﬁ‘.
i

U'a a.Jd 9.8
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PlayStation..

A-Train <STR> 89,95
A. Senna Kart Duel <R> 79,95
Actua Soccer Club Ed. 79,95
Adidas Power Soccer 79,95
Adidas Power Soccer 2 84,95

_UTULRISHIED, Freisanuaorungen & irriumer
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gg| e aarr!or - ! 111 <A> 69,95

Aguanaut’s Holiday

...<SIM> 69,95
Assault Rigs <Link> <A> 69,95
Baphomet's Fluch ........c..cccevnnns

..<ADV> 79,95
Batman Forever <A> 69,95
Battle Arena..........ccccveinreiainiinies
..... Toshinden 2 <F> 89,95
Battle Stations <ST> 79,95
Bedlam <A/STR> 89,95
Black Dawn <A> 79,95
Blam! Machinehead <A> 69,95
Blazing Dragons <ADV> 69,95
Blood Omen - ..o iinsinmeimae
.Legacy of Kain <ADV> 89,95
Burning Road <Link/R> 69,95
Carnage Heart <A/STR> 69,95
Chronicles of the Sword............
_____ <ADV> 79,95
Command & Conquer
..... <STR> 89,95
Contra - Probotector ................
,,,,, <A/SH> 89,95
Cool Boaders <R> 79,95
Crash Bandicoot <JR> 89,95
Crow, The <A> 69,95
Crypt Killer <SH> 89,95
Cyberia <a> <ADV> 69,95
Darklight Conflict <A> 79,95
Davis Cup Tennis <SP> 69,95
Disc World <ADV> 79,95
Earthworm Jim 2 <JR> 69,95
Epidemic <A> 68,95
Excalibur <ADV> 89,85

Jet Rider <R>
John Madden ‘97 <SP>
Jumping Flash 2 <A>
Jupiter Strike <SH>

64,95
69,95
69,95

Kileak the Blood <A> 69,95
King OF Fighters <F> 69,95
King's Field <RPG> 69,95
Krazy lvan <Link/A> 69,95
Little Big Adventure 79,85
Mechwarrior 2 <R> 79,95

E-':' MAM ’_
“._....\ 1"

Mickey's Wild Adventure 79,95
Micro Machines V3 <R> 89,95

GO ANYWHERE
CRUSH ANYTHING

g 3,;;'11«;
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Motor Toon GP 2 <R> 79,95
MTV'S Slamscape <A> 79,95
Myst <ADV> 79,95
Namco Museum 2 & 3 je 69,95
Namco Soccer P. Goal 69,95
Nanotek Warrior <SIM> 79,95
NBA In the Zone 2 <SP> 84,95
NBA Jam Extreme 69,95
NBA Live 97 <SP> 64,95
NFL Game Day 69,95
NFL Quaterback 97 69,95

NHL Face Off <SP>
NHL Face Off ‘97 <SP>
NHL Hockey 97 <SP>

79,95
69,95
64,95

Return Fire <A/ST>

Ridge Racer Rev.<R> 79,95
Riot <Future-SP> 69,95
Robotron X <A> 69,95
Sampras Tennis <SP> 69,95
Samurai Shodown <F> 69,95

Sim City 2000 <ST>
Skeleton Warriors <A>
Slamscape "MTV" <A>
Soulblade <F>

Space Jam <SP> ~ B3895

Gpider <A~ 7995
Spotgoesto

..... Hollywood <JR> 79,95
Stadt der verlorenen...........c.cuu.

..... Kinder <ADV> 79,95
Star Gladiator <F> 79,95
Starblade Alpha <SH> 69,95
Streetfighter Alpha 69,95
Streetfighter Alpha 2 79,95
Strike Point <3D-SH> 89,95
Suikoden <RPG> 89,95

~ PlayStation

Tekken 2 <F>
Ten Pin Alley "Bowling"

89,95
69,95

69,95
89,95

Floating Runner <JR>
Formel 1 <Link> <R>

Extreme Eames 2 c!!: 68,95
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alaxian 3 <SH> 95
79,95

Grld Bun <A>

l Eﬁ u !’ﬂ?/&'r‘-“(
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PlayStation
Hardcore 4x4 <R> 79,95
Independence Day <A> 79,95
International Superstar....
..Soccer Deluxe 69 95
International Superstar .............
..... Soccer Pro <SP> 89.95

NHL Powerplay Hockey 69,95
Overblood <ADV> 79,95
Penny Racers <R> 69,95
PGA Golf '97 <SP> 64,95
Philosoma <SH> 69,95

Power Move Wrestling 79,95

79,95
89,95

age Racer <R>
Raging Skies <Link/SH>
Raiden Project <SH>

LEorsche Chailenge <R> 69,95 |

69,95

Ran Soccer <a>
Raven Project <A/ADV>
Rebel Assault 2 <SH>
Resident Evil <ADV>
Resident Evil <us/ADV>
Resident EVIl & .....ccoccrennnen
...Spieleberater

89,95
84,95
89,95
99,95

99,95

Tenka <A> 89,95
Test Drive: Off Road <R> 89,95

Thunderhawk 2 <3D-SH> 69,95
Tilt “Flipper” 69,95
Time Crisis & Gun <jp.> 179,95
Tobal No. 1 <F> 79,95
Tokyo Highway Battle 89,95
Tombraider& ...
..Spielberater <A/ADV> 99,95
Total NBA ‘97 <SP> 79,95
Trash It <A/D/JR> 89,95

Vandal Hearts <ST>
Victory Boxing <F/S>
Virtua Pool <SP>

89,95
79,95
79,95

Wing Commander 3 &4 ...........,

..<A/ADV> je 89,95
X-COM 1 = vrsvocen

..Enemy Unknown <a/ST> 89 95

PlayStation

5 Spieler Adapter
Action Replay

..... Game Buster 89,95
Adapter fur Joystick 39,95
Antennenkabel 39,95
Demo CD <us>

Demo CD “"neuere" <us>

Gun Avenger 59,95
Gun Justiver 69,95

Infarot-Joypad-Sef ~  §2.85
Joyboard Namco 89,95
Joypad Alps 89,95
JoypadAseii 489,95
Joypad farbig je 29,95
Joypad Hori PS 10B 49,95

Joypad Orginal 39,95
Joypad Sakara DX607 49,95
Joypad SV 1103 34,95
Joypad Zero/Capcom 39,95
Joypadverldngerung 19,95
Joystick Analog 99,95
Joystick Ascii 89,95
Lenkrad 109,95
Lenkrad mit FuBpedal 129,95
Lenkrad V3 139,95
LinkKabel 1985
Memory Card 29,95
Memory Card "Orginal® 39,95
Memory Card 8MB  58.85
Memoty Card 240 Siot” ~ 69.95
Memory Card 360 Slot 89,95
Mouse 49,95
neGcon <Analog-Pad> 69,95

PSX stabile Tragetasche 9,95

abel 19,85
Umbauchip & Anleitung 29 95

SPIELBERATER DEUTSCH:

Alien Trilogy 14,80
Alone inthe Dark 1 & 2 14,80
Baphomets Fluch 14,80
Blazing Dragons 14,80
Casper 14,80
Chronicles of the Sword 14,80
Command & Conquer 14,80
Cyberia 14,80
D 14,80
Disc World 1 & 2 14,80
Fade to Black 14,80
Little Big Adventure 14,80
Myst 14,80
Rebel Assault 2 14,80
Resident Evil 14,95
Stadt der verlorenen ........cccoeuees
...Kinder 14,80
Syndicate Wars 14,80
Tekken 2 14,80
Toshinden 2 14,80
Time Commando 14,80

Air Combat <A>

Alien Trilogy <dt./A> 49,95
Allen TrHogY i
..... "uncut"<a/A> 49,95
Aloneinthe Dark 2 ........ccocveeiee.
...<ADV=> 49,95
Battle Arena . ......isveeismassssseavsrases
..... Toshinden <F> 39,95
Blam! Machinehead ....................
co<alA> 59,95
Blast Chamber <A> 59,95
Breakpoint Tennis <SP> 49,95
Bubble Bobble <JR> 59,95
et o]
e TS S S T e TR L)
Criticom <F> 39,95
Cybersled <A> 49 95
Cyberspeed <R> 39,95
Darkstalkers <F> 59,95
Destruction Derby <R> 39,95
Disruptor <a/A> 59,95
Fade to Black <A/ADV> 49,95

e TS S L
B FIEA97

Olympic Soccer <SP>
Onside Soccer <SP>
Parodius Deluxe <SH>
PGA Golf '96 <SP>
Pitball <SP/A>

Po'ed <A>

Power Serve "Tennis"
Primal Rage <F>
Puzzle Bobble 2 <G>
Rayman <JR>

Ridge Racer <R>

Rise 2 The Resurrection
Road Rash <R>
Robopit <A>

Shell Shock <a> <A>
Shockwave Assault <A>
Slam ‘n Jam <SP>

59,95
59,95
49,95
49,95
59,95
59,95
49,95
49,95
49,95
49,95
39,95
49,95
49,95
59,95
49,95
49,95
49,95

Firo & Klawd <a/A> 59,95
Galaxy Fight <F> 49,95
Gex <JR> 49,95
Goal Storm <SP> 49,95
Hi-Octane <R> 49,95
Hyper Final Tennis 49 95
In the Hunt <SH> 39,95
Incredible Hulk <A> 49,95
Iron & Blood <F> 59,95
JO R A = s S e s r Tl
...X0O Manowar <F> 49,95
Johnny Bazookatone..................
s | 49 95
Jupiter Strike <SH> 49 95
Konami Open Golf <SP> 59,95
Lone Soldier uncut <a/A> 59,95
Magic Carpet <A/ST> 59,95
NBA - In the Zone <SP> 49,95
NBA Jam Tournament 49,95
NBA Live 96 <SP> 49,95
Novastorm <SH> 49,95
i1 (7 I
...Interceptor <R> 59,95

Olympic Games <SP> 59,95

A = Action

ADV = Adventure

F = Fighting

G = Geschicklichkeit

JR = Jump 'n Run

R = Rennspiel

RPG = Rollenspiel

SH = Shooting

SIM = Simulation

SP = Sport

ST = Strategie

a = auslandische Anleitung
jp = japanische Version
uncut = ungeschnittene Version

US = Amerikanische Version

Starfighter 3000 <SH>
Starwinder <A>

Steel Harbinger <A>
Streetfighter the Movie
Striker 96 <SP>
Supersonic Racer <R>

Tekken <F>

Thunderhawk 2
..<aluncut/A>

Time Commando <A>

Titan Wars <3D-SH>

Tl ECUPBE :ucivvviivainats iisviaiiarss

_____ Turbo 3D-SH>
True Pinball "Flipper"

View Point <SH>
Virtual Golf <SP>
Warhammer <ST>
Warhawk <A-3D-SH>
Whizz <JR/G>
Williams Arcade Hits
Wipe Out <R>

World Cup Golf <SP>
Worms <A/ST>
Wrestlemania Arcade
X2 <SH>

Zero Divide <F>

1. V-Rally
2. FIFA Soccer 9?

4 Exhumed

5. Syndicate Wars
6. Resident Evil

7. Tombraider

8. Need for Speed 2
9. Alien Trilogy Plat.
[10. Rage Racer

RAID R

Warhammer 14,80
Wing Commander 3 14,80
Wing Commander 4 14,80
Umbauchip & Anleitung 29,95

Info: Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel =
Preisreduzierung

Balken mit weiBer Schrift =
Neuheiten




Nathan next level

Lv 27

WP ATL11B3 | imit fey
W 188 227 tlevel 2

Tank next level

.

Please make a party of three.

Nathan

iv 18

HP 667/ 667
147 147

Guenwyvar
iv 18
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Tank ===l 5551104 150 G ]
Enix |l 659/1110 _177 () —
Cloud beschwart einen Hriit s B
' Ein verschlafenes Nest an der Kiiste.

Nathan

Tank |l 5551104 _150 i e—
Enix | 6591110 177 il e—

.. und der macht sich auch gleich daran, die

| Gegner zu plitten.

keine Schwierigkeiten mit der
Steverung haben, aber auch bluti-
ge Anfinger kommen sehr schnell
damit klar. Wie bei den anderen
Spielen dieser Reihe muf3 man
auch in diesem Teil eine Gruppe
von bis zu drei Personen zusam-
menstellen. Bei bis zu 12 auswahl-
baren Charakteren ist das beileibe
nicht immer eine einfache Aufga-
be, denn jede Figur hat ihre Vor-
und Nachteile im Kampf. Cloud
zum Beispiel benutzt fir seine
Attacken ein Uberdimensioniertes
Schwert, Barrel ein in seinen Arm
eingebautes MG. Zu den norma-

[ Bolit ]

" . H : -
i -

Natha wAttack 620 667 147 () M-
Guenwyva Magic 675/ 720 _120 ) (-
Enix ]5““” S51/ 651 _135 Gl Ga

item

+ Cloud setzt zum Blitzschlag an ...
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.. und macht dem Gegner das Leben
schwer.

len Angriffen hat Square noch ein
besonderes Gimmick eingefiihrt.
Mit dem Limit kann der Angreifer
einen besonderen Schwinger lan-
den, der auch dem hértesten
Gegner ein ibles Seitenstechen
verursacht. Die Limits sind von
Held zu Held unterschiedlich und
nicht immer nur auf Angriff aus-
gelegt. Aethra kann mit ihrem
Limit die ganze Gruppe heilen
und so dringend benétigte Lebens-
punkte wiederherstellen, was,
wenn es gerade mal ziemlich
dumm léuft, den Kampf wieder
zugunsten des Spielers wenden
kann! Die Kampfe an sich verlau-
fen in Echtzeit. Die Gegner stehen
sich gegeniiber, bewegen sich
aber erst, wenn sie eine Aktion
durchfilhren. Dann aber werfen
sie sich in bester Anime-Tradition
mit ihrer Hauptwaffe in die
Schlacht. Waﬁen und Riistu
haben auler der Schutzwirkung
auch noch eine andere Funktion.
Wenn sie mit Materia-Edelsteinen
besetzt sind, kann der Held den
Gegner auch mit Zauberspriichen
eindecken und ihm so den Garaus
machen. Fiir jeden Kampf gibt es
Erfahrungs- und Magiepunkte. Mit
den einen wird der Held besser,
starker und schéner, mit den ande-
ren werden die Zauberspriiche wir-
kungsvoller. Die Erhshung der
Eigenschaften und der Lebens-
energie wird vom Spiel ibernom-
men. In verschiedenen Léaden, in
die man wahrend des Spiels
immer wieder reinstolpert, kann
man sich, vorausgesetzt die Kohle
stimmt, mit neven Waffen, Ristun-
gen, Heiltréinken und auch
Materia-Edelsteinen versorgen.
Der Schwierigkeitsgrad der Geg-

ner steigt mit der Erfahrung der
Spielfiguren kontinuierlich an. Die
groBten Unterschied zwischen
Final Fantasy VIl und den anderen
Titeln der Relhe liegen wohl in der
Grafik und der Musik. Squares
Entwickler haben die Méglichkei-
ten der PlayStation sehr gut aus-
gereizt. Waren bei dlteren Teilen
die Personen und Hintergriinde
noch gezeichnet, so sind diesmal
séimtliche Hintergriinde und
Zwischensequenzen wunderschén
gerendert. Die Charaktere werden

-
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Die Waffen, die sie hat, weifl sie leider auch
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... wobei die Helden ziemlich blaB aussehen,
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Die Kneipe von Costa del Sol: kiihles Bier, nette Miidchen und ein miir-
rischer Wirt.

als Polygonfiguren dargestellt, die
aber meist recht kindlich ausse-
hen. Man hat nicht selten das
Gefishl, sich durch eine reale
Landschaft zu bewegen. Genauso
ist es bei den Kampfen: Hinter-
grund, Helden und Gegner sind
ausnahmslos gerendert und ani-
miert. So werden aus dem Kinder-
garten ganz schnell beinharte
Kémpen, die den Gegnern das
Firchten und den Spielern das
Sabbern lehren. Neben der Grafik
spielt natiirlich auch der Sound
eine gewichtige Rolle. Die Hinter-
grundmusik paBt sich ganz den
Gegebenheiten der Szene an, in
der man sich befindet. Erzahlt
einer der Charaktere etwas aus
seiner Vergangenheit, wird die
Musik vertréumt, und sanfte
Flotenklcinge kommen aus den
Lautsprechern. Wird die Gangart
harter, bekomt der Spieler drama-

tische Orchestermusik zu héren,
die fir den zusdtzlichen Adrenalin-
schub sorgen. Insgesamt ist die
Musik sehr schén komponiert und
nach einer Weile nicht mehr aus
dem Spielgeschehen wegzuden-

ken.
Der RPG-Megahit

Aus dem Hause Square ist man
eigentlich immer schon Gutes
gewohnt. Mit Final Fantasy VII
haben sie jedoch alle Erwartun-
gen Ubertroffen! Was die Ent-
wickler aus der PlayStation her-
ausholen, ist wirklich phénomenal.
Vorspann, Zwischensequenzen
und Hintergriinde stellen alles bis-
her Dagewesene in den Schatten.
Einzig die Polygonfigiirchen, die
sich durch eine ansonsten ,reali-
stische” Umgebung bewegen,
storen den Gesamteindruck etwas.
Zu allem Uberflu sind sie auch
noch so gezeichnet, daf3 man
manchmal den Eindruck gewinnt,
mit einem Kindergarten durch die
Lande zu ziehen. Die Storyline ist
geradlinig, aber genial. Gerade
sie ist verantwortlich dafiir, daf3
der Spieler sprichwértlich an das
Spiel gefesselt wird! Cloud, Barrel,

Sonne, Meer, Mddchen, was kann es

Schineres geben?

Tifa und den anderen wird eine
Tiefe verpaft, die ich bei
Rollenspielen manchmal
vermisse. Final Fantasy

Vi ist ein MuB fir alle,

die gerne RPGs spielen, L7

und auch diejenigen, die A

eigentlich nichts mit Rollen-

spielen am Hut haben, P |
werden von diesem b =

- il e,
Eine Seefahrt, die ist lustig - vor allem
| getarnt in der Hohle des Lowen.

Spiel begeistert sein. Allerdings
mufd sich die Spieler-seele noch
ein Weilchen gedulden, denn der
US-Release steht erst fir 7.
September an. Und Spieler, die
nicht Uber ausreichende
Englischkenntnisse verfiigen, wer-
den sich noch bis November
gedulden miissen, denn erst dann
soll die europdische Version
erscheinen. Laut Sony wird diese
sich von der US-Version nicht nur
durch deutsche Texte unter- ;
scheiden!

T e R i
Hersteller ... ... .. Square Soft

Entwickler .. ... .. Square Soft

estmustar.. . .o e e
Erhaltichab ... ...
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[Martin Weidner

Face-off! :

Mit neuem Label auf nevem
Erfolgskurs? Auf der E3 ins Leben
gerufen, nehmen die ersten
,Acclaim Sports”-Titel des in jing-
ster Zeit krisengeschittelten
Publishers Gestalt an. Als Draht-
zieher im Hintergrund agieren
zwei altbewdhrte Zugpferde des
Acclaim-Trof3es, Iguana Entertain-
ment und Sculptured Software.
Acclaim Sports wird bereits in den
‘98er Versionen fast das komplette
Spektrum abdecken, angefangen
bei Baseball und Basketball tiber
Football und Eishockey bis hin zur
WWEF. NHL Breakaway ‘98 ent-
steht unter der Federfihrung von
Sculptured, einem US-Team, des-
sen Verdienste bis hin zu Super
Star Wars zuriickreichen, das sich
seine Sporen aber auch im erbit-
tert umbuhlten, weil unermef3lichen
amerikanischen Sportspielmarkt
verdient hat. Sweat the details!

NHL Breakaway ‘98 wartet mit 9 unterschiedlichen Kameraperspektiven auf.

e e e e ) T
Icon Passing: ein Druck auf die L2- Taste hinterlegt die em:elnen
Kufencracks mit farbigen Icons in Form der Aktionstasten. Flinke

Doppelpiisse lassen sich mit dieser Funktion einfach bewerkstelligen.

s
M S s

Mit alltéglichen Features wie
Exhibition, Season, Play-Off,
Practice und Shoot-Out sowie
allen Mannschaften der 96/97er
Saison l&fBt sich natiirlich so leicht
niemand mehr kédern, genauso
wenig mit All Star-Teams und tie-
fer gehenden Spieloptionen wie
allméhlich ermidende Kufen-
cracks, die noch dazu verletzt
werden kdnnen. Zu stichhaltig
iberzeugten in dieser Hinsicht
bereits die Konkurrenten von
Virgin und EA. Dessen waren sich
die Entwickler aber véllig bewuft.
NHL Breakaway ‘98 wartet mit
Managementfunktionen auf, die
uber die ,Trade Player”-Option
anderer Simulationen weit hinaus-
gehen. Je nach Leistung werden
an die Teams Punkte vergeben,
die sich auf Spielerforderung,
Verletzungsdauer, Coaching

Die ,,Creute PIuyer”—Opﬁoﬁ_ ist mit 13 Para-
metern fiir bis zu acht Spieler sehr variabel.

eingéingig, aber doch sehr varia-
bel spielbar, mit bereits in der Vor-
abversion anerkennenswerten CPU-
Gegnern, ausnehmend weichen
Motion Capture-Animationen und
ausgefeilter Grafik. Ein denkbarer
Rivale fir NHL Powerplay?
Durchaus!

information

und Stadion umschlagen las- -
sen. Zwei offensive und vier
defensive Spielweisen und ein
Spielereditor runden die Fiille
an Details nach oben hin ab.
Sein volles Potential entfaltet

NHL Breakaway ‘98 selbstre-
dend erst auf dem Eis: sehr

GRRTE . . ol e Sportsimulation
Spilar’s ol R 1-8
Hersteller . . .Acclaim Entertainment
Entwickler . . . .Sculptured Software
Testmuster . . .Acclaim Entertainment
T e R B N Oktober
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Sprungschanzen ermaglichen Euch die Uberwindung grofier
Hindernisse, die mit dem Bunny Hop allein nicht zv meistern sind.

S Er e e i

Courier

IMarkus Wesihrich |

Pedricide §

A8th st. & Chad SE. \ OO0 OeD OO0 OwD

Durch Pfeile wird deutlich angezeigt, bei

wem die Sendungen abzuholen sind...

I’

Wer iber ein Fahrrad der
gehobenen Preisklasse, eine iber-
durchschnittliche Kondition und
gute Reflexe verfiigt, kann damit
seinen Lebensunterhalt bestreiten.
Die Rede ist hier nicht von einem
Platz im Radsportteam der deut-

schen Telekom, dazu gehort zuge-

gebenermafen ein bifichen mehr,
sondern vom abwechslungsrei-
chen und nervenaufreibenden Job
des Fahrradkuriers. Die Rolle
eines solchen Ubernehmt Ihr in
BMGs Courier Crisis, das sich als

Der Troum jedes Fahrradkuriers - das

Rocket Bike.

Pedricide §

Dank der Sprungkiinste des Kuriers stellt auch der Gegeverkehr
kein Problem dar.

Mischung aus Paperboy, Road
Rash und den halsbrecherischen
Fahrradstunts aus California
Games préasentiert. Obwohl in der
Betaversion erst finf der insgesamt
dreiflig Level spielbar waren,
hinterlaf3t Courier Crisis bereits
jetzt einen durchaus positiven
Eindruck. lhr radelt, immer die
spottischen Kommentare Eures
Chefs im Ohr, durch finf Stadtteile
(China Town, Stadtzentrum, Skid
Row, Hafen, Industriegebiet),
wobei Euch nicht nur die Autofah-
rer Probleme bereiten, Eure Sen-
dungen innerhalb des Zeitlimits
ans Ziel zu bringen, sondern auch
siebzig verschiedene Arten von
FuBgéngern, darunter aggressive
Street-Punks und Aliens (!). Dem
nichtmotorisierten Teil der Beval-
kerung kénnt Ihr entweder auswei-
chen, oder sie mit einem gezielten
Faustschlag bzw. FuBBtritt auf die
Fahrbahn befordern. Nach dem
Abschluf3 eines Levels zahlt Ever
geiziger Bof3 den Lohn aus, den
lhr entweder spart, oder gleich im
noblen Fahrradshop in ein schnel-
leres Bike investiert. Wenn der
Verkehr es zulaf3t, konnt Ihr mit
den Fahrrédern auch spektakuldre
Kunststiicke ausfihren, wie z.B.
eine 360 Grad-Drehung in der
Luft, bei dem, wie bei anderen
Tricks auch, der Bunny Hop
(Sprung wéihrend der Fahrt auch
ohne Rampe) Grundvoraussetzung
fir die Ausfihrung ist und auch

Pedricide §

... das Dollarzeichen hingegen markiert den
Empfinger.

| patterson Ave. & s310 ¥t 2 Pedzieida 8

Wenn Ihr fiir eine Zustellung zu lange
braucht, kennt Ever Boss keine Gnade.

_‘.'."s—-wéqw el II' X
E' 61,:" ":’ .;.

habt...

zur Uberwindung von e
Hindernissen eingesetzt wer-
den kann. Selten hatte ich eine
Preview-CD in der Hand, die
mir trotz aller Einschréinkungen,
die Vorabversionen normaler-
weise mit sich bringen, so viel
Spal bereitet hat.

€2 I R e Rennspiel
Spleler oG e S 1
Hersteller . . ... ... BMG Interactive
BRlvieker s e T NMS
Testmuster . ... ... BMG Interactive
Erhaltlichab . . . .. Mitte November

5/




fﬂsay pLAYsSTATION-ABOD

Hier geht’s Abo los!

Thr wiBt ja, nur der Aktive liest!
Einfach ausfiillen und ab die Post.

\ ' , Sony-Action-Packs,
\ -
s * - 16:9-Sony Fernseher
/ ~ KV-16 WTID*

- Sony PlayStation
- Rapid Racer-Rennspiel

- Sony Analog Controller Der Rechtsweg ist
- Schulterboxen SRS-GF70* o
- T-Shirt (Sony-Motiv) o A

- Baseball-Cap [(Sony-Motiv) ot undin

AYSTATION
* Fernseher und Schulterboxen sind ey dhe
in der play News-Rubrik vargfenstellt 1/97 bekanntge-
geben.

Mega-Vorteile zu Dumping Preisen:

- jeden Monat 100% PlayStation frei Haus!

- wahrend andere am Kiosk Schlange stehen, glanzt IThr schon
einige Tage friiher mit den brandaktuellen PlayStation-infos
und Tests!

- im Jahresabo spart Ihr 6 DM gegeniiber dem Einzelkauf!

- das T-Shirt unterstreicht Eure Kompetenz und Attraktivitat!?

- und mal ehrlich: ein ersparter Fehlkauf, und Euer Abo hat sich

schon mehr als ausgezahit!
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[Martin Weidner |

Colony

ars

Intro.

Wir schreiben das Jahr 2097:
die Revolte der Liga Der Freien
Welten gegen den unentwegten
Wiirgegriff der Erde eskaliert
zunehmend. Als die Rebellen auf
Bennay ihren ersten ruhmreichen
Sieg davontragen, riickt mit einem
Mal ein Feldzug gegen das
verhaf3te Erdimperium in greifbare
Nahe. Tausende junger Rekruten
schlieBen sich der gemeinsamen

geschrieben werden.
Colony Wars, eine
epische Weltraum-
oper, dokumentiert

Drei Kameraperspektiven stehen zur Auswahl: eine Cockpit- und
zwei Auflenansichten.

Sache an, in der vagen Hoffnung, 30fps iber 640 x 480 Bildpunkte
den Krieg ein fir allemal zur Erde im Interlaced-Modus fir Schiffs-
zuriickzutragen. lhr schlipft in die und planetarische Daten bis hin
Rolle eines dieser Rekruten. .. zu der lichtquellenabhéngig textu-

Willkommen in der Zeit der
Kolonialkriege, einer stirmi-
schen Zeit, in der aufrechte
Helden geboren und berau-
schende Legenden

rierten 3D-Umgebung
" mit ihren schimmernd
erglihenden Planeten,

Monden, Asteroiden
und Nebelfeldern. Wuch-
tige Explosionen erleuch-
ten fir kurze Zeit den Welt-
raum, getroffene Jager ziehen
funkelnde Kometenschweife hinter
sich her, und ausgedehnte Fregat-

nachhaltig, welch verborge-

nes Potential in der Play- ten und Zerstdrer durchqueren
Station schlummert, angefangen erhaben den Raum - die Liebe
bei der Hires-Spielgrafik mit 512 zum Detail ist schon fast grenzen-
x 240 Pixeln bei butterweichen los. Nahe genug, lassen sich

Die Bordinstrumente (links bzw. rechts unten im Bild): Schub, Energie der Schutzschilde bzw. der
Hiille, Temperatur der Primdrwaffe, Schutzschilde des angepeilten Gegners.
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PRIURY TOW
TARGET SHIELD

Insgesamt 56 League- bzw. Navy-Schiffstypen warten nur darauf, von Euch kennengelernt zv werden (hier im Bild: eine Fregatte und ein Sternenhafen der Navy).
Neben dem Stealth-Jiiger Eclipse stehen Euch fiinf weitere Schiffe zur Auswahl, die sich in Cockpit, Handling und Waffensystemen unterscheiden: ein Aufklirer
(Vampire), ein schwerer Bomber (Chimera), ein Abfangjtiger (Hydra), ein Tanker und ein leichter Jiiger (Avalanche).

sogar die League- und Navy-Flot-
tensignets auf den Grof3raumschif-
fen ausmachen. Eine Tatsache, die
kaum verwundert, wenn man be-
denkt, daf3 einige Entwickler von
wipEout und wipEout 2097 mit in
das Colony Wars-Projekt
einbezogen wurden. T
Ahnlich der Wing ’)}

Commander-Saga ist

auch hier die - TR A

Missionsstruktur nicht- e
linear, d.h., je nach ’;,'
Leistung des Spie-
lers erwartet ihn
ein anderer Handlungsstrang und
ein entsprechend anderer Abspann.
Insgesamt sind Gber 70, in 18
Akte aufgefdcherte Einsétze mdg-
lich und 6 (1) Outros denkbar, plus
6 Trainingsmissionen. Die Einsatze
in der uns vorliegenden Betaver-
sion reichten bereits von Aufklé-
rungs- und Begleitschutz-Auftrd-
gen bis hin zu Search & Destroy-

Missionen. In der finalen Fassung
sollen Uberdies 25 computerani-
mierte, mit Sprachausgabe hinter-
legte Filmsequenzen den Hand-
lungsfaden weiterspinnen, und
das Ganze ber 2 CDs hinweg.
Selbst Sonys Analog Controller
und Ana-log Stick sollen unter-
stitzt werden. Daf3 Science
Fiction-Fans angesichts der
hollywoodreifen
) Trickeffekte feuchte
& Augen bekommen wer-
: A den, steht au3er Frage,
zumal das Gameplay
sichtlich Arcade-ori-
entiert ist. Ob das
Flair letztendlich vergleichsweise
hollywoodreif ausfallt, wird sich
zeigen. Die Zeichen der Zeit hat
Psygnosis jedenfalls beherzigt.
Gegeniiber Colony Wars mutet
Wing Commander IV wie ein
Relikt aus vergangener Zeit an.

.-

-

-

THRUST PRITARY TENP
L
L TARGET SHIELD|

X

Ein getroffener Jiger trudelt funkenstobend
ab - ein leichtes Ziel.

information

......... Psygnosis
- Testmuster . . . ... ... Psygnosis

»— Erhdltlich ab ... .3. November

Als Begleitschutz fiir einen Konvoi unterwegs.

Jaquwoa3igdoas
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|Sebastian Lessig|
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Director's Cut

Der Vorspann ist nichts fiir schwache Nerven.

In Raccoon City gehen beding-
stigende Tatsachenberichte durch
die Presse. Mehrere Menschen
werden als vermif3t gemeldet, eini-
ge Leute behaupteten, in den
Bergen hundedhnliche Monster
gesehen zu haben. Zum selben
Zeitpunkt wird der verstimmelte
Leichnam einer Frau aus dem Fluf3
im Raccoon Forest geborgen. Bei
ndherer Untersuchung der Leiche
entdeckt man Biwunden, die
denen eines Béren oder Wolfes
dhneln. Die Polizei reagiert,
indem sie das gesamte Gefahren-
gebiet abriegelt und das
S.TARS. Bravo Team verstindigt,

~ das sich umgehend mit einem
Helikopter zum Tatort begibt.

|.I[)ie verdnderten Kameraperspektiven konnen Vor- und Nachteile hub;;. Die neve Ansicht von der

reppe aus ist z.B. fiir eine Kampfsituation ungiinstiger als die alte Perspektive.

Nachdem der Kontakt zum Bravo
Team aber auf unerklérliche
Weise abbricht, schaltet man das
Alpha Team ein. Genau an dieser
Stelle beginnt das spannende,
diesmal ungeschnittene Intro von
Resident Evil. Auch die FMV-
Sequenzen wdhrend des Spiel-
verlaufs présentieren sich unge-
kirzt. So darf man endlich beo-
bachten, woran der erste Zombie,
dem man ja sehr eindrucksvoll
begegnet, so geniifBlich herum-
nagt. Das ist jedoch bei weitem
nicht die einzige Neuheit im
Director’s Cut. Die Neuauflage
beinhaltet drei verschiedene

Spielmodi. Der Beginner-Modus
ist fir Leute gedacht, die mit
Resident Evil bisher noch keine
Erfahrung gemacht haben, und
erleichtert diesen durch grof3-
ziigiger bemessene Munitions-
vorréte und stumpfsinnigere
Gegner das Durchspielen erheb-
lich. Der zweite stellt die Origi-
nalfassung von Resident Evil dar,
ohne die kleinste Anderung. Der
interessanteste Modus ist aber
ohne Zweifel die Arrange-
Variante. Hier treten an jeder Ecke
des Klassikers Neuerungen auf,
die es sogar fir erfahrene
Zombieschiitzen zur Herausfor-

A

Aud| tie Draufsicht nul dﬁs Treppeﬁuus_I_st.ueu I.eulor Immmt hier die Bleiverglasung im Wandfenster iiberhaupt nicht zur Geltung.
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Forest mufl wider:vilig gegen seine ehémulige Partnerin antreten.

derung werden l&f}t, in den
Genuf der Endsequenz zu kom-
men. So sind die Aktionen fast
durchweg durch neve Kamera-
einstellungen aufgefrischt, die sich
teilweise sehr stark von den Blick-
winkeln der Urversion unterschei-
den. Die grofte spielerische
Abwechslung bewirkt die fast vél-
lig neve Plazierung der Aus-
ristungsgegenstiinde. Die
Magnum, die erst kurz vor Schluf3
zu finden war, befindet sich hier
schon ziemlich am Anfang des
Horror-Abenteuers. Wer also nach
bekanntem Muster versucht, bis
zum Endboss Tyrant zu kommen,
wird ziemlich schnell im Regen
stehen. Die Anzahl der Gegner
wurde um einiges erhoht.
Spatestens im Keller des grof3en
Herrenhauses dirfte dies selbst
der abgebriihteste Abschuf3-
quotenzdhler bemerken, wenn er
dort von drei Froschmutanten
gleichzeitig attackiert wird.
Anhénger des alfen Resident Evil
erinnern sich gerne an den
Moment, in dem zwei rasende
Cerberus-Hunde durch zwei

|
e |
[ Bl |
AbRAIY

Hat man den Arrange-Modus durchgespielt,

ist man im Besitz von unendlich Munition fiir
die Magnum.

Scheiben springen, um der Spiel-
figur hinterriicks ans Leder zu
gehen. Diesmal miissen noch weit-
aus mehr Glaser dran glauben...
Um der Schar feindlichen Unrats
wirksam entgegentreten zu kén-
nen, wurde unseren liebgewonne-
nen Helden eine automatische
Schnellfeverwaffe spendiert.
AuBBerdem sehr niitzlich im
Kampf: eine automatische
Zielanvisierung, mit der auch
Gegner auf gréfere Distanz zu
bekampfen sind, ohne daf3 man
dabei die Halfte der werivollen
Munition in den Wind schief3t. Um
das optische Verhdlinis zu den
Hauptcharakteren Chris bzw. Jill
aufzulockern, haben die Program-
mierer diesen je zwei alternative
Ouffits in den Wascheschrank
gelegt. Insgesamt wird also geni-
gend neues Material geboten, um
bei den vielen Fans die Leiden-
schaft fur Resident Evil neu zu ent-
fachen. Und als Zuckerle findet
sich auf dem Silberling eine

1 5miniitige, spielbare Demo von
Resident Evil 2, in welcher der
Spieler 20 Rdume antesten kann.
Erster Eindruck: Capcom l&f3t's
beim Sequel gewaltig krachen...

8.« 7 i fﬂ

Diel)emo:eiﬂoréesdnudm:lltesidenliﬂ2
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Uber diese Szene wurde viel gesprochen, aber kaum jemand bekam sie
bis jetzt zu Gesicht.

zwickte Schiebepuzzle.
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Genre

- Spieler
— Hersteller
— Entwickler

— Testmuster . . . .Virgin Interactive

Erhaltlich ab

November
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Spieler
Hersteller
Entwickler

Testmuster

Erhaltlich ab

¥ Y35 "y

Spieleversand

Monika Semmler

Am Kohlbrunnen 9
85095 Denkendorf-Zandt

Fax: 08466 - 741
249std. Bestell-FAX
Schnellieferservice bei
Bestellung bis 10.00 Uhr

!

par -
e
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Action Pack

incl. Yoshi's Island
Super Nintendo
Power Station
Asterix & Obelix
Mario Cart Classic
All-Stars Classic
Donkey Kong Country
Kirbys Dream Course
Die Schliimpfe 2
Lufia

Kdnig der Ldwen
Dschungelbuch

uper Nintendo

Super Mario Land Classic
Sammer Soccer
u.v.a.

Versand per Nachnahme 6,30 OM zzgl. I‘ai:lig'l

- 74

phone & Tfax
08466

Xej » Iuoy

@ Nintendo 64

Konsole + Controller incl.
RVU-Kabel und Scart Adapter
JoyPad farbig

Super Mario B4

Pilotwings

Star Wars

WaveRace

NBR Hangtime

und alle anderen Spiele

PlayStation

Sony PlayStation
Command & Conquer
SuperStar Soccer
Earthworm Jim 2
Sim City 2000
Streetfighter 2
FIFA Soccer 97

r vorbehalten. Héndleranfragen erwiinscht.




Wer sich seit Resident Evil nicht
mehr richtig gegruselt hat, wird
Luftspriinge machen, wenn unsere
verfaulten Zombie-Kollegen in
Nightmare Creatures ihr grofies
Comeback feiern. Mit dabei sind
natirlich auch unzéhlbare haarige
Werwalfe sowie Mutanten aller
Art. Es begab sich im Jahre 1660
in London, daf} sich eine Handvoll
fanatischer Menschen zu dem
Geheimbund Hecate zusammen-
schloB3; eigenartigerweise ereigne-
te sich sechs Jahre darauf ein
Grof3brand in London. Um 1830
versucht der gewissenlose Adam
Crowley, der mystischen
Zusammenkunft zu neuem Ruhm
zu verhelfen, vier Jahre darauf

Die Nebeleffekte untermalen die unheimliche Atmosphiihre des Spiels.

spluneﬂmage Splsler e s
denen Blutwert nichts zu meckern haben.

Zerschlagt Ihr die Holzldsm, mrden mit -'

etwas Gliick niitzliche Extras frei.

wieder ein grof3es Feuer in
London. Tja, was hat das Ganze
jetzt mit Nightmare Creatures zu
tun? Diese Geschichte wird auf
merkwiirdige Art und Weise mit
einer Erzéhlung in Verbindung
gebracht, in der London von
abscheulichen Kreaturen heimge-
sucht wird, bis diese dann urplotz-
lich mitsamt der Bruderschaft
Hecate von der Bildfléche ver-
schwinden.

Den letzten Teil dieser Story,
also das Verschwinden des
Unheils, miB3t thr Gbernehmen.
Dazu stehen zwei Charaktere zur
Auswahl. Zum einen der langsa-
me, aber barenstarke Ignatius,
und zum anderen die flinke, aber
nicht ganz so widerstandsfdhige
Shirley. Die dunklen Gassen
Londons présentieren sich in be-
driickender und detaillierter
Polygongrafik, die sich schon
schnell und flissig bewegt, waih-

rend die Kamera der eigenen

3 k"
s f TR Gharacter

Selected -

- & lgnatius

i

JJ- @Hack‘]'ollhm ﬂbnu ﬂ:g
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Jetzt besielﬂ die Qual der Wahl: die Flinke
oder der Starke?

Figur aus der Third-Person-
Perspektive unaufhaltsam folgt.
Ahnlichkeiten mit Resident Evil
sind zwar unverkennbar, jedoch
ist der direkte Vergleich nur auf
den ersten Blick gerechtfertigt, da
es sich im Grunde um ein véllig
anderes Spielprinzip handelt, das
eher an eine Mischung aus einem
,abgeflachten” Tomb Raider mit
Beat'em Up-Einlagen erinnert. Die
distere Geisterstadtatmosphdre
betont die bewdhrten hinterwald-
lerischen Schockmomente & la
,Das Tor springt auf, und da ist
die widerliche Fratze”. Mit dabei
sind auch die beliebten Platzchen
im toten Winkel, in denen sich
ganze Scharen gegnerischen
Unrats tummeln kénnten. Das
Kampfsystem des Spiels weist eini-
ge interessante Neuerungen auf,
und das sonst so adventurelastige
Game wurde mit einer ,Hau-
rein”-Tastenbelegung aufgelockert.
Mit einem Block-Move und mehre-

Isi man im Besltz cius Siigeblcms, sollte
das frevdige Spalten keine weiteren
Probleme bereiten.




Di; I(ameru schwenkt wﬁhrénd eines
Kampfes stets in die giinstigste Position.

S, % f

Der Spieler erlebt zum Teil sehr cineastische
Kamerafahrten.

ren Schlagkombos ausgestattet,
kénnte sich die Allianz des Guten
auch in so manch reinrassigem
Prigelspiel blicken lassen. Damit
die Kampfe durch zwangsléufige
Planlosigkeit beim ersten Anspie-
len nicht in ein wildes Joypad-
gehdmmer ausarten, haben die
Programmierer dem Spieler die
Maglichkeit gegeben, schnelle
Ausweichaktionen zur Seite zu
unternehmen, was den Gegner
verwirrt und dem virtuellen
Gekloppe einen Hauch von Taktik
einflof3t. Auf dem Weg durch die
gefdhrlichen Gefilde wird man
durch dlle méglichen Special-ltems
unterstiitzt. So erhdlt man zum
Beispiel eine zeitlich begrenzte

Kampfkraft, die durch ein
Sageblatt symbolisiert wird und
das feinscuberliche Bearbeiten der
Feindkreaturen nach dem ,Aus
eins mach zwei”-Prinzip ermég-
licht. Somit dirften auch Splatter-
fans bei diesem Spiel voll auf ihre
Kosten kommen.

Eine Frage noch zum Schluf:
Was hat die Programmierer von
Nightmare Creatures dazu veran-
laB3t, den grausamen Bésewicht
Adam Crowley offensichtlich nach
dem Sektenanfihrer Allister
Crowley zu benennen, der in den
60er Jahren in den Vereinigten
Staaten sein Unwesen trieb? play
weif3 die Antwort, aber erst zum
Test gibt es die Auflésung!
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Verfehlt man beim Angriff sein Ziel, sollte man sich schleunigst
decken oder zum Angreifer umdrehen!

Spieler
Hersteller

o 41

Entwickler .Kalisto Entertainment

Testmuster

Erhaltlich ab

f 2 Extreme (us)

Joqwe3doesg|
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Agent Armstrong (dv)

Bleifuss 2 (dv)*

Buster Bros. Coll. (dv)*

Cool Boarders 2 (dv)*

Discworld 2 (dv)*

ISS Pro (dv) £

Fantastic Four (dv)* p

Fightlng Force (dv)* =
2 % 3

" Descent 2 (dv)
= ISS Deluxe (dv)

Mechwarrior 2 (us)

Namco Prime Goal (dv)

NBA Live 97 (us)

Overblood (us)

Power Move Pro Wrestling (dv)

Space Jam (us)

Spot goes to Hollywood (dv)

Street Racer (dv)

Suikoden (dv)

Tigershark (us)

Vandal Hearts (us)

WWF in your House (dv)

Ace Combat 2 (jp)
Abe’s Odyssey (us)*
Batman & Robin (us)*
Broken Helix (us )
Bushido Blade (jp)
Discworld 2 (us)* : :
Final Fantasy 7 (us)* o 'RGB Kabel PSX AUDIO

. : Controller (dv)
Controller BUNT
Analog Controller (dv)
Analog Controller (jp)
NegCon (dv)
Memory Card 360 PSX
Memory Card SONY
Memory Card BUNT -
PSX Bag (dv) 75.-
Maus (dv) 55.-
Link-Kabel (dv) 20.-
Multi-Tap (dv) 60.-
RF-Adapter (dv) 39.-
Joypadverldangerung (dv) 19.-
Hyper Blaster Gun (dv) 65.-
Gun + Laser (us) 109.-

Lost World (dv)‘ ;
Magic:Gathering (dv)*
Monopoly (dv)*

Monster Truck (dv)*

Nuclear Strike (dv)
Pandemonium2 (dv)*

Porsche Challenge (dv)

Rage Racer (dv)

Rapid Racer (dv)*

Raystorm (dv))

Directors’s Cut (us)*

Soul Blade (dv)

V-Rally (dv)

Warcraft 2 (dv)* -
WCW vs. The World (dv) 99.-

AHventure (us)

norm

Lost World:JP (us}*

_Magic:Gathering (us)*
" ‘Ogre Battle (us)*

-~ Raystorm (us)*

~ Director’s Cut (us)*

. SF2 Collection (us)*

SF Ex + (jp)

Swagman (us)*

Syndicate Wars (us)

Time Crises +Gun (jp)

Tobal No.2 (jp)

Warcraft 2 (us)*

Spiel
des Monats
Fl 97 97.-DM

und viele mehr !!!
Handlerfax:
07171-928898
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Die Fallschirmsequenz am Levelbeginn sollte man zur Aufstockung
der Extravorriite nutzen.

Gibt es da drauf3en noch
irgend jemanden, der noch nichts
von MDK gehért hat? Hallo! Ich
glaube nicht. Seit das Spiel von
Shiny Entertainment erstmals
erwdhnt bzw. vorgestellt wurde,
war die Aufregung grof3.
Revolutionér gut sollte es sein,
man sprach von einer neuen
Spielidee und - mal wieder - von
intelligenten Gegnern. Die PC-
Version konnte dann auch tatséich-
lich fast alle Erwartungen erfillen
und bekam verdientermaf3en hohe
Wertungen. Verstéindlicherweise
daverte es da nicht allzu lange,
bis eine PlayStation-Umsetzung
angekiindigt wurde. SchlieBlich ist
Sonys 32-Bit-Konsole fiir schnelle
3D-Action bestens ausgelegt. Die
Work in progress-Version zeigt
dann auch recht eindeutig, wo es

~

lang gehen soll. Die
Problemstellung wurde hierbei
anstandslos bernommen, noch
immer haben die iberaus bosen
Stream Riders nichts Besseres zu
tun, als sich auf der Erde zwang-
haft unbeliebt zu machen.
Glicklicherweise gibt es aber
noch Kurt (welch fir ein Name
fir einen Actionhelden), der sich,
ganz in Kevlar gehiillt, der Gefahr
stellt. Unser Held unterscheidet
sich aber nicht nur durch seinen
Kleidungsstil von der ibrigen
Gesellschaft, er hat zusatzlich
noch ein hochmodernes Visier
Uber seinen Kopf gestiilpt, was in
Verbindung mit seiner ,Ich-hab-
unendlich-Schuf3-na-und”-Knarre
ein fast perfektes Heldensprite ent-
stehen laBt. Sollte wider Erwarten
doch mal etwas schief gehen, so
kann sich Kurt immer noch dank
integriertem Fallschirm in
Sicherheit bringen bzw. einen
allzu tiefen Sturz abbremsen. Die
eben erwdhnte Flughilfe ist auch
am jeweiligen Levelbeginn von
grofer Bedeutung, da wir in der

=
i

Der .Sprang ins llngesie ist immer der

schlechteste Ausweg.

Vogelperspektive auf eine der
mobilen feindlichen
Gefechtsstationen zufliegen.
Schnell noch ein paar Extras auf-
gesammelt, die wie eh und je
zahlreich vertreten sind, und
schon geht das eigentliche
Vergniigen los. Der Held des
Spiels wird in einer Tomb Raider-
dhnlichen 3D-Perspektive gezeigt
und l&Bt sich unter Einsatz des
Joypads recht ordentlich durch die
zahlreichen Génge und Réume
dirigieren. Mittels Select-Taste hat
man die Méglichkeit, auf das



Visier umzuschalten, wodurch bei
manchen der insgesamt sechs
Level weit entfernte Ziele zu treffen
und zu eliminieren sind.
Allerdings wire es falsch, aus die-
ser Aussage zu schliefen, daf3
MDK ein stupides Ballerspiel ist.
Nein, ganz im Gegenteil. Zwar ist
es anfangs verlockend, wild und
unkontrolliert in der Gegend her-
umzuballern, - einen echten
Fortschritt erzielt man damit
jedoch nicht. Vielmehr sollte man
sich die notige Zeit nehmen, die
komplexen Level langsam zu
erkunden. Mit der Zeit entwickelt
man dann ein Gespir fir das
Verhalten der zahlreichen Gegner,
und man ist in der Lage, alle
Extrawaffen sinnvoll einzusetzen.
Die kleinste Atombombe der Welt

hat natiirlich auch auf der
PlayStation ihren Gastauftritt,
Handgranaten und einéfiicht zu
unferschétzende Heldensprite-
Attrappe gehoren selbstversténdli-
che auch zum Repertoire eines
modernen Séldners. Von diesem
Dummy abgelenkt, ist es ein

.-.Elillfistll namens Sandra.

i I .‘./"
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3 schon tobt das volle Leben.

Kinderspiel, ganze Feindesscharen
ins Jenseits zu beférdern. Hat man
es mit Hilfe all dieser mehr oder
weniger fairen Mittel bis zum
Levelende geschafft, so muf3 ledig-
lich noch der Endgegner besiegt

werden. Danach geht es mit einer

wunderschonen Flugsequenz wei-
ter; Sinn und Zweck besteht darin,
in einem interstellarem Tunnel dem
Weltraumhund Bones hinterherzu-
jagen. Wenn das nicht schon
immer ein Menschheitstraum war!
Nee, Spaf beiseite, MDK scheint
den Sprung auf die Konsole ohne
groflere Verluste zu schaffen, und
man kann nur hoffen, daf3 die
Entwickler sich weiterhin Mishe
geben, denn dann ist auch der
Sprung in hohe Wertungsregionen
sicherlich problemlos méglich.

Business as usual.

Vom Dummy abgelenkt, ist dieser Gegner
ein Kinderspiel.

information

SOtelan i, fole T e e
Hersteller . ......... Interplay

Entwickler ........ Shiny Ent.
— Testmuster . . .. ... Acclaim Ent.
Erhaltlichab . ... .. November
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Sogar der Zopf von Alana ist animiert.

Jedem Priigelspiel seinen
durchgeknallten Bosewicht. Bei
Fighting Force ist es der Natur-
wissenschaftler Dr. Dex Zeng, der
den Part des menschheitsbedro-
henden Irren Gbernimmt. Sich
absolut sicher, daf3 zum Jahrtau-
sendwechsel der Weltuntergang
bevorsteht, sammelt der einstmals
hochrangige Regierungsange-
stellte seine militanten Anhénger
um sich, um von New York aus
die Apokalypse vorzubereiten.
Und was sich Dr. Zeng zum Ziel
steckt, erreicht er auch - koste es,
was es wolle! Mit weitreichenden
Kontakten zur Unterwelt und dem
Zugriff auf biologische Waffen ist
er ohne Zweifel in der Lage, jegli-

B
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lnt.ll..er endgiiltigen Version sind eins-gegen-eins-Kimpfe a la Soul
Blade méglich

Ben Smasher Jackson in Aktion: eine
Dampfwalze kannte ihn nicht stoppen.

ches Leben mit einem Schlag aus-
zuléschen. Hochst dramatisch hort
sich das wieder mal an, aber als
routinierte Videospielzocker blei-
ben wir auch bei einer derart
hanebiichenen Story véllig gelas-
sen, gilt es doch nicht zum ersten
Mal, die Welt vor einem depper-
ten Wahnsinnigen zu retten. Je
zwei weibliche bzw. mannliche
Heroen stehen uns fir die alles
entscheidende Schlacht zur
Auswahl. Mace Daniels und
Alana McKendrick, beide blut-
jung, hochintelligent und noch
dazu ausgesprochen hiibsch (eine
seltene Kombination), prasentieren
sich im allerscharfsten Street
gang-Outfit (dagegen wirkt selbst
Lara Croft ziemlich zugeknopft!),
wdhrend Hawk Manson und Ben
Smasher Jackson mit reiner
Muskelmasse und purer Kraft zu
iberzeugen wissen. Entweder
alleine oder als Duo infernale sind
sieben Level, aufgeteilt in 25
Stages, zu meistern. Fighting
Force bezieht seine Inspiration aus
Arcade-Titeln wie bspw. Double
Dragon oder Final Fight, nur daf3
sich die wilde Hauerei in einer
3D-Umgebung mit vélliger Bewe-
gungsfreiheit abspielt. Dies wirkt
sich primdr auf die Art des
Kémpfens aus. Aus allen Himmels-

Mace nutzt ihren Reichweitenvorteil
gekonnt aus.

richtungen stirmen bis zu vier
Gegner gleichzeitig auf die
Helden zu, eine Tatsache, die
férmlich nach flinken Fingern am
Joypad schreit, will man in solch
kritischen Situationen die Ober-
hand behalten. Wichtig also, die
zahlreichen Standard- und Special
Moves (um die 50 insgesamt)
schnellstméglich in Fleisch und Blut
ibergehen zu lassen. Besser noch,
man greift auf die verstreut her-
umliegenden Waffen wie Messer,
Eisenrohr, Axt, Pistole, M16 oder
gar Raketenwerfer zuriick, um
Zengs Schergen aus sicherer Ent-
fernung den Garaus zu machen.
Ganz Hartgesottene zerlegen in
Windeseile Autos und begraben
die Widersacher unter zentner-
schweren Motorblécken oder
dicken Reifen. Uberhaupt ist die
Interaktion mit der Umgebung ein
pragnantes Merkmal in Fighting

3
NN
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Mit einem eleganten Uberschlag fegt Alana
den Gegner zv Boden.

Force; ob Getrankeautomat oder
massives Eisentor, nichts halt der
Zerstorungswut des Spielers stand.
Statt den x-ten Tekken-Klon abzu-
liefern, schnappte sich Core die
Idee eines Sidescroller-Beat’'em
Ups und steckte sie in ein aufwen-
dig gestaltetes 3D-Environment.
Vorlgufiges Ergebnis: in techni-
scher Hinsicht schon jetzt mit but-
terweichen Animationen und
detaillierten Szenerien begei-
sternd, in spielerischer Hinsicht
durch die Vielzahl an Moves hoff-
nungsvoll stimmend. Daf3 die end-
giltige Version zudem einen

Future <«

Versand & Ladenloka

Sony Playstation

Oddworld - Abe’s Oddysee . . . .89,-DM
Agent Armstrong
Bleiful3 Il

Warcratt i
Nuclear Strike
Resident Evil - Dir.Cut
Syndicate Wars
Future World
BehlistraBe 11

65366 Geisenheim
Fax: 06722 / 64207

Tunnel B1 .
Tobal No. 1

Primal Rage

/]

play

-Gameshon- WV a1tV

Angebote!!!

Star Gladiator
Samurai Showdown 3

Porsche Challenge . .. ........
Raven Project

call: 06722 / 635

nachste

b
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Jeder Charakter verfiigt iiber individuelle Special Moves.

L66 L

Death Match- sowie einen Arena-
modus enthalten soll, 1&Bt Fighting
Force noch verheif3ungsvoller
erscheinen.

Spieler
Hersteller
Entwickler
Testmuster

Erhaltlich ab

information

. .Eidos Interactive
..... Core Design

. .Eidos Interactive
...... Oktober

Ladenlokal
45131

Essen

s

Tel. 0201 /777225
Ladenpraise kinnen abweichen

| Inh.: M.Mengs

299,--
44,90
24,90
89,90
39,90
99.90
39,90
39,90

Sony Playstation dt.
Pad
Padverlangerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 360
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 149,90
Porsche Challenge dt. 79,90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90
Rebel Assault dt. 99,90
Pandemonium dt. 89,90
Exhumed dt. 89,90
NBA in the Zone 2 dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt. 89,90
FORMEL 1 dt, 109,90
Need for Speed 2 dt. 89,90
Street Fighter A. 2 89,90
Resident Evil PAL 89,90
Soviet Strike dt. 89,90
Baphomets Fluch dt. 89,90
Black Dawn dt. 89,90
2 Xtreme dt. 79.90
NHL 97 dt. 69,90
Virtua Pool dt. 89,90
V-Rally dt. 89,90
Jet Rider dt. 79,90
Mechwarrior 2 dt. 89,90
Crash Bandicoot dt. 109,90
Tenka dt. 99,90
Decent 2 dt. 89,90
Soulblade dt. 99,90
Rage Racer dt. 99,90

02

Ladenlokal
40211

Dusseldorf

Kolner Str. 25

Rittenscheider Str. 181}

SONY PLAYSTATION

Tel. 0211 /1649409

N 64

Mario 64 dt.

D. 64 dt.

Pad dt.

Turok engl. Pal
Superstar Socc. dt.
Wave Race 64 dt.
Blastcorps 64 dt.
Shadow Empire dt.
Memory Card Plus
Gretzky Hockey dt.

The Crow dt.
Supers.Soccer Pro. dt.
Tomb Raider dt.
Wing Com. 4 dt.
Little Big Adv. dt.
Suikoden dt.

Fifa Soccer 97dt.
Lost Vikings 2 dt.
Warhammer dt.

V. Boxing dt.

Spider dt.

NBA 97dt.
Comand&Cong. dt.
Micro Mach. 3 dt.
Warcraft 2 dt.
Overblood dt.
Tekken 2 dt.

Hexen dt.

NHL Powerplay dt.
Syndicate Wars dt.
Twisted Metal 2 dt.
Wipeout 2097 dt.
Total NBA 97 dt.
Stadt d. v. Kinder dt.
Legacy of Kain dt.
Monster Trucks dt.
Excalibur dt.

Vandal Hearts dt.

99.90
149,90
59,90
139,90
149,90
99,90
119,90
139,90
59,90
139,90

Mariokart 64 dt. 99,90

Diverse PAL Spiele aus England
liefer |

E3 Messe - Video

alle Neuheiten 97/ 98
von der Messe in Atlanta
fir Né4 und Playstation
und Saturn

6 Stunden !!!
auf
2 Kassetten
in
Top Qualitat
dekedk VHS ek

jetzt bestellen
nur

49,90 DM

NEU NEU NEU NEU NEU NEU ....

PowerStation
In engl., 132 Seiten Losungen,
Tips, Tricks und Cheats
zu aktuellen Playstation Spielen
Jetzt testen
17,50 DM

am 24.9.

Hdndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
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an Alien Trilogy.

Das Waffenauswahlmenii erinnert nicht nur entfernt

R i
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Batman & Robin als weiteres
nachléssig hingeschludertes
Lizenzprodukt zu verunglimpfen,
wiirde diesem Titel in keinster Art
und Weise gerecht werden.
Vielmehr ist Batman & Robin bei-
spielhaft fir Acclaims neve
Produkphilosophie, nicht blof3,
wie zu 16-Bit-Zeiten, zugkraftige
Lizenzen zu erwerben und beim
Spieldesign ab und an zu hudeln,
auch das Gameplay muf3 stim-
men! Gerade bei einer Next
Generation-Konsole wie der Sony
PlayStation ist es nun einmal nicht
damit getan, einen iiberholten

Sidescroller & la Batman Forever
abzuliefern; und gerade dies
kénnte sich als Crux fir den kom-
merziellen Erfolg von Batman &
Robin herauskristallisieren. Zu
sehr klingt der Name des Vorgdn-
gers noch in vielen Ohren nach,
auch wenn das inzwischen vierte
Abenteuer des dunklen Ritters val-
lig neve Wege beschreitet.
Batman & Robin konnte sich in
der Tat als denkbarer Rivale von
Tomb Raider Il entpuppen. Statt
sich zu sehr am Plot des Warner
Bros.-Movies zu orientieren, ent-
schlof sich Probe Entertainment
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Jeder (qhurnlt-ier veﬁﬁgt iiber eigene Offensiv- und Defensivwaffen. |

Ja g uwa

L 66 L

Products erstellt.

Die Grafik wurde in enger Zusammenarbeit mit Warner Consumer

fir eine 3D-Erkundungstour durch
ganz Gotham City in den Rollen
von Batman, Robin und Batgirl auf
der Suche nach Hinweisen zum
ndchsten Schauplatz. Jeder der
drei Superhelden hat seine ihm
eigenen Starken und Schwéchen
auf Lager, eine Tatsache, die fir
das Gameplay durchaus Konse-
quenzen hat. Batgirl beispielswei-
se ist immun gegen Poison lvys
Liebesstaub und zwéingt sich
mihelos durch Nischen hindurch.
Ausgangspunkt des Geschehens
ist natirlich die Bathshle, in der

Ein Level in der Voransicht.

der Spieler zwischen den einzel-
nen Charakteren hin und her
wechseln kann. Reichlich Pickups
und eine stattliche Anzahl von
Offensiv- und Defensivwaffen,
Batarangs, Elektroschockern und
BatBombs, um nur einige zu nen-
nen, sorgen fir viel Kurzweil in
den Kampfen. Detektivisches
Gespiir ist aber auch gefragt,
wenn es darum geht, Indizien zu
finden und Puzzles zu l&sen. In
die finale Fassung sollen dariiber
hinaus rasante Fahrten durch
Gotham City, sei es am Steuer des
Batmobils, des Bathammers oder
von Robins Redbird, Einzug hal-
ten. Die uns vorliegende Betaver-
sion hinterldfBt jedenfalls bereits
einen sehr, sehr vielversprechen-
den Eindruck. Insbesondere die
auBBergewsdhnlich flissige 3D-
Engine hat es uns angetan. Ob
Batman & Robin auch spielerisch
zu Tomb Raider aufschlieBen
kann, wird sich erst zeigen. Auf
jeden Fall stellt dieses Spiel einen
der erfolgversprechendsten Titel in
Acclaims “97er-Portfolio dar,
zumal es von den Alien Trilogy-
Designern entwickelt wird.

¢— Genre .. ...
k Spieler

:L__" Hersteller . . .Acclaim Entertainment
¢— Entwickler
io— Testmuster

.. . .Probe Entertainment
. .Acclaim Entertainment
Dezember

— Erscheint ca.:
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Dieses kleine Fever wird bald der Wasserkanone zum Opfer fallen.

Nach Grisu, dem kleinen Dra-
chen, der uns allen aus der TV-
: Serie in bester Erinnerung sein
P Tans A 7% dirfte, hat nun auch die PlayStation
ihren Helden, wenn es darum

;% geht, allen Flammen dieser Welt
Lo wagemutig zu frotzen. Sein Name:
Der Ort des Geschehens:

AyTOD 2

Rosco McQueen. Und was der
Der XS-Tower Drache nie wirklich schaffte, hat

der besagte Amerikaner nicht nur
erreicht, sondern es zu weit mehr
gebracht. Er avancierte zum Fever-
wehrmann, Lebensretter und
Wettstreiter fir das Gute. Unser
Protagonist steht vor seiner
groBten Herausforderung. Er muf3
verhindern, daf3 ein Wolkenkrat-
zer den lodernden Flammen zum
Opfer fallt. Zudem befinden sich
im ,XS-Tower” viele Menschen,
die es gilt, vor dem Feuer zu ret-
ten. Doch ganz so einfach will das
Schicksal Roscos Aufgabe nicht
gestalten. In den zahlreichen
Raumen, Hallen und Gangsyste-
men treiben sich unterschiedliche
Arten von Robotern herum, die
Menschen als Geiseln halten,
Brénde neu entfachen, Zeitbom-
ben legen und begierig sind, dem
Helden einen ,gebishrenden”
Empfang zu bereiten. Zur Seite
steht McQueen lediglich ein mit
beratender Funktion ausgestatteter
Android. Der makabere und kei-

"

.‘____.._..__....___....-..

\ AW
.
Rosco stirbt den Heldentod.

Eine weitere Geisel d;l‘f'siﬁ itber ihre
Befreiung freven.

" W
L] TR
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" T
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Unser Feverwehrmann scheut kein Risiko.
Die Flammen werden aus jeder Position

bekimpft! W )

ner Moral unterworfene Spieler X
(was ich an dieser Stelle keinem :
von Euch, verehrte Leserschaft, B
unterstelle!) wiirde wohl eher dazu
tendieren, das Gebéude mitsamt
seinen Unholden und den Geiseln 3 o
(!) einfach abbrennen zu lassen. ; P .
Diesen Gedankengdingen ist aller- a -

dings entgegenzuhalten, daf3 es o '

schon allein deswegen notwendig
ist, das Hochhaus zu erhalten, da
die sich darin befindliche
Technologie einen grofien Gewinn
fir die Menschheit darstellen
wiirde. Das High-Tech-Hochhaus
wurde von einem renommierten
Wissenschaftler ins Leben gerufen.
Als jedoch das Projekt von der
offentlichen Hand nicht weiter
finanziert werden konnte, sollte Fays W
das Bauwerk geschlossen werden. oy
Der sich von der Gesellschaft ver- Ve

&Q” Bl B

§ < x B
Mit den Flaschen kdnnt Ihr den
Wasservorrat auffrischen.

:'.-gf\..,*f] < i

A\

Das niichste Hindernis stellen die sich bewe-

genden Fahrzeuge dar.

raten fihlende Erbaver program-

mierte daraufhin alle bisherigen D;:;::r Roboter, :m m :;:
Dienstleistungsroboter um und . vertreten, ist sen
verantwortlich.

machte sie zu monstrésen Voll-
streckern der bevorstehenden
Zerstdrung seines Wunders. Was
Euch genau im Wolkenkratzer
erwartet und wie lhr damit
umgehen solltet, verrate ich

Euch anhand des ausfihrli-

chen Spieletests in der néch-

sten Ausgabe. Bis dahin:

Wasser

mursch!b Lﬁ R D]

information

Herglgllge o iiaiesier - oo ¥

Spieler
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Gunter Glos

Independence Day Mt&;;d “

H F H 5 Level-PaBwérter, BNBSEOW s mmriomee & & w s NL2QX
e , ormation | Gebt folgende Level-PaBworter im BB o rsdicd b i N 8 o R39RF
=rechts O=Quadrat . PaBwort-Meni ein: Ol e . b (e = L T59QX
O-=links X=Kreuz i Leicht: Las Vegas wwbws v v 799QZ
O=oben O=Kreis | Washington . .. ....... DBKHN Mothership . ......... 399QH
O-=unten A=Dreieck [ NewYork ™ . i GBKHW
Sl gl RS T AN | LTINS LLSHW Schnelles Nachladen
o NAGSEOME |5 sin min i v bk NLOHW Geht in den Options-Screen und gebt
E FORYO, o v 5 i s e R39JD ,GO POSTAL” als Spielername ein.
R Oahis 0l T59HW Geht nun in den Game Select-Screen
[ LasVegas o vuvainsins Z99HY und gebt schnell folgende
E Mothership .. ........ 399HG Tastenkombination ein:
I Mittel: 0, O, 0.0, A.A ©.
| Washington .. ........ DBKMO Nun sollte ein Cheat-Meni auftauchen,
F IS YRk . s b GBKMX in dem Ihr FastReload, Damage
R T s R G ) LLSMX Bonus, und Weapons-Modus einstellen
Pulesrdie . 0y ande il E NLOMX dirft. Mit ,Fast Reload” konnt Thr
l: 751 o RS P EYENEY R RIONF Missiles schneller hintereinander abfeu-
{ aval Codes E (5175151 R & o enE e U T59MX err!, mit ,Damage Bonus” z?rsiéri Ihr
Im PaBwort-Bildschirm gebt Ihr folgen- i Las Vegc1§ """""""" L99MZ A‘llen-Generctoren _U”d Gefchrte mit
el Teiadk o dlionsarein. ueiin die | Mothership . o uiiasmme 399MH einem Schuf3, und im ,,‘\Nea[?ons-
b il apl] | i Schwer: Mode” habt lhr unendlich viele
einzelnen Level zu gelangen. . 8
L Washingfon . . ..o DBKQO Schisse.
bevel 7 58 g asadin un O0AXOO E Ne\.av Yok ... GBKQX
Foval O tarat ol AOXODIX ! 205 QR ESEARL bR M My LLSQX
7 [ N XOXOAX E >>>>>
e [ T e P XOAOOA B o s T T e
T e g OOAXXA Rally Cross mﬂﬁg?w“gg;"‘.
bl 5 s o s AXXXXO Bl Bt Riesigs Riidar -
level 7o OOAXAX Um Eurem sowie den Autos Eurer Wenn lhr riesige Rader an Eurem Auto
level 8: . .......... DOXADH Mitstreiter die Eigenschaft zu verlei- haben mdchtet, versucht es mal mit >
level 9 . .......... AXXAOA hen, schwerer zu sein, tragt im dem Namen ,FAT TIRES”. ©
Layel 10 & . uoagm i XAOOAX Highscore oder unter dem Menupunkt
level 11: ... ¢..... Sl ,New Season” den Namen Ohne Réder oder Réder ok
level 12 : . .. r .... OAXOOX ,STONE” ein. ohne Auto
level 18: o foirn o XXOAOA lhr funktioniert Ever Auto zu einem
Leichtere Autos Hovercraft um, wenn |hr den Namen
Um die Autos leichter zu machen, soll- ,NO WHEELS” oder ,,WHEELS”
tet lhr den Namen ,,FEATHER” ver- verwendet.
wenden.

Verminderte
Erdanziehungskraft

Um die Erdanziehungskraft zu vermin-
dern, verwendet den Namen

~FLOAT”.

Abnutzung der Reifen
Um den Reifenverschleif3 herabzuset-
zen, benutzt den Namen

~SPINNER”.

Rookie Class
Wenn |hr den Namen ,,VET ME” ver-
wendet, habt |hr automatisch die
Rookie Class absolviert, ohne sie
gefahren zu haben.




Independence Day

Unsichtbarkeit
Gebt als PaBwort ,LIVE FREE” ein,
wechselt in den Options-Screen und
aktiviert dort INVINCIBLE. Wenn alles
klappt, seid |hr nun unsichtbar fir Eure
Gegner.

Zivilisten, Bodenziele
und Wingmen selektieren
Gebt als PaBwort ,GODZILLA” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt schnell folgendes:

0,0 00.A A0

Jetzt kénnt lhr im Optionsmeni |, KILL
CIV” und ,KILL WING” aktivieren. lhr
habt nun das zweifelhafte Vergniigen
auf Zivilisten, Bodenziele und Eure
Begleitflieger zu schiefen.

Touris

Gebt als PaBBwort , TOURIST” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt moglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:

0,0, 000 A A O

Jetzt konnt lhr im Optionsmeni die

Rally Cross

=
Veteran Season
> , ;
.\ Um in der Veteran Season als Sieger
t © hervorzugehen, tippt als Namen
e ~IM A PRO” ein.
an Spiel gewinnen

Wenn lhr Euch als Sieger aller Klassen
sehen mochtet, empfehle ich Euch,
Euch ,,WEEQOO” zu nennen.

pro

back X select

Gutes Fahrverhalten

Um ein besseres Fahrverhalten Eures
Autos zu erreichen, tragt im High-
Score oder unter dem Menipunkt
,New Season” den Namen

~RADBRAD” ein.
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Punkte ,CITY”, ,TOURIST”, ,DEMO
CAM” und ,NO TIME” aktivieren. Die
Option ,Tourist” laBt alle Aliens aus
dem Spiel verschwinden. Mit ,Demo
Cam” konnt lhr die Kamera mit dem
Joypad stevern, und die Option ,No
Time" streicht das lastige Zeitlimit bei
den Missionen.

Zuséatzliches
Optionsmenl einstellen
Gebt als PaBwort ,Mr Happy” ein,

wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt méglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
0.'Q. 000, A AO

Stadt auswiéhien

Gebt als PaBwort ,FOX ROX” ein.
Nun konnt lhr die Stadt im Options-
Screen nach Belieben wahlen.

Flugzeug auswiahlen

Gebt als PaBwort ,MR HAPPY” ein.
Nun kénnt Ihr Ever Flugzeug im |
Options-Screen nach Belieben aus- E

wahlen.
/ oY page 2

Keine Zusammenstéile
Wollt Thr die Zusammenstdfie zwischen
Euch und Euren Gegnern abschalten,
tragt im Highscore oder unter dem

Menupunkt ,New Season” den
Namen ,,BANZAI” ein.

Kileiner Wendekreis

Um einen extrem kleinen Wendekreis
fir Ever Auto einzustellen, tragt im
High-Score oder unter dem Meniipunkt
,New Season” den Namen
~SPINNER” ein.

Schlammbremse

Wenn |hr durch Schlamm fahren moch-
tet, ohne abgebremst zu werden, so
tragt im High-Score oder unter dem
Menipunkt ,New Season” den
Namen ,,NOVISCOUS” ein.

Super Puzzle
Fighter Il Turbo

Als Akuma spielen

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni in
die untere, linke Ecke iber das Bild
von Morrigan.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
00,000,000

im Ein-Spieler-Modus oder haltet die
SELECT-Taste und driickt
0,00,00,0,0

im Zwei-Spieler-Modus.

Als Dan spielen

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni in
die untere, linke Ecke iber das Bild
von Morrigan.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0,0,0,0,0

im Ein-Spieler-Modus oder haltet die
SELECT-Taste und driickt
0,0,0,0,00,.0

im Zwei-Spieler-Modus.

Als Anita spielen
Ein-Spieler-Modus:

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni in
die untere, linke Ecke iiber das Bild
von Morrigan.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0.

Zwei-Spieler-Modus:

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni
Uber das Bild von Felicia.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
Q,0.

Als Hsien-Kos
Schwester spielen
Ein-Spieler-Modus:

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni in
die untere, linke Ecke iiber das Bild
von Morrigan.

Haltet die SELECT-Taste und drickt
0,0.

Zwei-Spieler-Modus:

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni
uber das Bild von Felicia.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0.

Als Devilot spielen
Ein-Spieler-Modus:

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni in
die untere, linke Ecke Uber das Bild
von Morrigan.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0,0,0,0.

3. Haltet die SELECT-Taste weiterhin



und driickt die O-Taste zu dem

Zeitpunkt, wenn der Timer auf 10
steht.

Zwei-Spieler-Modus:

1. Geht im Charakter-Auswahlmeni
Uber das Bild von Felicia.

2. Haltet die SELECT-Taste und driickt
0,0,0,0,0,0.

3. Haltet die SELECT-Taste weiterhin
und driickt die O-Taste zu dem
Zeitpunkt, wenn der Timer auf 10
steht.

Gegen CPU- Devilot
spielen

Bevor lhr die siebte Runde erreicht
habt, solltet lhr alle folgenden Punkte
erfillt haben, ohne ein Continue
gebraucht zu haben:

1. Einen der Gegner in Runde eins
unter einer Minute besiegt haben.
2. Mindestens eine Super-Combo.
3. Die Kette muf3 vier oder mehr
Glieder besitzen.

4. lhr solltet einen Power Gem mit min-

destens 20 Einheiten besitzen.

Gegen CPU-Dan spielen
Bevor |hr die sechste Runde erreicht
habt, solltet lhr alle folgenden Punkte
erfullt haben, ohne ein Continue
gebraucht zu haben:

1. Einen der Gegner in Runde eins
unter einer Minute besiegt haben.

2. Mindestens einen Super-Helden
besitzen.

3. Die Kette muf3 vier oder mehr
Glieder besitzen.

4. lhr solltet einen Power Gem mit min-

destens 20 Einheiten besitzen.
Runden-Auswahl

Nachdem lhr Euren Charakter ausge-
wahlt habt, haltet lhr L2+R2+SELECT,
wahlt Ever Handicap und driickt
zusatzlich eine der folgenden Tasten:
Donovan: O

Hsien-Ko: X

Sakura: A

Felicia: O

Akuma: L1

Devilot: R1

Morrigan: ©

Chun-li: ©

Ryu: Q

Ken: ©

Dan: (keine Taste)

360 Grad Drehungen
Bringt den Cursor Uber die Select-
Option und haltet

O+X+SELECT

gedriickt. Wahlt die Strecke, Ever Auto
und die Getriebeart mit der START-
Taste aus. Jetzt geht lhr Uber den
Meniipunkt START, haltet
O+X+SELECT

immer noch gedriickt und drickt die
START-Taste, um das Spiel zu begin-
nen. Haltet die Tasten aber so lange,
bis das Rennen beginnt.

lhr werdet aufgefordert, 360 Grad-
Drehungen in den Kurven auszufihren.
Die Qualitat dieser Mandver werden
mit einem Wertungsschema mit einer
Skala zwischen O und 100 bewertet.

Acht zusatzliche Autos
Um neue Autos zur Auswahl zu

haben, solltet Ihr alle Gegner in
Galaga ‘88 wdhrend des
Ladevorgangs abschiefen. Wenn |hr
Euren Spielstand speichert, bleiben
Euch die Autos auch in Zukunft weiter
zur freien Auswahl zur Verfigung.

Flayman ..'Platinum}'-

Volle Lebensenergie
und 99 Leben

Drickt die START-Taste, um in den
Pause-Modus zu gelangen. Hier haltet Ihr
L2,R1,L1,R2

und laBt diese in folgender
Reihenfolge wieder los:

L1, 12, R2,R1.

Als nachstes tippt Ihr auf die O-Taste
und driickt und haltet die Tasten
0,004

und laft diese wieder in folgender
Reihenfolge los:

0,A,0,0

Mit dem Endgegner
kampfen

Um zum Endgegner zu gelangen und
ihn zu bekampfen, gebt Ihr als
PaBwort 942KV3W9XD ein.

Unendlich Continues
Wartet so lange, bis |hr beim
Continue-Bildschirm seid und gebt hier
folgende Tastenkombination ein:

0,0,0,0.

CheatCard aussagen und ins CD-Booklet legen... -!‘g
Ridge Racer Revolution

{ ad
Buggies
Wartet wahrend des Ladevorgangs in
Galaga ‘88 auf den Schriftzug , This Is
Galactic Dancing”’ und haltet
L1+R1+©O+SELECT
gleichzeitig gedrickt. Wenn die
Gegner anfangen Euch zu attackieren,
haltet lhr diese Tasten weiterhin und
driickt zusatzlich die A-Taste. Hierfir
erhaltet lhr einen Laserstrahl. In den
Rennen fahrt lhr jetzt mit Buggies.

Lichtquelle bewegen

Im Titelbild drickt Ihr L1+R1 und haltet
sie. Jetzt konnt lhr mit den
Richtungstasten die Lichtquelle frei
bewegen.

Externe Ansicht
verandern

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus, haltet die A-Taste und
drickt L1 oder R1, um die
AuBenansicht zu zoomen. Wenn lhr

L14R1 drickt, stellt lhr den

Grundzustand wieder her.
>>>>>

Ay CheatCard

IBtlay; STA
Jetzt solltet lhr 10 Continues auf Eurem
Konto haben. Diesen Cheat konnt lhr
so oft wie mdglich wiederholen. Die
einzige Bedingung dabei ist, daf Ihr
drei oder weniger Continues habt.

GroBes Rayman-Demo
Nach dem UBI Soft-logo driickt und
haltet lhr

LT+L2+R1+R2

so lange, bis die Animation mit der
Ziegelwand erscheint. Jetzt driickt und
haltet lhr die START-Taste solange, bis
der Bildschirm schwarz wird.

Die Pause-Meldung
verschwinden lassen

Wahrend des Spiels aktiviert lhr den
Pause-Modus. Wenn der Schriftzug
,PAUSE” auf dem Bildschirm erscheint,
drickt Ihr

RT1+R2,

um ihn verschwinden zu lassen.

oY page 1
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Mirror-Modus
Startet das Rennnen, fahrt ein paar
Meter und dreht Euch um. Fahrt in die
Richtung, aus der |hr gekommen seid,
und rast in die Mauer vor Euch hin-
durch. Jetzt fahrt Ihr die Strecke spie-
gelverkehrt.

Alle Strecken
entgegengesetzt fahren
Wenn |hr den ersten Platz in allen drei
Schwierigkeitsstufen gewonnen habt,
bekommt |hr die Moglichkeit, die
Strecken in verkehrter Richtung zu fahren.

Geheimer Bonus

Wartet wahrend des Ladevorgangs in
Galaga ‘88, ohne einen Schuf3 abzu-
geben, so lange, bis alle 40 Gegner
an Euch vorbeigeflogen sind und ein
Score von O angezeigt wird. Ein klei-
nes Feuerwerk blitzt auf, und die
Worte ,Secret Bonus” erscheinen auf
dem Bildschirm. Wenn das Spiel gelo-
den ist, wahlt lhr die Option ,Other”
und findet dort die Méglichkeit vor,

len (normal, morgens, abends, nachts).

Rayman

Das Bild im Bild

Aktiviert den Pause-Modus wdhrend
des Spiels. Drickt und haltet die
R2-Taste. Gebt folgende
Tastenkombination ein:
0,0,0.00:.

den zu lassen, gebt Ihr diese
Kombination ein zweites Mal ein.

LLevel Codes

IGNSZ36N9X

Band Land, Allegro Presto
PINJFIQ29P

Blue Mountain, Twilight Gulch
Z2WOZ3QTFP

Blue Mountain, The Hard Rocks

vier verschiedene Tageszeiten einzustel-

Um das Bild im Bild wieder verschwin-

Ebenso bekommt |hr diese Option zur
Auswahl gestellt, wenn Ihr alle sechs
Rennen als Erster beendet.

Versteckte Autos

Wenn lhr den ersten Platz in allen drei
Schwierigkeitsstufen gewonnen habt,
mif3t lhr bestimmte Autos auf den
jeweiligen Strecken im Time-Tria-Modus
besiegen. Benutzt Euren Riickspiegel,
um sie jedesmal zu rammen, wenn sie
versuchen zu Uberholen. Insgesamt
habt |hr jetzt zusammen mit den acht
zusdtzlichen Autos 15 Autos zur
Auswahl. Schwierigkeitsstufe:

PoviEetT 0t IS Black Griffon
Intermediate: . ....... Kid Car
EXDBIE Cotaiiiarss of &5k White Angle

Ruickspiegel sin-/ausblenden
Wenn lhr in der Innenansicht ein
Rennen fahrt, kénnt |hr den Rickspie-
gel an- bzw. ausschalten, indem lhr
die START-Taste driickt, um in den
Pause-Modus zu gelangen. Dort driickt
lhr A+L1, um den Rickspiegel auszu-
blenden, und ein weiteres Mal
A+L1, um ihn wieder einzublenden.

By, STAT page 2
Z8NB8P36D6P

Picture City, Pencil Pentathalon
Z8WOZ5QNOZ

Picture City, Space Mama's Crater
VPN8PI646Z

The Cave Of Skops, Crystal Palace
PINO7ZI6NSZ

The Cave Of Skops, Eat At Joe's
FGNB83562SZ

The Cave Of Skops, Mr Skops’
Stalactities

FJSJIC620P

Candy Chateau

FASSYORT

Bust-A-Move 2

Arcade Edition m

Charakter-Auswahlimenu
Startet das Spiel im Puzzle-Game-
Modus und wartet, bis die Ubersichts-
karte der Levels auftaucht. Driickt jetzt
0,0,0,0.

Danach driickt Ihr noch folgende
Tasten gleichzeitig:

L1+L2+R1+R2.

Ein verstecktes Charakter-Auswahlmeni
erscheint. Driickt nach rechts oder
nach links, um einen Charakter auszu-
wahlen. Leider seht lhr immer noch
Bubby im Map-Bildschirm. Wenn lhr
das Spiel startet, dann taucht das Bild

des Charakters auf, den lhr ausge-
wdahlt habt.

3}

‘CHARACTER SELECT

e

> o -
D-PAD ANDO
.

30 Continues

Um bis zu 30 Continues zu erhalten,
geht Ihr im Optionsmenii Gber den
Menipunkt Credits und drickt
Q,0RI1,R2L1,12,0,0.

Wenn die Uhr erscheint, driickt lhr so
schnell wie méglich mehrmals die X-
Taste. Hierdurch solltet lhr bis zu 30
Continues erreichen, bevor die Uhr

ablauft.

Verschiedene Puzzles
Im Hauptbildschirm driickt lhr
R1,0,12,0.

Ein kleiner, griner Vogel erscheint.
Wenn lhr jetzt das Spiel startet,
erscheint ein Schriftzug, und die
Puzzles verandern sich.
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Alien Trilogy

Level-Anwahl

Um einen bestimmten Level des Spiels
zu spielen, gebt Ihr als PaBwort
GOLVL

und direkt dahinter die Nummer des
Levels an. Wenn es klappt, sollte ein
Meldung am Bildschirm erscheinen.
Leider seid lhr nur mit der 9mm Pistole
unterwegs und mifB3t Euch auf die
Suche nach anderen Waffen machen.

Cheat-Menu

Um unendlich viel Munition,
Unsichtbarkeit, alle Waffen und eine
Level-Anwahl zu bekommen, solltet lhr
als PaBwort folgendes Wort eingeben:
1GOTPINKS8CIDBOOTSON

Jetzt habt Ihr die Acid-Boots an und
befindet Euch im God-Modus.

F
S
y

G
T
5
A

Delete [ Accept ]

CHEATS ACTIVATED
IGOTPINKECIDBOOT

Tokyo
Highway Battle

Frei Einkaufen

Im Titelbildschirm driickt lhr
L1+L24R1+©Q+START,

bis der Venus-Bildschirm erscheint.
Wenn |hr in den Speed-Shop geht,
konnt lhr jetzt nach Lust und Laune ein-
kaufen, ohne etwas zu bezahlen.

9.999.999 Punkte
Wenn das Genki-Llogo am Bildschirm
erscheint, solltet |hr einen zweiten
Controller an Eure PlayStation ange-
schlossen haben und
START+L14L24+R1+©

solange gedriickt halten, bis das
Titelbild erscheint.

Extra Autos und Farben
Wenn |hr das Spiel durchgespielt habt,
stehen Euch drei neue Autos zur
Auswahl (Supra, NSX und GTR).
Wahlt eines dieser Autos und spielt
das Spiel noch einmal. Somit aktiviert
lhr ein Farbmeni. Begebt Euch in das
Auto-Auswahlmeni und drickt R2, um
die Farben zu verandern.

Schatten kontrollieren
Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu
gelangen. Selektiert die Replay-
Option. Haltet nun die R1-Taste fest
und verstellt die Groflenverhalinisse
und die Winkel der Spieler-Schatten
mit dem Steuerkreuz.

Bananenflanke

Drickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
AL XA X, X

ein. Wenn |hr alles beachtet habit,
dann hort |hr ein klickendes Gergusch.
Verlaf3t das Optionsmeny und driickt
die O-Taste. Ein neues Meni erscheint.
Geht hinein und wabhlt die Option
nach Belieben aus.

Voreingestellte
Farbpalette

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu
gelangen. Geht in das Optionsmeni
und gebt

FIFA Soccer 96 grmo

Als Batman

und Robin spielen

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
O,A,X,0A,A,AC

ein. Verlaf3t dieses MenU und kehrt zum
Hauptmeni zuriick. Wahlt die Optionen
an, um zu einem versteckten Meni zu
gelangen.

Als Data und

Spock spielen

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
0,4A,X,0,4,A,X

ein. Verlaf3t dieses Meny und kehrt
zum Hauptmeni zurick. Wahlt die
Optionen an, um zu einem versteckten
Meni zu gelangen.

i Ry
= Araney page 11
O.A,X,0,A,AAX

ein. Jetzt verlaBt lhr das Spiel und
begebt Euch zum Hauptbildschirm

zurick. Wahlt das Optionsmeni an,
um das versteckte Meni zu erreichen.

Dream Team

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
[ LT AN K G [

ein. Wenn lhr alles beachtet habt,
dann hort |hr auch hier ein klickendes
Gerausch. Verlaf3t das Options-ment
und driickt die O-Taste. Ein weiteres
Meni erscheint, in dem |hr Eure
Auswabhl treffen konnt.

EA Custom Teams

Drickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmenu und gebt
ELA K ELAA LD

ein. Geht von hier aus zuriick in das
Hauptmeni und wahlt Options aus, um
zu dem versteckten Meni zu gelangen.

Verstarkter Angriff

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
0.0,0,.00. 01 0 A X

ein. Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,
so hort |hr ein Klicken. Verlaft das
Optionsmeni und drickt die Ci-Taste.
Ein neuer Menipunkt erscheint, mit
dem lhr den Code aktivieren konnt.

Dummes Team

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
0,4,X,0,A,X

ein. Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,
so hort |hr ein Klicken. Verlaf3t das
Optionsment und drickt die Ci-Taste.
Ein neuer Menipunkt erscheint, mit
dem lhr den Code aktivieren kénnt.

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... -;cf,

FIFA Soccer 96 W

e o o o o e o e e e

S



The Need GEILEW

For Speed

&\" CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen...

ey Bl ;
5 Um die folgenden Codes einzugeben
& inum !

z FIFA Saccer 968 G miBt lhr zuerst den Cheat-Modus akti-
£ Formal Code zum Hauptmeni zuriick. Wéhlt die vieren. Hier'zu gebt hr als PaBwort
® Drickt wahrend des Spiels die START- Optionen an, um zu einem versteckten TSYBNS ein.
» Taste, um in den Pause-Modus zu gelan- Meni zu gelangen. .
- gen. Geht in das Optionsmeni und gebt Das A'uto. W'f‘d schwerer:
© 0,A,X,0,A,A,X,A Uinaiolitiane Snisans In dem Bildschirm, in dem l|hr Euver
@ e s ,Gefhffins l-ilo:thmen[} indwahli Auto auswahlt, drickt auf die Option

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
KK X 0,00 00LA

ein. Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,
so hort lhr ein Klicken. VerlaBt das
Optionsment und driickt die CHaste.
Ein neuer Menipunkt erscheint, mit
dem lhr den Code aktivieren kénnt.

,Car Showcase” und ,Mechanical”.
Als nachstes selektiert lhr ,Next Slide”.
Jetzt konnt |hr Ever Auto hinten und
vorne schwerer machen, indem lhr L1
oder R1 drickt. Wie schwer Euer Auto
ist, konnt lhr an den roten Dreiecken
erkennen, die am Ende des Autos
erscheinen. Jetzt kénnt lhr Ever Auto
genaver kontrollieren.

Arcade-Modus

Options aus, um zu dem verstecken
Meni zu gelangen.

Shoot Out

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
0,4,0,X,0,A

ein. Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,

so hort lhr ein Klicken. VerlafBt das Oktoberfest

Optionsment und driickt die O-Taste.
Ein never Menipunkt erscheint, mit
dem lhr den Code aktivieren kénnt.

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt

Begebt Euch in das ,Race Location”-
Meni und geht mit dem Cursor auf
den Menipunkt ,VIEW". Driickt

LEAGEL AN A A L1+ R1,
Unsichtbarkeit ein. Verlaft dieses Meni und kehrt und der Schriftzug ,Arcade-Mode”
Driickt wahrend des Spiels die START- zum Hauptmeni zuriick. Wahlt die erscheint.

Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
[ . O 7 Wy

ein. VerlaBt dieses Meni und kehrt

FIFA Soccer 96

Optionen an, um zu einem versteckten

¥ Lunar Springs
Meni zu gelangen.

Geht in den , Tournament-Mode” und
gebt SPKSHC ein. Kehrt zuriick und
selektiert einen beliebigen anderen
Modus. Bringt den Cursor iber den
Menipunkt ,Rusty Springs” und driickt
L1+RT+A.

Wenn alles klappt, sollte ,Rusty
Springs” jetzt ,Lunar Springs” heif3en.

a1
(8))
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Super Verteidigung

Drisckt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu gelan-
gen. Geht in das Optionsmeni und gebt
FAWAWAWAWAYD ¥

ein. Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,
so hort lhr ein Klicken. VerlaBt das
Optionsmeni und drickt die C-Taste.
Ein neuer Menipunkt erscheint, mit
dem lhr den Code aktivieren konnt.

Super Power

Drickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu
gelangen. Geht in das Optionsmenii
und gebt

LU NN GG I N

ein. Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,
so hort |hr ein Klicken. Verlaft das
Optionsmeniy und drickt die C-Taste.
Ein neuer MenUpunkt erscheint, mit
dem |hr den Code aktivieren konnt.

Oasis Springs

Wahlt einen der Spiel-Modi aus und
bringt den Cursor iber den Meniipunkt
+Rusty Springs”.

Drickt L1+R1.

Wenn alles klappt, sollte ,Rusty
Springs” jetzt ,Oasis Springs” heifen.

MEE-MA T | p s

Super Torwart

Driickt wahrend des Spiels die START-
Taste, um in den Pause-Modus zu
gelangen. Geht in das Optionsmeni
und gebt

R T AN A A

ein. Wenn |hr Euch nicht vertippt habt,
so hort |hr ein Klicken. Verlaf3t das
Optionsmeni und drickt die C-Taste.
Ein never Menipunkt erscheint, mit
dem |hr den Code aktivieren kénnt.

Maschinengewehr

Wahlt den ,Head-to-Head“-Modus aus
und startet das Spiel. Nachdem Ihr
Euren Gegner ausgewahlt habt, driickt
lhr sofort L1+O+0+0+Q.

Jetzt sollte Euch im Spiel ein
Maschinengewehr

zur Verfigung stehen.

Rallye-Strecken

Wahlt einen der Spiel-Modi aus und
bringt den Cursor Uber eine beliebige
Strecke. Driickt L1+R1, und der
Namenszug verwandelt sich in ,Rally-
Mode”. Jetzt konnt lhr die selektierte
Strecke als OffRoad-Strecke fahren.
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No Mercy-Modus

Diese Option schaltet den Boost fir
langsamere Fahrer ab und macht die
Rennen fairer.

Wahlt den ,Head-to-Head”-Modus aus
und driickt dort L1+R1. Die Option
sollte sich nun in ,NO MERCY" ver-
wandeln.

Bildschirmanzeigen
loschen

Um die Karte und die
Geschwindigkeitsanzeige verschwin-
den zu lassen, solltet Ihr einfach fir
einige Zeit O driicken. Was Ubrig
bleibt, ist Ever Auto und die Strecke.

Warrior Super Car

Wahlt den ,Headto-Head"-Modus aus
und begebt Euch in das Auto-
Auswahlmeny. Dort drisckt Thr L1+R1,
um den Warrior anwahlen zu kdnnen.

Geheime Strecke - Lost
Vegas

Geht in den ,Tournament’-Modus und
wahlt die Option PaBwort an. Gebt
TSYBNS als PaBwort ein und drickt
die START-Taste. Begebt Euch ins
Hauptmeni zuriick und selektiert einen
beliebigen Spiel-Modus. Jetzt findet |hr
in der Streckenauswahl eine neue,
zusatzliche Strecke: Lost Vegas.

Geheimes Auto

Selektiert einen beliebigen Spiel-
Modus und arbeitet Euch bis zum
Auto-Auswahlmeni durch. Bringt den
Cursor Uber ein beliebiges Auto und
drickt L1+R1. Jetzt erscheint ein neues
Auto, das lhr anwdhlen kdnnt.

PaBworter:

Sireks 1o v v den i s WRDRTY
Slaoke 2. &ive i idas ZDPBWN
Stregke Bz .. v e v s MTQRZP
Streckeds .. b i JVPZLL
Siacke Oy i wrae s ZYMNILIH
StreckeB: & . iiaiinus WMRPGZ
lost Vegas: . ......... YXGSJ)
Strecke 81 s e 0 o KIPQND
Strecke '@ ...kt SDQWCG
Stracke YOz = wh s SLZXDH
Shiacke 111270 Sty SPZDFX
Sirecks 125 il ZVGRGX
Siracke 13:  cuampaimgd XJHVCK

Worms b

Level Codes

Um einen Level-Code einzugeben,
drickt lhr die X-Taste, um zuerst ein-
mal das Eingabefeld zu 16schen.

Landscape selection
Jedesmal, wenn |hr das Spiel beginnt,
wird eine neue Landschaft berechnet.
lhr konnt Eure eigene Landschaft
berechnen lassen, indem |hr eine
Kombination von Buchstaben und
Zahlen angebt. Um eine Landschaft zu
berechnen, drickt lhr vor dem Start
des Spiels die X-Taste, um die vorge-
gebene Kombination zu léschen. Stellt
Eure eigene Reihenfolge ein und
driickt zum Generieren die X-Taste ein
weiteres Mal.

Deseft SIorm . owissesmin 00956
Low BRIEIGE oo seimas - 29726
Martianscape . .. ... ... 46463
Another Martianscape . . . . . 57805
lollipop? . .oiommmsiaim 5o wos 70345
Three's A Crowd .. ...... 97155

Kill Smiley

Generelle Tips

- Beschrankt die Teleports auf einen
Vorgang, oder schaltet sie komplett
aus, damit sich die Gegner genau

Uberlegen, wann sie ihn einsetzen und

ihn nicht dazu benutzen, sich aus

brenzligen Situationen davonzustehlen.

- Limitiert die Gerdte, mit denen sich
die Gegner vergraben, da sonst des

ofteren iiberhastete Angriffe nétig sind,
die dem Spiel das strategische Element

nehmen.

- Setzt Eure Air-Strikes sinnvoll ein, da
sie rar sind. Am besten schief3t lhr sie
auf eine Ansammlung von Gegnern

ab.

- Achtet immer darauf, wie der Wind
steht und experimentiert herum, um
auch unter verscharften Situationen
gezielte Schisse abzufeuern.

Alternate Jungle .. ...... 208041
Crowded Alienscape . . ... 326576
e R B s 436642
A Bridge Too Far . ... ... 4802043
Lollipop Bridge ........ 5154527
BEEEI - o 5 i acsammmssinis 7841228
BHoW Joke " . i v 7007230
Life's ABeach ....... 13410325
All Beached Up . . ... .. 23418990
Beach Weather . . ... .. 39054687
The Tide Is High ... ... 56439996
FOrestsodpe: . ..cooms o'h s 62332782
Alienscape . ......... 77004498
Clils Of Hell. ....... . ... 99426730
Alien Bridge ........ 203953110
Christmas Time . ..... 223981979
Jungle Island .. ... .. 309072302
Cliffs And Lake ... ... 635199159
Another Alienscape ...733737544
Another Forestscape . .742182075
Blass' Yo ., : »5 42543 954338916

Another Candyscape .1408066876
Snorkel Island

Fires Of Hell

...... 3329407250
...... 7373888390

- Ubt den Umgang mit der Ninja-Robe,
da Ihr Euch mit einem geschickten
Schwung hoch in die Luft Gber ein
Uberhdngendes Hindernis schwingen
konnt.

- Ubt das Abwerfen von Shotgunning-
Mines auf andere Worms, um ein
Gefihl fir die Flugbahn und ihren
Auftreffpunkt zu bekommen.

- Verwendet die Druckwelle der
Explosionen dazu, Worms gezielt in
bestimmte Richtungen zu verschieben.

- Stellt Euch nie auf eine Klippe, die
iber dem Wasser hangt, da schon ein
einziger Treffer den sicheren Tod
bedeuten kann.

- Der strategisch beste Standort ist in
der Mitte des Spielfelds, an der hoch-
sten Stelle. Am Rand des Spielfelds
kann es Euch passieren, daf3 lhr dari-
ber hinausgeschossen werdet.

S
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Jungle: o5 aib diaisd 8902118313
Hollow Mountain . . . ... .. CHEZZY
Dig Carefully ... ... THORAHIRD
Betish . i s iniie s bidan BRITISH
Doom Sueks ... DOOM SUCKS
KIGald wo s s s KIG IS COL
Worms Rule . . . . .. WORMS RULE
Und noch ein paar zum Ausprobieren:
s A L AN 33926
R Wl S SO 70345
U W T A WP o 3 80765
VR st n b e o v 304768
B0R i e e 4802043
L T T T 7267896
€90 ol iy nrwau e 37637177
RRR S alls 5 R et s 43629833
e AR LT S A L 223981979
A TN £l BT - 903172603
o R S Wl I 6786876866
- SR RSVl e 2 /373888390

Spezielle Waffen

Geht in das Waffenauswahlmeni und
drickt gleichzeitig

O+X achtmal hintereinander.

Jetzt sollten sich einige

Generelle Tips

- Wenn |hr Banana Bombs werft, dann
versucht sie in eine Felsspalte zu wer-
fen, weil sie da ihre Explosionskraft
richtig entfalten.

- Stellt die Explosionszeit hoch ein und
verwendet ,High Bounce”, wenn lhr
eine Granate in einen Tunnel werft, da
sie so besser rollt und springt.

- Benutzt die Shot-Gun in Extra-Times,
da zwei Schiisse besonders in diesem
Level sehr effektiv sind.

- Verwendet die Ninja Robe, um auf
andere Worms zu springen und sie so
ins Wasser zu werfen.

- Schaltet die ,Homing-Missiles” und
JAir-Strikes” aus und wartet, bis diese
in Kisten vom Himmel fallen.

- Beachtet, dafd Minen nicht wie
Dynamit funktionieren, weil sie nur in
der Nahe des Gegners explodieren.

mwﬁhaatl:ard
sy page 2

Standardwaffen in Banana Bombs,
Sheep Bombs und Mini Guns verwan-

delt haben.

Unendlich Munition

Driickt die START-Taste, um in den
Pause-Modus zu gelangen. Hier gebt |hr
X,d,X,0,X,0

ein. Hierdurch erhaltet |hr unendlich
viele Banana Bombs, Sheep Bombs
und Mini Gun Munition, des weiteren
ist Eure Ninja Rope jetzt dehnbarer.

Uzi Rockets

Wenn |hr den Rocket-Launcher selek-
tiert, wahrend lhr mit der Uzi schief}t,
fevert der Rocket-launcher mit der glei-
chen Frequenz, als ware er eine Uzi.

Generelle Tips

- Wenn lhr eine Homing-Missile oder
einen Air-Strike abfeuern wollt, solltet
lhr Euren Worm zuerst in Sicherheit

bringen, bevor Ihr das Geschof3
abschieft.

CheatCard
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Test Drive
Off-Road

Tippt diese PaBworter
als Fahrernamen ein:

BEEFY,

um den Monster Truck zu fahren.
FIFTY,

um den Hot Rod zu fahren.
SPRINTER,

um den 4X4 Buggy zu fahren.
LOWRIDER,

um das Stock Car zu fahren.
DAVON,

um die Kollisionsabfrage abzuschalten.
FRIENDLY,

um die siebte versteckte Strecke
anwdahlen zu kdnnen.
SANDUNE,

um die achte versteckte Strecke
anwahlen zu kénnen.

CRAZY,

um die neunte versteckte Strecke
anwdhlen zu kdénnen.

ELITE,

um die zehnte versteckte Strecke
anwdahlen zu kénnen.
SNOWMAN,

um die elfte versteckte Strecke
anwahlen zu kénnen.
ALLTRACK,

um alle zwolf Strecken anwdéhlen
zu konnen.

Cheat

Wenn |hr einmal den Wunsch ver-
spuren solltet von Eurem Motorrad
abzusteigen, solltet |hr Ever Bike bis
zum Stillstand abbremsen und
O+L1+R1

dricken.

Cheat

Wenn |hr das Auto von Tsumuiji fahren
mochtet, selektiert hr den Time-Attack-
Modus und wahlt Tsumii als Euren
Gegner. Gewinnt das Rennen, und
sein Auto ist anwahlbar. Wenn |hr jetzt
das Spiel speichert, steht Euch der
Wagen immer wieder zur Verfigung.



Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung
mit dem Schummelmodul Gamebuster.
Bezugsquelle: Dataflash (Tel. 02822 /68545).

Alien Trilogy Disruptor

Unendlich health
.............. 8009A5D4 O3E7
Unendlich charge grenades
.............. 8009A5EC 03E7
Unendlich pulse grenades
............. 8009A5E4 O3E7
Unendlich Handgun-Bullets
.............. 8009A5DA 03E7
Unendlich Shotgun-Shells
.............. 8009A5DE O3E7
Unendlich Flame-Thrower-Rounds
.............. 8009A5E6 O3E7
Unendlich Pulse-Rounds
.............. 8009A5EQO O3E7
Unendlich Smart-Gun-Rounds
.............. 8009A5E8 O3E7
Unendlich Batterie . .8009A5EE O3E7
Die Shotgun erhalten 8008F8D2 0001
Den Flame-Thrower erhalten
............. 8008F8DE 0001
Die Pulse-Rifle erhalten
.............. 8008F8D6 0001
Die Smart-Gun erhalten
.............. 8008F8DA 0001

.............. 8009A5BA 0001

BattleStations

Unendlich Energie 1. Spieler
............. 800C36C4 0064

Fade To Bla

Unendlich Schild . . .801C0348 07D0
Unendlich normale Schisse
.............. 801CF800 0009
Unendlich Bouncing-Mines
.............. 801CE8DO 0003
Unendlich Explosive Shots
.............. 801CF620 0009
Unendlich Energie . .801C1944 07D0

Rage Racer

Unendlich Geld . . . .8019C908 C9FF
............. 8019C90A 3B2A
Immer der Erste sein .8009E834 0001
Super Geschwindigkeit
.............. 8009E77C OOFF
.............. 8009E7CO 0005
Unendlich Chancen .801E42F2 0005
Unendlich Zeitlimit .8009AF9C 3AAA

Porsche Challenge

Unendlich Zeit ... .800DA334 0608
Immer der Erste sein 8O0ODA31E 0001

Unverwundbar . . . .80077BA8 00C8
Unendlich Psionic . .80077BB0O 00C8
Unendlich HiFreq Ammo Phase Guns
.............. 80056F70 0032
Unendlich Ammo Lock On Gun
.............. 80056F78 O00A
Die Zodiac erhalten .80077660 007D
Die Plasma Lance erhalten
.............. 8007765C 0001

Legacy of Kain -
Blood Omen

Unendlich Blut
.............. 801CAB44 0050
.............. 801CAB44 0190
.............. 801CAB46 0190

.............. 801CAB4A 0190
.............. 801CAB4C 0190
Unverwundbar . . . .DOOA7DAE 2898
Alle Objekte
............. 300A8599 0001
.............. 300E875A 0008
............. 800E8730 OEOD
.............. 800E8732 100F
.............. 800EB8734 1211
............. 800E8736 1413
.............. 30089749 0060
............ 8008974A 6060
............. 8008974C 6060
.............. 8008974E 6060
............. 30089750 0060

.............. 300E875B OO0A
.............. 300E8743 0020

.............. 800E8744 2221
............. 800E8746 2423
............. 800EB748 2625
.............. 800EB74A 2827
............ 300E874C 0029

.............. 300A8598 0001
.............. 300E875C 000D
............. 300E874D 000C
.............. 800E874E OAOB
............. 800E8750 0809
.............. 800E8752 0607
.............. 800E8754 0405
............. 800E8B756 0203
.............. 800E8758 0001

.............. 300A85%A 0001
............ 80089656 1615
.............. 80089658 1817/
.............. 3008965A 0019

CODES

Crypt Killer

Unendlich Leben . . .800FC02C 0003
Unendlich Bomben .800FC032 0003

Descent 2

Unendlich Energie . .800E80Cé6 0064
Unendlich Schutzschild
.............. 800EBOCA 0064
Unendlich Leben . . .300E80CC O00A
Unendlich Zeit zur Flucht
............. 800A9272 003B
Alle primaren Waffen 800E80D4 FFFF
Alle sekundaren Waffen
............... 800EBODS8 FFFF
Unendlich Concussion-Missiles
.............. 800E8OFO 0063
Unendlich Vulcan und Gauss-Munition
.............. 800EBODE 0063
Unendlich Homing-Missiles
............. 800E80OF2 0063
Unendlich Proximity-Bombs
............. 800E80OF4 0063
Unendlich Short-Missiles
............. 800E80F6 0063
Unendlich Mega Missiles
............. 800EBOF8 0063
Unendlich Flash-Missiles
.............. 800EBOFA 0063
Unendlich Zielsuchende-Missiles
.............. 800EBOFC 0063
Unendlich Smart-Bombs
............... 800EBOFE 0063
Unendlich Mecury-Missiles
.............. 800E8100 0063
Unendlich Earth-Shakers
.............. 800E8102 0063

Lost Vikings 2

Unendlich Energie Erik
.............. 800B8234 0003

Unendlich Energie Baleog
.............. 800B8250 0003

Unendlich Energie Olaf
.............. 800B826C 0003

Raging Skies

Unendlich Zeit ... .80083E74 0255
Unendlich Sprit . . . .801C5D40 0255
Unendlich AIM-9s . .800BF?D4 0020
Unendlich AIM-120s 800BF9D6 0010
Unendlich AGM-88s 800BF?D8 0008
Unendlich AGM-65s 800BF?DA 0016

Penny Racers

Unendlich Geld ... .801EC5BC FFFF

Jaquw=a13dasg

£86 6L

s d




1.9 9 7

September

d

iL:p 8

Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung
mit dem Schummelmodul Gamebuster.
Bezugsquelle: Dataflash (Tel. 02822 /68545).

Excalibur

MASTER CODE .. .D0028530 1023
Unendlich Gesundheit . ..........
Iron Man

X/0 Manowar

Unendlich Uni-Ray . .800AC8BO 0010

Unverwundbar . .. .80098178 0020
Alle Waffen, Unendlich Leben,
Letzter Level ... ... 800984C8 OOFF

............. 800AC12C OOFF
.............. 800AC134 OOFF
.............. 800AC146 007F
.............. 800ACDE4 OOFF
.............. 800ACE20 O07F

King Of Fighters ‘95

Unendlich Energie Spieler]
.............. 800BF5AC O0CF
Unendlich Energie Spieler 2
.............. 800BFSAE OOCF
Maximum POW Spieler 1
.............. 800F4534 007F
Maximum POW Spieler 2
.............. 800F4536 O07F
Unendlich Zeit ... .800F4540 633C
Slow-Motion . .. ... 80087F60 3534

King’s Field

Unendlich Energie . .8019B4D8 03E7
Unendlich Energie Refresh
.............. 8019B4DE 1388
Unendlich Magiepunkte
............. 8019B4DC 03E7
Unendlich Magiepunkte
.............. 8019B4E2 1388
Unendlich Gold . . . .8019B4F0 7530
Grofde Starke . . . .. 80199438 0064
Verwende Schnellfeuerwaffen
............. 8019B4EE 1388
Viel Magie-Power . .8019B4CE 0064

Worms

Die Uhr anhalten . .801454AC 0OB89
Unendlich Cluster-Bombs
.............. 80144E5C 0005
Unendlich Homing-Missiles
.............. 80144E54 0002
Unendlich Dynamit .80144E70 0002
Unendlich Minen . . .80144E74 0002
Unendlich Air-Strikes 80144E78 0001
Unendlich Teleports .80144E7C 0002

Road Rash

Unendlich Geld . . . .800DCEO04 FAB1

Samurai
Shodown 3

Unendlich Energie Spieler 1
.............. 800186B4 0080
Unendlich Energie Spieler 2
............. 800185B4 0080
Neuer Kampfer fir Spieler 1
.............. 800106C8 030C
Neuver Kampfer fir Spieler 2
............. 800106C8 0C02

Mechwarrior 2

Unendlich Energie . .800D1BBO 0000
.............. 800D 1BB2 0000
.............. 800D 1BB4 0000
Unendlich Waffen 1 800D1C26 0064
Unendlich Waffen 2 800D 1C42 0064
Unendlich Waffen 3 800D1C42 0064
Unendlich Waffen 4 800D1C7A 0064
Unendlich Waffen 5 800D1C96 0064
Unendlich Waffen 6 800D1CB2 0064
Unendlich Waffen 7 800D1CCE 0064
Unendlich Waffen 8 800D1CEA 0064
Mit allen Waffen schnell schiefBen
.............. 300D 1C24 000A
............. 300D1C40 000A
.............. 300D1C5C 000A
............. 300D1C78 O00A
.............. 300D1C924 O00A
.............. 300D 1CBO O00A
............. 300D 1CCC 000A
............. 300D1CE8 000A

The Raven Project

Unendlich Schild . .
Unendlich Power . . .80113858 0000
Unendlich Sprit . . . .8011380E 001C
Unendlich Laser .. .80113864 0000
Unendlich Photon-Cannon .80113870
0001
Unendlich Induction .80113874 012C
Unendlich Gatling-Gun
.............. 8011387A 0001
Unendlich HS3096 .8011386C 000A
Unendlich Plasma-Rockets
.............. 8011386E 012B
Unendlich SRL Zero .80113872 0014
Unendlich EMP-83C 80113876 0014
Unendlich Flame-Cloud
.............. 80113878 0001

.8011390C 0320

Wing Commander IV

Unendlich Energie . .801DD6B0 03FC

............. 801E6ABC O3FC
Anmerkung: |hr solltet den Gamebuster
nur wahrend den Flugszenen anschal-
ten.

CODES

Flayman Platinum

MASTER CODE .. .D003983C 7B37
Unendlich Gesundheit801F8EBO 0002
Unendlich Leben .. .801E4230 0003
Unendlich Continues 801E4068 0005

Ridge Racer'
Revolution
Alle 12 Autos . . . .. 801DE564 0028

BUGGIes: . /v v v v v s 801E65DC 0028
Immer der Erste sein 8007C750 0001

Spider
Unendlich Energie Level 1
.............. 80016472 0002

Unendlich Energie fir Flame-Thrower
............. 80016478 6400

Rebel Assault 2
The Hidden Empire

Unendlich Schild/Gesundheit
............. 800BDE24 1000

Namco Museum

DigDug

Unendlich Leben . . .8012544C 0003
Phozon

Unendlich Leben . . .80168D90 0302
Galaxian

Unendlich Leben . .
Ms. Pacman
Unendlich Leben . .
Pole Position 2
Unendlich Zeit ... .80135548 7800
The Tower Of Druaga

Unendlich Leben . . .8016664A 0003

.BOTOECSC 0003

.801359A8 0003

X2
Unsichtbarkeit Spieler 1
.............. 80TE93AE 008C
Unsichtbarkeit Spieler 2
.............. 801E954E 008C
Unendlich Leben Spieler 1
.............. 801E93A0 0005
Unendlich Leben Spieler 2 (AM)
.............. 801E9540 0005
Unendlich Mega-Bombs Spieler 1
............. 801EB6BC 0005
Unendlich Mega-Bombs Spieler 2
............. 80TEBDSC 0005

Anmerkung: Das Spiel startet automa-
tisch im Zwei-Spieler-Modus, wenn die-
ser Code selektiert ist.



Gunther Glos - Claudia Sontheim

PLAYER S GUIDE

Warcraft Il bietet unzéhlige herauszufinden und zu entwickeln. Experimentierfreude gefragt, um
strategische Moglichkeiten. Der Die folgenden Hinweise sollen und einen eigenen individuellen
Reiz des Spiels liegt so nicht allein kénnen deshalb nur eine Warcraft |I-Stil zu entwickeln und
in der Herausforderung, den Sieg Einfihrung in die grof3e strategi- auch dann noch viel Freude an
mit seinem Volk zu erringen. Es sche Welt von Warcraft Il geben. den Schlachten zu haben, wenn
macht auch enorm viel Spaf3, Dariiber hinaus ist Ever eigener alle Missionen einmal durchge-
diverse Tricks und Taktiken selbst Einfallsreichtum und Eure spielt sind.

Die Boden- und Lufteinheiten - Maglichkeiten und Schwachen:

MENSCHEN ORKS

Arbeiter Peon

Eine der wichtigsten Einheiten (wie im Schach der Bauer), vor allem fiir einen schnellen Lageraufbau, um nicht schon von
den ersten Attacken des Gegners berrannt zu werden. Arbeiter bzw. Peons kann man (fast) nicht genug haben; man sollte
sich relativ schnell einen Trupp von 7-9 Mann zulegen: 2-3 fiir Holz, 4-5 fir Gold, 1-2 fir die Errichtung der Gebéude und
fir anfallende Reparaturarbeiten.

Soldat Grunzer

Der Standardkémpfer, bevor das Lager zur Burg bzw. Hochburg ausgebaut ist; die Verteidigung des
Lagers liegt anfangs ganz in den Hénden dieser Einheit. Sobald Ritter bzw. Oger verfiigbar sind, hat sie
dann eigentlich ausgedient, auBer man ergénzt mit ihr gréfBere Kampftruppen, um Gold und Holz zu
sparen.

Bogenschiitze Axtwerfer
Sehr effektiv im Angriff auf halblange Distanzen, im Vergleich zum Soldaten bzw. Grunzer aber emp-
findlich bei direktem Feindkontakt, deswegen sollten Bogenschiitzen und Axtwerfer nur zusammen mit
anderen Einheiten eingesetzt werden. In manchen Situationen kann man auch aus gréf3erer Reichweite
der Angriffskraft Vorteile ziehen.

Elfen-Ranger Berserker-Troll

In den hdheren Missionen ist es die Hauptaufgabe dieser Einheit, das Lager und Angriffstruppen gegen Luftattacken von
Greifenreitern bzw. Drachen zu schitzen. Aufgewertet bis zum Anschlag und eventuell in Verbindung mit dem Zauber der
Paladine (Heilung) bzw. Oger (Blutrausch), kénnen bereits zwei Einheiten im Extremfall ohne Verlust eine der gefahrlichen
Lufteinheiten eliminieren. AuBerdem bekéampfen die Elfen und die Trolle erfolgreich Démone, sollten diese in der ein oder
anderen Mission in Erscheinung treten. Ansonsten sind sie eine sinnvolle Ergéinzung zu gréf3eren Kampftrupps - sie sind
schneller einsatzbereit als Paladine und Oger und fir ihr Training werden weniger Ressourcen verbraucht.

Ballista Katapult

Diese zerstérerische Kampfmaschine ist leider extrem langsam, sowohl in der Entstehung, der Fortbewegung wie auch der
SchuBfolge, und auBerdem ist der Verteidigungswert gegen bewegliche Boden- und Lufttruppen aller Art so gut wie null. lhre
lange Reichweite prédestiniert die Einheit zwar zum Kampf gegen Tirme, vor allem im Doppeleinsatz, solange andere
Einheiten die Verteidigung von den anstirmenden Bodentrupp iibernehmen, aber auch hier ist die Ausfallrate sehr hoch, so
daB eventuell Kobolde und Trolle die bessere Wahl darstellen. In der Verteidigung richten die klobigen Geréte oft in den eige-
nen Reihen mehr Schaden an als beim Gegner. Unersetzlich ist der Wert dieser Geréte allerdings im Kampf gegen die gegne-
rische Flotte, solange man iber keine eigenen Schiffe verfigt, und dann, am Beginn des Flottenaufbaus, zur Sicherung der
Hafenanlagen. Paft nur auf, daf3 die Kampfgerdte nicht der Kiistenlinie zu nahe kommen. Besonders in den Eskortmissionen
ist das Katapult auBerdem aufgrund der hohen Sichtweite ein geeignetes Aufklérungsgerit, da es den Feind sieht, bevor es
selbst gesehen wird.
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Beide zeichnen sich durch enorme Kampfkraft und Schnelligkeit aus und sind vor allem im Angriff
aulBerst durchschlagskrdftig. Im Normalfall werden beide Einheiten schnell aufgewertet zu Paladinen
oder Oger-Magiern mit Zauberkraft.

Paladin

Paladine verfiigen iber die Maglichkeit, angeschlagene Einheiten wieder zu heilen. Besonders effektiv einsetzbar sind
Paladine in Gruppen (5-7 Einheiten), die bertallartig auf den Gegner zupreschen, ihn aus dem eigenen Lager locken, einige
Einheiten vernichten und fliehen, um sich gegenseitig zu heilen, wéhrend die Verfolger von einem zweiten Trupp véllig aufge-
rieben werden. Mit geniigend Paladinen und geschickter Kampffihrung kénnen die eigenen Verluste fast auf Null reduziert
werden! Daneben vernichten Paladine die geféhrlichen Todesritter mit ihrem Exorzismus-Spruch; und mit einem Blick ihres
Heiligen Auges” wird der Flugapparat zur Erkundung der Karte iberflissig.

Oger-Magier

Der ultimative Zauber der Oger-Magier ist der Blutrausch, mit dem eine Einheit eine ganze Kampftruppe in fast unaufhalt-
bare Gegner verwandelt. Da der Zauber leider nur auf Befehl eingesetzt wird und bereits kéimpfende Oger nur noch schwer
zu stevern sind, liegt der Vorteil besonders im Angriff, wenn der Trupp kurz vorher bereits in Blutrausch versetzt werden kann.
Funtf bis sechs blutdirstige Oger-Magier sind der Alptraum jedes Feldherrn. Sollte man es einmal damit zu tun bekommen, ist
es eventuell sinnvoll, den Gegenangriff hinauszuzégern bis der Blutrausch wieder verflogen ist. Insbesondere in der
Verteidigung findet der zweite Zauber der Oger-Magier, die Runen, Verwendung. Sie geben ein effektives Frihwarnsystem ab
und kénnen Magier sogar toten.

Magier sind Einzelkémpfer, aber um ihr Entkommen nach einer Attacke zu sichern, sollten sie durch zumindest einen klei-
nen Angriffstrupp unterstiitzt werden. Die Zauberspriiche sind sehr wirkungsvoll und haben auch eine enorme Reichweite,
aber leider muB sich der Magier nach jedem Spruch ziemlich lange wieder erholen, bevor er wieder véllig einsatzbereit ist.
Es gibt zahlreiche Méglichkeiten, die Spriiche taktisch einzusetzen, aber letztlich sind es nicht die Magier, die die Schlachten
entscheiden. Besonders effektiv sind der Blizzard-Spruch, der vor allem gegen Tisrme wirkt, sowie der Verwandlungsspruch
gegen Drachen oder einzelne Oger-Magier. Witzige Mglichkeiten ergeben sich mit dem Unsichtbarkeitsspruch (z.B. unsicht-
bare Bauern in die gegnerische Goldmine schicken) oder der Kombination zwischen Unsichtbarkeit und Flammenschild.

Todesritter
Der Todesritter stellt das orkische Pendant zum Magier der Menschen dar. Witzig ist der Spruch zur Erweckung der Toten,
und der Wirbelwind-Spruch sollte hauptséchlich gegen Schiffe und Tiirme eingesetzt werden. Der schrecklichste Feind des
Todesritters ist der Paladin, der ihn sehr schnell eliminieren kann. Deshalb sollte man sich mit dem Todesritter auch nicht zu
nahe an das gegnerische Lager heranwagen.

Demolier-Gnom Randalier-Kobaolde
Diese Kamikaze-Einheiten kénnen sich selbst durch Felswénde sprengen. Am besten setzt man  sie gegen Tirme ein.
Unsichtbare Demolier-Gnome kénnen so die gesamte Verteidigung auch tief im feindlichen Lager empfindlich stsren.

Flugapparat Zeppelin
Die Einheit verfigt tber keinerlei Kampfkraft, ist aber dennoch unerlaBlich, zum einen zur Erkundung
des Gebiets, um das strategische Vorgehen nach dem Lageraufbau planen zu kénnen, zum anderen
sollte man jeden Angriff mit diesem Aufklarungsgerdt begleiten, um gegen bsse Uberraschungen gefeit
! zu sein und um einen Eindruck von den Verteidigungskréften zu bekommen. AuBBerdem sind U-Boote nur

B durch Lufteinheiten sichtbar. Die Hafenanlagen sollten deshalb durch ein derartiges Gerét beleuchtet und
#8 jede Flotte begleitet werden.

Greifenreiter Drache

Als teure, schwerfdllige und anféllige Einheit lohnt es sich kaum, diesen Luftkéimpfer mehr als spora-
disch einzusetzen. Fir das eigene Lager stellen sie allerdings eine enorme Bedrohung dar, solange die
Verteidigung nicht richtig steht. Drei bis vier Wachtiirme eliminieren dann aber zusammen mit einigen
aufgewerteten Bogenschiitzen bzw. Axtwerfern diese Gefahr fast vollsténdig, und der enorme
Ressourcenverbrauch fishrt dazu, da3 dem Computergegner schneller die Goldreserven ausgehen.



Der Aufbau
eines Lagers und
erste Offensiv-
vorbereitungen:

Der Ablauf des Spiels héngt
natirlich auch von den missions-
spezifischen Ausgangsbedingun-
gen ab, grundsétzlich bewdhrt
sich aber in den komplexeren
Missionen folgendes Schema
(Bezeichnungen beziehen sich hier
exemplarisch auf den Aufbau
einer orkischen Siedlung):

1. Erbaut ein Haupthaus, eine
Kaserne und zundchst vier
Bauernhafe.

2. Stellt einen Trupp aus 7-9
Peons zusammen und laf3t diese
Holz und Gold einbringen.

3. Errichtet eine Ségemihle.

4. Erstellt einen Verteidigungs-
trupp aus etwa finf Grunzern und
vier Elfen (den Ihr nach jedem
gegnerischen Angriff natirlich um
die Gefallenen ergénzt).

5. Errichtet in der Richtung, in der
lhr die feindlichen Angriffe
hauptséchlich erwartet, in einer
Reihe, etwas vor dem Lager, drei
bis vier Wachtirme zur
Unterstiitzung der Verteidigung
gegen Luft- und Bodeneinheiten
und versammelt Euren
Verteidigungstrupp dahinter.

6. Wertet das Haupthaus zur
Hochburg auf.

7. Errichtet eine Schmiede und
einen Ogermaststall.

8. Wertet die Schmiede und die
Sagemihle auf.

9. Ersetzt gefallene Grunzer durch
Oger.

10. Wertet die Hochburg zur
Festung auf.

11. Wertet die Oger zu Oger-
Magiern auf und erforscht den
Blutrausch.

12. Ergénzt im Bedarfsfall Eure
Verteidigung durch weitere Tirme
oder Einheiten; Eure Truppen soll-
ten den gegnerischen Angriffen
auch ohne Eure Filhrung begeg-
nen kénnen, denn lhr mif3t Euch
spater auf Euren Angriffstrupp
konzentrieren.

13. Baut einen Kobold-
Alchimisten und einen Zeppelin
und erkundet die gesamte Karte.
14. Stellt einen Angriffstrupp
zusammen.

15. Plant Euer weiteres strategi-
sches Vorgehen aufbauend auf

Mit unseren wenigen noch unaufgewerteten
Einheiten sind wir extrem anfiillig und kon-
nen die gegnerischen Angriffen nicht ohne
Verluste abwehren.

In den hoheren Missionen stehen uns die
Basisgebiude oft von Anfang an bereits zu
Verfigung.

Vor dem Ausbau des Haupthauses sollte man
abspeichern. Durchbricht der Feind in der Zeit
der Aufwertung unsere Verteidigung, baven

wir sie das niichste mal erst noch besser avs.

Mit drei Wachtisrmen kinnen wir den Angriffen
der Drachen relativ gelassen entgegenblicken.

den Erkenntnissen des Erkun-
dungsflugs: in Kisten- und
Inselmissionen muf3 Euer néchstes
Ziel im Normalfall der Flotten-
aufbau sein, um die Seeherrschaft
zu erringen. Ansonsten solltet lhr
daran denken, weitere Goldminen
zu erschliefBen. Ist der Vorrat der
eigenen Mine noch relativ

Vor einem Ausfall mit einem Angriffstrupp miissen wir uns erst
noch einen Flugapparat zulegen. Dessen Erkenntnisse ermaglichen

es uns, eine Angriffsstrategie zv wihlen.

A s ST i
Unsere Oger verfiigen iiber Zauberkraft! Lang-
sam konnen wir in die Offensive ibergehen.

hoch, muf3t lhr, wenn es Euch
machbar erscheint, versuchen,

die Mine in einem gegnerischen
Lager zu erobern, solange diese
noch ber eine groflere Menge an
Gold verfiigt.

16. Die weiteren Gebdude konnt
lhr errichten, wenn |hr dafir
ausreichend Ressourcen ibrig

habt.

Tips & Tricks:

- Baut das Haupthaus méglichst
nahe der Goldmine, so daf3 die
Arbeiter keine zeitraubenden
Wege zuriicklegen missen, und
das Sagewerk moglichst in der
Néhe eines Waldstiicks abseits
des Angriffswegs des Gegners.

- Nutzt die anderen Gebéude
(vor allem Bauernhofe) als
Schutzwall fir die Bavern, und
fangt den Feind méglichst ab,
bevor er richtig in das Lager vor-
dringt.

- Speichert vor groferen (zeit-
und ressourcenverschlingenden)
Aktionen ab (z.B. Aufwertung des
Haupthauses), und baut Ever
Lager moglichst fix unter Verwen-
dung aller Ressourcen auf.

- Denkt daran, Euren
Verteidigungstrupp immer wieder

Jaquwa3doaos

L 6B F

S




198 7

| 5
o
a
E
o
-
®
wn

um die Gefallenen zu ergénzen,
damit die Attacken abgewehrt
werden kénnen; durchbricht der
Gegner einmal Eure Verteidigung,
ist die Schlacht normalerweise
verloren - und Euch nutzen auch
alle angesparten Ressourcen
nichts mehr.

- Habt ein Auge auf Eure
Holzfdller, damit diese nicht eine
strategisch wichtige, natirliche
Deckung einfach abholzen.

Strategisches
Hintergrundwissen zur
Kampfkraft Eurer
Truppen:

(Der Effekt des Aufristens)

Die Kampfkraft einer Einheit
wird anhand von vier charakteri-
stischen Eigenschaften definiert.
Die Hit Points beschreiben, wieviel
Schaden eine Einheit vertrégt,
bevor sie vernichtet wird. Ein Ork
vertrdgt z.B. mit seinen 90 Hit
Points mehr Schaden als ein Grunt
mit 60 Hit Points. Die Panzerung
gibt an, wie widerstandsfahig die
Einheit ist. Ein Gebdude hat
grundsditzlich eine Panzerung von
20. Die Schlagkraft (Basic dama-
ge) ist der Wert, den eine Einheit
einer anderen Einheit zufigen
kann. Diese wird durch den Wert
der Panzerung des Angegriffenen
gemindert. Piercing damage spie-
gelt wieder, wie effektiv die Einheit
ist, wenn sie die Panzerung des
Gegners durchschlagt. Bei magi-
schen Angriffen, wenn Euch z.B.
ein Drache angreift oder wenn ein
Blitz einschldgt, hilft Euch die
Panzerung iiberhaupt nicht.

Wenn eine Einheit eine andere
attackiert, wird der tatséchlich
zugefigte Schaden folgender-
maf3en berechnet:

Maximal zugefigter Schaden =
Schlagkraft - Panzerung des
Gegners + Piercing damage

In der Wirklichkeit schlagt der
Angreifer aber nur mit einer effek-
tiven Schlagkraft zwischen
50-100% seiner maximalen
Schlagkraft zu.

Ein Beispiel eines
Kampfes in Warcraft Ii:

Ein Ork und ein Soldat sind in
einen Kampf verwickelt. Der Ork
hat eine Schlagkraft von 8 und
eine Piercing damage von 4. Der

Wert der Panzerung des Soldaten
betréigt 2. Jedesmal, wenn der
Ork auf den Soldaten einschlagt,
schadet er seinem Gegner mit 8 -
2 + 4 = 10 Punkten, wenn er mit
maximaler Schlagkraft trifft.
Angenommen, daf} er den
Gegner nur mit 50% seiner
Schlagkraft trifft, ergibt sich ein
tatséchlich zugefiigter Schaden
von 4 - 2 + 4 = 6 Punkten. Somit
totet der Ork den Soldaten mit
ungefchr 8 Schlagen. Der arme
Soldat hingegen (mit einer
Schlagkraft von 6 und einer
Piercing damage von 3) wird den
Ork je Schlag nur mit 2 - 5
Punkten tatscichlichem Schaden
schwéichen, da dieser einen
Panzerungswert von 4 besitzt.

6 -4 + 3 =5 maximal und

3 -4+ 3 =2 minimal. Auch
wenn der Soldat extrem viel Gliick
hat und jeder seiner Schliage den
Ork mit 100% Schlagkraft
erreicht, wiirde es 18 Schlage
bendtigen, um den Ork mit 90 Hit
Points zur Strecke zu bringen.
Leider hat ihn der Ork aber viel
eher zu Brei geschlagen und ist zu
diesem Zeitpunkt schon wieder auf

dem Weg zu seinem néchsten
Opfer.

Aufriistungen:

Wenn lhr Eure Waffen aufri-
stet, hebt Ihr die Piercing damage
der Einheit an. Wenn der Soldat
aus dem obigen Beispiel gewartet
hétte, bis er eine doppelte Waf-
Fenaufrijsiung bekommen hatte,
wére es ihm méglich gewesen, bis
zu6 -4+ 3 + 4 =9 Punkte
tatséchlichen Schaden mit jeder
seiner Attacken anzurichten, was
im Gegensatz zu vorher fast dop-
pelt so effektiv gewesen wire. So
wird auch klar, daf3 Elfen-Ranger
in grof3en Scharen angreifen. Voll
ausgeristet, richten sie mit jedem
Pfeil mindestens 6 Punkte tatséchli-
chen Schaden beim Gegner an.

Der Flottenaufbau und
Angriffe ausgehend von
der Kiiste:

In den meisten Missionen ver-
figt der Feind bereits Uber eine
enorme Seestreitmacht, wenn lhr
Ever Lager endlich so weit ausge-
baut habt, daf3 Ihr an den Aufbau
einer Flotte denken kénnt. So
besteht die Gefahr, daf3 Eure

Einige Zerstorer folgen dem Flugapparat.
Wir locken Sie an die Kiiste und konnen sie
dort leicht mit unserer Ballista versenken.

o

Um trotz feindlicher Seeiiberlegenheit schnell
geniigend Ol fiir den eigenen Flottenaufbau
gewinnen zu konnen, bendtigt man viele
Tanker.

»%
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Auch die Schiffe gewinnen enorm an
Kampfkraft, wenn man sie aufwertet.

Hafenanlagen, die Tankschiffe und
auch die Bohrinseln gnadenlos
angegriffen werden und Ihr dem,
noch ohne eigene Schiffe, wenig
entgegensetzen kdnnt. Sehr
schnell éndert sich dies, wenn
man folgende Taktik anwendet:

1. Stellt zwei aufgewertete
Ballistas sowie zwei Flugeinheiten
bereit und sammelt geniigend
Holz- und Goldreserven an, um
den Aufbau méglichst ziigig
durchziehen zu kénnen. Die
Einheiten missen durch schlag-
kraftige Bodentruppen gegen
feindliche Angriffe geschitzt
werden.

2. Mit einer Flugeinheit wird ein
Autklérungsflug unternommen, um
das naheste unbewachte Olfeld
ausfindig zu machen; die andere
Flugeinheit beleuchtet das



Sind die ersten vier Kampfpotte fertigge-
stellt, sind wir zur Verteidigung der
Hafenanlagen nicht mehr alleine auf die
Ballistas angewiesen.

Nachdem die gegnerische Flotte zerstort ist,
nehmen wir uns die Hafenanlagen vor.
Die Seeherrschaft ist unser!

Hafengebiet.

3. Nehmen Zerstérer die Fahrte
Eures Zeppelins auf, lockt diese an
die Kiste der eigenen Insel und
zerstort sie mit den Ballistas (oder
einem Zauberspruch).

4. Ein Peon soll Euch einen Hafen
errichten. Wahrend lhr dort vier
bis finf Oltanker baut, errichtet
derselbe Peon noch eine
Raffinerie.

5. Errichtet mit dem ersten C_)hc:n-
ker eine Platfform auf dem Olfeld.
Sobald er fertig ist, sendet Ihr alle
Tanker zum Ol pumpen.

6. Einen Teil des Ols nutzt lhr am
besten zum Aufbau einer
Gief3erei, in der lhr die Schiffe
soweit aufwertet wie méglich,
ohne Ol zu verbrauchen

7. Es ist zu erwarten, daf3 die
feindlichen Schiffe bald Eure
Platform angreifen. Zum Gliick ist
diese sehr stabil und lhr kénnt
trotzdem noch eine ganze Zeit
lang Ol gewinnen. Ist die
Plattform zerstért, wenden sich die
Angreifer den Hafenanlagen zu,
die lhr vom Land aus verteidigen
kénnt. Sind alle Feinc_|_e zerstort,
errichtet erneut eine Olplattform
und erweitert Eure Vorrate.

8. Habt Ihr etwa 2500 Einheiten
Ol angespart, wird es Zeit, Schiffe

zu bauen. Eine Seetruppe sollte

PLAYER'S GUIDE

aus vier Kampfschiffen bestehen,
die (in den héheren Missionen)
von drei Zerstrern gegen
Luftangriffe begleitet werden, und
einem Zeppelin, um U-Boote zu
sichten. Stellt den ersten Trupp ab,
um die Olplattform zu sichern.

9. Mit Eurer Armada erkampft |hr
Euch in mehreren Angriffswellen
recht schnell die Seehoheit und
kénnt dann die Hafenanlagen zer-
storen. Die einzige Einheit, die
Euch hier gefchrlich werden kénn-
te, sind die Zauberer (Magier
oder Todesritter). Feindliche
Ballistas lassen sich dagegen sehr
leicht zu nahe an die Kiste
locken, um sie mit den Schiffen
zerstoren zu konnen.

10. Von der See aus sichert lhr
daraufhin die Kistenlinie und zer-
stort Ballistas, Turme, Einheiten
und Gebdude in Reichweite der
Schiffskanonen. Zwei aufgewertete
Schiffe, die gerade auf einen
Kanonenturm zufahren und
schief3en, erleiden mit etwas Glick
keinen Schaden.

11. Mit einem Transportschiff
schickt lhr daraufhin am besten
einen Angriffstrupp auf das geg-
nerische Festland. Eventuell gelingt
es, die noch Uberlebenden
Einheiten an die Kiste zu locken,
um sie dann dort mit den Schiffen
bombardieren zu kénnen,
wahrend sich die eigenen
Einheiten wieder in den
Transporter zuriickziehen.

12. Schnappt Euch die wenigen,
noch tbrigen verstreuten feindli-
chen Schiffe zum Schluf3. Haben
diese keine U-Boot-Begleitung,
macht es am meisten Spoﬁ, sie
durch zwei eigene
Unterwasserkréten zu er|edigen.

Angriffsstrategien:
Die meisten strategisch bedeu-
tenden Ziele sind in den hoheren

Die Ballista ist eine gute Erkundungseinheit
in den Eskortmissionen.

P |l a

Aus relativ groBer Reichweite entfacht unser Magier einen zer-
storerischen Blizzard iber dem gegnerischen Kanonenturm.

Vor den emporten, nach Rache diirstenden Verteidigungstrupp

retten ihn eine Handvoll unserer Paladine.

Missionen extrem gesichert. Schon
die Zugénge zum Lager werden
durch Tirme, Bodentruppen und
Ballistas geschiitzt, und auch im
Lager sind zahlreiche Einheiten
noch fir den Fall in Einsatzbereit-
schaft, daf3 die erste Verteidigungs-
linie durchbrochen werden kann.
Um eine solche Verteidigung zu
knacken (wenn man es nicht dar-
auf anlegt zu warten, bis dem
Gegner das Gold ausgeht), stehen

Eher witzig anzusehen als allzu effektiv - der Flammenschild-
Zavber, mit dem ein Magier einen unserer Einheiten versehen hat.
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Der Todesritter verfiigt zwar iber starke Zauberspriiche, er
darf aber nicht in die Niihe von Paladinen gelangen.

allgemein vier Taktiken zur
Verfigung:

1. Die Angriffs-/Rickzugstaktik:
Ein relativ kleiner Kampftrupp,
bestehend aus unseren schnellsten
Kémpfern, néhert sich dem feind-
lichen Lager, lockt die Feinde her-
aus und bekampft sie aulBerhalb
der Reichweite der Tirme. Diese
Taktik eignet sich bestens, um die
Truppenstérke des Feindes zu ver-

ringern, also den eigentlichen An-

griff auf das Lager vorzubereiten.

......

Ein kleinerer Trupp aufgewerterter Berserker-Trolle ist auf
halblange Distanz sehr kampfstark.
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In mehreren Missionen steht Euch nicht von
Anfang an die Maglichkeit zur Verfiigung,
Kampfeinheiten bilden zu kénnen. Dann
kommt es auf jede Einheit an.

2. Die Kamikazetaktik: Ein
mittelgrofer Kampftrupp aus ver-
schiedenen Truppenteilen fallt in
das feindliche Lager mit dem Ziel
ein, strategisch wichtige
Verteidigungsanlagen wie ungiin-
stig gelegene Tirme und/oder
Ballistas zu zerstéren. Um dieses
Ziel zu erreichen, wird der Verlust
des Angriffstrupps in Kauf genom-
men. Diese Taktik ist sehr effektiv,
wenn die Verteidigungstruppen
bereits reduziert sind.

3. Die Filigrantechnik: Ein
Einzelkémpfer erledigt, abhéngig
von der jeweiligen Situation, stra-
tegische Feinarbeit.

4. Die Massenschlacht: ein
grofer Kampftrupp fallt in das
Lager ein, um alle
Verteidigungseinheiten zu zer-
storen und dem Feind den ent-

Die Reichweite der Ballistas ist grofier als
die der Tirme ...

... aber leider sind diese meist gut durch
Bodentruppen gedeckt, die unserem rollenden
Kampfgerdt sehr schnell den Garaus machen
konnen

18. Unsere Lager muB so gut befestigt sein,
daB feindliche Einfille auch ohne unser Zutun
abgewehrt werden konnen.

scheidenden Stof3 zu versetzen. In
einigen Missionen der Behind The
Dark Portal-Saga ist so ein
Vorgehen schon zu Beginn anzu-
raten, um einen Clan zu eliminie-
ren, bevor er sich entwickeln
kann, und um sich dessen
Goldreserven zu sichern.

Tips & Tricks:

- Stevert Eure normalen
Kampfeinheiten in einer Schlacht
mdglichst zusammen und laft sie
so einen Feind nach dem anderen
eliminieren. So reduziert lhr die
Kampfkraft des gegnerischen
Trupps erheblich schneller, als
wenn lhr ihn dem Trupp selbst
iberlaft.

- In den Eskortmissionen, in
denen keine zuséitzlichen Kampfer
ausgebildet werden diirfen, ist es
notig, die Méglichkeiten jeder ein-
zelnen Einheit vollstandig zu nut-
zen. Hier kann man gut
Erfahrungen sammeln, wie man
auch mit kleinen, geschickt zusam-
mengestellten Einheiten Guf3erst
effektiv kémpfen kann. Diese
Erfahrungen kann man zum
groBBen Teil auch in den komplexe-
ren Missionen nutzen.

Cheats:
Falls Euch eine Mission trotz allem
einmal zu schwer sein sollte, nutzt
folgendé PaBBwarter:

NSCRN:  Karte an

MKTS: schnellerer Bau der
Gebdude und
Einheiten

GLTTRNG: Ressourcen werden
erhoht

DCKMT:  dlle Kampf-Upgrades
der Einheiten
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Gerat Ever Stlnﬂ |||'Brtmd spnngen dle Seeleute iiber Bord. Als
Lasung bieten sich Wasserfiille zum Loschen an, oder Ihr fischt Eure
Leute wieder auf.

lhr stecht mit einer putzig ani- Fabelwesen mehr. Lust auf mehr?
mierten Galeone in See und plin- Mehr im Sinne von so abwegigen
dert auf der Suche nach Landkar- Finten wie Elektroblitze vom
ten und Schatztruhen Piratennester Hauptmast oder einer klassischen
aus, schmuggelt Diebesgut und Breitseite aus allen vier Geschiit-
liefert Euch verwegene Scharmiit- zen2? Oder etwa mehr im Sinne
zel mit den Piraten der sieben von Dampfradantrieb oder einem
Weltmeere. Auf Eurer langen HeiBluftballon, um Gppige Land-
Reise, die Euch von der Karibik zungen zu iiberqueren? Um origi-
bis zu den Eismeeren und vom nelle Ideen ist Psygnosis nicht
Nahen Osten bis zu den Inkas gerade verlegen, um eine kostli-
fihrt, trefft Ihr auf feindselige che, im Miniaturstil gehaltene
Windjammer, antike Luftschiffe, Grafik aber auch nicht. Galeonen
schneidige U-Boote, kriegslisterne wiegen sich geschmeidig im
Kanarienvdgel, dickwanstige Seegang, Nebelbénke ziehen die
Riesenhummer und dergleichen Bucht herauf, Overboard! spritzt

Das Waffensystem (obere linke Ecke): die Ziffern in der Mitte kennzeichnen die verbleibende
Munition und die gelben Punkte die Aushaustufe der jeweiligen Waffe. Insgesamt stehen Euch
acht Waffen zur Verfiigung: Kanonenkugel, Rakete vom Hauptmast, volle Breitseite, Mine,
Explosivgeschofl, 01, Elektroblitz vom Hauptmast, Flammenwerfer.

A ﬁim.

nur so vor Details. Puzzle-Elemen-
te wie Schalter, die Schleusentore
offnen, oder verborgene Buchten
untermalen das ungestime
Seemanns-Vergniigen. Sollte alles
wunschgemdf verlaufen, verraten
wir bereits in der néchsten play,
wie es um die Langzeitmotivation
bestellt ist.

Im Iwei-SpieIer-Deotllmtrltll-Hods stehen
Euch weitere 15 Level zur Auswahl.

i der dritten S: ein Dinosau-
rier samt (spiter) explodierendem Dinobaby.

information

Shlelar 1%t L S el -
=Jelrsballay - i s aeh B s

Entwickler o :-v o e - o Psygnosis

, Testmuster . . ...« i o 5s Psygnosis
O— Erscheintca. .......... Oktober
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als Vldeosplel
s bis jetzt zu
n eine Software- _
gensatz zu chnorkel Hier seht ihr den gdttlichen (Geistes-) Blitz
odukfen hondel ~ Experim: 2 ot Elisaty.
stevert das ansprechend ani-
-sprite von links Die Steverung kénnte praziser
r den Bildschirm, nicht sein, der muskelbepackte
den Gegner eins Held reagiert genau und direkt
i auf die Kommandos des Spielers.
Auch hat man es nicht bei den
Funktionen Springen und Laufen
belassen, Hercules verfigt zusctz-
lich noch Gber einen Sabel, zwei
Schlagvarianten (die sogar ganze
Felsbrocken pulverisieren) und
kann durch das Einsammeln
bestimmter magischer Symbole
auch Extrawaffen gegen den
Feind erheben. Natiirlich wurde
bei der Auswahl eben dieser
Verteldlgungsmstrumente die Ze:t .
beriicksichtigt, in de -

Bys—too] O




Im zweiten 3D-Level bekommt man es mi

~ Daf3 unser Kémpfer dank sei-
~ ner enormen Kraft auch riesige

Steine durch die Gegend tréigt,

erscheint nur allzu logisch. Aller-

dings gibt es auch unter den ins-
gesamt zehn Leveln kleine Ausnah-
men, wo das Geschick im Ver-
gleich zur Schlagkraft in den
Hintergrund risckt. So hat man
beispielsweise alle Héinde voll zu

/'\ MW*\‘) Aﬁ‘

Auch wenn es hier mtln‘ 50 uussnht .
Hercules bleibt immer fair und bersichtlich.

-

atisch rennendes
) einen 3D-Parcours zu
ine dabei mit einem der
\ Hindernisse zu kolli-
“Hierbei sollte erwdhnt
werden, daf3 in Hinsicht auf die
Kollisionsabfrage Bestarbeit gelei-
stet wurde, von Schlampigkeit ist
nichts zu sehen. Auch die zahlrei-
chen Endgegnerkémpfe sind
durchweg fair und teilweise recht
innovativ. So missen die Blitze der
bosen Medusa reflektiert werden,
bei dem Zentaur hilft stupides
Schlagen nicht, hier sollten
Defensivtaktiken zum Einsatz kom-
men. Fir den letzten Feinschliff
sorgt schlieBlich noch die original
Filmmusik, die im Zusammenspiel
mit der mehr als schénen Grafik
einen fast makellosen Eindruck
hinterlcf3t. Ach Gbrigens, wer nicht
sofort mit dem Spiel beginnt,
erlebt wohl einen der witzigsten
Vorspanne in der Videospiel-
geschichte, wobei man gleichzei-
tig noch in den Genuf} einiger
Filmausschnitte kommt. Wenn das
mal nicht Lust auf mehr macht

Die Pixel vm’s dem geiibten Auge:
eine der zahlreichen 3D-Spielereien.

Spieler

Hersteller . .Disney Interactive
Entwickler .Disney Interactive
Testmuster . . .Order In Time
Tel 0711 / 22291030
Erhaltlich ab Oktober
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kithlen Kopf bewahren und ihre Spriinge gut vore

S-S creen

Ein alter, weiser Mann sagte
einmal: ,Es ist sehr, sehr schwer in
der Welt der Jump’n Run-Spiele
noch etwas mit Klasse und Stil auf
die Beine zu stellen.” Darauf sag-
ten sich die Programmierer bei
Crystal Dynamics: ,Das wollen wir
doch erst einmal sehen!” Und
wirklich, Pandemonium! 2 ist ein
wiirdiger Nachfolger fiir den
bekannten Jump’n Run-Hit auf der
PlayStation. Auch diesmal hat
man die Wahl, die verschiedenen
Level entweder mit der Figur des
Hofnarren Fargus, der bei geféhr-
lichen Feinden zur Verteidigung
auch mal sein Zepter schwingt,
oder der schénen, rothaarigen
und sehr akrobatischen Nicki zu
spielen. Mit dem gewdhlten Cha-
rakter muf3 man die schwierigsten

| Bet den sich drehenden Propellern ist exak-

tes Timing lebensnotwendig.

Selbst im freien Fall gibt die attraktive Nicki
noch eine gute Figur ab.

Hiipfereien und Hangeleien in den
Leveln ,Happy Jail” und ,Canned
Heat” bestehen. Hier beeindruckt
erneut die aufwendige Programmier-
arbeit, die bereits den Vorgénger
zu einem Klassiker auf der Play-
Station machte. Die sich stindig
mitbewegende Kameraperspek-
tive, der absolut weiche Wechsel
von der zweiten in die dritte
Dimension des Spiels und die gut
eingepafite Hintergrundmusik
machen den Titel schon zu etwas
Besonderem. Betrachtet man noch
die detailgenau dargestellten
Bewegungsabléufe der beiden
Helden, wenn sie sich durch die
phantasievolle 3D-Landschaft fort-
bewegen, wird schnell klar, daf3
hier tatséichlich wieder ein Kleinod
entstanden ist. Die dargestellten
Obijekte der Level wie Propeller,
Miinzen, Felsen und Freffeinde

Eige;lﬁrlhdonissesollemd's

brett nutzen, um iiber die Gegner zv springen.

In diesem Gefthrt miissen unsere Hdllon
den dritten Level iiberstehen.

wirken sehr plastisch, die Polygone
erwecken keinen eckigen oder gar
plumpen Eindruck. Die Art der
Hintergrunddarstellung sorgt fir
den Anschein raumlicher Tiefe,
wenn es auch nicht méglich ist,
die vorgegebenen Wege und
Strecken zu verlassen.

Bei einem quadlitativ so gut
gemachten Spiel wird eigentlich

N i W
Die Mischung aus Propeller und Miihirad
kann ein heftiges Hindernis werden.
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Das Zusammenspiel von Farben uﬁlinntergnmd
sorgt fiir phantastische visuelle Eindriicke.

jeder mitgerissen. Der dritte Level,
der den vielversprechenden Titel
,Collidoscope” tréigt, weicht von
den beiden vorangegangenen vél-
lig ab. Die ausgesuchte Spielfigur

s )‘ J : ‘ * ‘ , ‘é*
iz zaé:»m»W

Von Hindernis zu Hindernis - es wiire so ein-
fach, wenn nicht stindig finstere Gesellen im
Weg stehen wiirden.

e A ¥ 3 ng.r, 37
FAZe 555720

Das Hindernis ist erklommen. lber wie kann
Nicki die Gefangenen befreien?

- :
% > i
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besteigt einen Riesenroboter, der
geschickt durch einen kalleidos-
kopartigen Tunnel gestevert wer-
den muf3. Auch die 3D-Dar-
stellung der Tunnelstruktur und der
auftauchenden Hindernisse ist
mdchtig beeindruckend. Der
disengetriebene Roboter muf3
wahrend der Flugsequenz ge-
schickt an und unter den auftau-
chenden Hindernissen voriiberge-
flogen werden. Bereits die Vor-
abversion bereitete beim Spielen
aufgrund der schwierigen Sprung-
passagen, genau abzuschétzen-
den Entfernungen und der mit-
reiflenden Atmosphdre Symptome
wie abgebissene Fingernégel und
ausgerissene Haarbiischel. Ob die

nicht scheuen.

Vollversion éhnliche Neb

wirkungen mit sich bringt,
nicht ganz sicher, die Zeichen
ein siichtigmachendes Jump'n.

Run sind jedoch verheiBBungs-

voll.
informati
Spieler
Hersteller . .

Entwickler .Crystal Dynamics
BMG Interactive
November

Testmuster

Erhélilich ob
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BMG Interactive
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luth wenn die Huielmhge mmmﬂisdle Gcfullle wecken sollle

Ihr seid noch allein und besondere Vorsicht ist hier geboten.
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Wir erblicken vor uns eine
paradiesische Landschaft: frucht-
behangene Baume, dichtes, in
phantastischen Farben erstrahlen-
des Gestripp und Palmen, die lie-
bevoll von Lianen umschlungen
werden. Der Garten Eden2 Nun
gibt die erfrischende Dschungel-
gegend den Blick auf eine grof3e

T W -
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Einfach traumhaft: die gliickliche Flucht
nimmt jhren Anfang

Warnung vor dem ,,bifichen Hund” solhemdurchu Ernst
nehmen. Also: erst denken, dann handeln.

Eure Freundin in den Hiinden der Kidnapper.

Lichtung frei, in deren Mitte ein
gewaltiger Maya-Tempel zum
Vorschein kommt. Schnitt. Wir
betrachten ein Liebespaar im 20.
Jahrhundert, das sich soeben
einer Villa in Paris nahert.
Wahrend ein Mexikaner die
Haustir des Gebdudes offnet,
erscheint auf der mittelamerikani-
schen Szenerie ein bosartiger
Priester vor den Toren der
Tempelpyramide. Der Schauplatz
wechselt. Im Treppenhaus der Villa
wird das Liebespaar in ein
Zimmer gebeten, wahrend ein
gefesselter Indianer die Tempel-
stufen der Pyramide hinaufge-
schleppt wird. Kaum ist das Paar
im Raum, wird der Mann von
einem Indio mit einem Kniippel
niedergestreckt. Ein anderer

EX L |

wammhmﬂﬂk

,Rothéutiger” betdubt die
Franzésin mittels eines Giftpfeils.
Kameraschwenk: Auf der
Pyramidenspitze bahnt sich eine
Opferungszeremonie an. Erneut
Zeit- und Ortswechsel. Der ohn-
méchtig gewordene blonde Hine
wird an einen Stuhl gefesselt, das
Zimmer in Brand gesteckt und die
Frau entfihrt. In Mexiko wird der
zwischen Altarfevern liegende
Indianer dem Maya-Gott geopfert.
Und nun stellt Euch vor, Thr wiéret
jener blonde Typ - nennen wir lhn
einmal George Stobbart - was
nun? Eure Freundin Nico wurde
gerade entfihrt, lhr habt wegen
des Schlages auf den Kopf wahn-
sinnige Schmerzen, der Raum
steht in Flammen, Euch néhert sich
eine giftige Riesenspinne, die Euch
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Die berfahrt ins Reich der Maya st gellulngen. Des Abenteuers zweiter Teil beginnt.
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nach dem Leben trachtet, und
zudem registriert lhr Euren beina-
he bewegungslosen Zustand. Da
bleibt nicht viel Zeit zum Nach-
denken, richtig. Deswegen: befreit
Euch, totet das Monster, 16scht das
Feuer, rettet Eure Liebste und
begebt Euch mit ihr auf eine ein-
same Insel! Ganz so einfach
wird’s natiirlich nicht werden.
Versprochen. Ganz so monoton
und langweilig erst recht nicht.
Versprochen. Ganz im Gegenteil:

ich habe Euch nur einen kleinen
Einblick in ein sehr umfangreiches
Abenteuerspiel gegeben. Ein
Adventure, das von seinen tollen
Bildern, seinen oft humorvollen
Dialogen und Szenen, seinen ein-
fallsreichen Rétseln und einer
,Abentever im Abenteuver”-
Systematik lebt und einfach begei-
stert. Mehr will ich bis zu dem in
der néchsten play anstehenden
Test nicht verraten.

MLC - Hard & Software

4 € 02841-94260

s, -

Wie 20 Kolumbus’ Zeiten: freundiicher Empfang bei den Ursinwohne

Vor dem BegriiBungskuB solltet lhr die holde
Weiblichkeit erst einmal von ihren Fesseln
erlosen.

information
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Spieder 0 ey
Hersteller
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Entwickler .
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Erhaltlichab . ... . ..

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

- Playstation Top-Hit ‘s des Monats

Playstation Top-Hit ‘s des Monats

- intendo 64 Hardware - Nintendo 64 ﬂardwa
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LASER GUN |C&

C Teil 2

Blast Dozer N64 Super Pad 49.95

N64 Pad (Color) 54.95
prels ie: 1192

Lenkrad + Pedale 149.95
- Joypad Verlanger. 24.95
Mario Kart dt.
+ N64

RF Modulator + Switch 44.95
Joypad 129_95

N64 SVHS-Kabel 29.95
5M Memory C.

N64 Antennenkabel 69.95
1Meg Memory Card 39.95

- Single Shot and
Turbofire

- Auto Bullet Reload

- Special Fire d

- Ergonomic Hand Grip

- Extra Long Wire

PREIS TIP. 4HS:

N64 Profes. AV-Kabel 24.95
preEIS TIP: 74)°

iN64 Gamekiller Modul 89.95
| Multinorm Adapter

79.95

- Playstation Hardware - Playstation Hardware

Info-Hotline

0180-133345|

Aktuelle News, =
Erscheinungsterming
Harware Hotline

L |
S ;o A
w v

wins chiyhanoas [8

Station Pad A/F

e WA

- - 8 Fire Buttons
’E - Auto Fire Mod

- extra langes Kabe

PREIS TIP: 29 % prels e 64.%
Memory Card 24Meg

Org. HF-Adapter
Scart/RGB Kabel
ontroll Pad Sony
s incl. Pad Sony 54.95
79.95

PC-Link (e

Tasche + Pad + MemCard
Gamebuster Mogell Modul
Gamekiller Moke!m.. Junior

1MB Memory Card jR8MB Memory Card |l 32M

PRels i 99

s [Multinorm Chip
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Die Lichteffekte in den Tunneln sind gut gelungen, allerdings blen-
den Euch die Lampen teilweise, so daB die anderen
Verkehrsteilnehmer oft zu spiit erkannt werden.

Welcher Autofahrer wiirde
nicht gerne einmal dem Sport-
wagenhéndler an der Ecke einen
Besuch abstatten, sich bei der
Gelegenheit die schnittigen Flitzer
nicht nur von aufen ansehen, son-
dern den Schlissel fir eine Probe-
fahrt nehmen, rote Nummern
anbringen lassen und dann, den
Luxus von neuem Leder und edlen
Holzarmaturen auskostend, dem
Wagen die Peitsche geben und
die 300 bis 400 Pferdchen ohne
Riicksicht auf Verkehrsregeln mal
so richtig lospreschen lassen2 Mit
diesem Traum des verkappten
Rennfahrers und Gesetzesbrechers
in jedem von uns konnte Accolade
die Spieler schon zu C 64- und
Amiga-Zeiten stunden- und tage-
lang fesseln. Nun wird der Traum,
angepaft an die leistungsféhige
PlayStation, bald wieder getréumt.
Accolade hat in Zusammenarbeit
mit dem Entwicklerteam Pit Bull
Syndicate, die auch schon

Thr miiBt Euch nicht nur mit widrigen Wetterbedingungen herum-
schlagen, sondern auch mit Guflerst langsamen Verkehrsteilnehmern.

4
¥
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Wenn Ihr Kurven ziigig anfahe, hinterlassen die Fahrzeuge deutliche Gummispuren auf der StraBe.

P
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Destruction Derby programmier-
ten, den vierten Teil von Test Drive
in Arbeit. lhr kénnt diesmal aus
sage und schreibe siebzehn (1)
lizensierten Fahrzeugen wahlen,
die sich grob in zwei Kategorien
einteilen lassen. Da wéren zum
einen die Klassiker wie die legen-
dére 1967er Cobra, die Chevelle
von Chevrolet (1970) und der All
time-Favorit Lamborghini Coun-
tach (1989) und zum anderen die
neuen Superstars des ndchsten
Jahres, alle im 1998er Gewand,
unter anderem die Dodge Viper,
die neve Corvette und der Jaguar
XJ 220. Jeden der Boliden dirft
lhr auf sechs Kursen ohne Riick-
sicht auf Herz und Nieren testen
und herausfinden, was in ihm
(und Euch) steckt. Als Strecken
werden dabei San Francisco, der
Lake District, England, die italieni-
schen Alpen, eine deutsche Auto-
bahn, Kyoto in Japan und die

Wenn lhr zu schnell an einem Streifenwagen
vorbeifahrt, verfolgt er Euch so lange hart-
niickig, bis er Euch stoppen kann oder lhr

ihm entkommt.

Hauptstadt der Vereinigten
Staaten Washington D.C. zur
Verfiigung stehen. Da Ihr keine

Neben verschiedenen AuBlenansichten kann
auch eine Ego-Perspektive gewihlt werden.

In kurvigen Streckenabschnitten ist es 5
schwer, die Ideallinie beizubehalten.

PR 034

Fahrverhalten der Flitzer dndert sich manch-
mal, wie hier auf der Briicke.
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Porsche
Challenge 69,95
: Ecnnn ; e ﬂﬂcE Dxnﬂ ' D 0180/522 5300 :
AR ek Z f ‘-—'-- A L Knallhart kalkuliert

) Telefax: 0831 / 57 51 555 Unsere
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reguléren Rennen
fahrt, gilt es auch

in Test Drive 4 im-
mer wieder einmal,
einem Streifenwagen
zu entkommen,
dessen Besatzung
Euch unbedingt

1 _ : ; : .
26 | £ ; el
“ Fantas r 7 5 r verlorenen Kinde rungskabel f. Pads

e Jeder Kurs enthiilt Checkpoints, die inner- Fifa 97 9998 Kundenservice grol} geschrieben:
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durchaus verstéand- e 5295 N| 3. Wirgeben Preissenkungen sofortweter = &

lich ist), um nicht sinnlos Zeit beim Palavern mit den 4_ \abrhe;tdlureen konnen $1ejajezetandan

Gesetzeshitern verschwenden zu missen - es gilt
schliefllich, als Erster ins festgelegte Ziel zu gelangen!
Die Spielidee von Test Drive ist nicht neu, aber immer
wieder gut. Schade, daf3 bei unserer Preview-Version
nur ein Auto und eine Strecke zur Verfigung standen. _ 3N | Tokke - etzger 1
So kann Uber das unterschiedliche Fahrverhalten der on & Blood.. ...39.95 | Ten Pin Alley ... > 187435 Kempten._
Autos, das bei den Vorgéingern sehr gut realisiert war, ot Fider._.._................69.95 P | The Devide: Enemies Within.77.05 | SgleSeggget! @ :
noch nichts ausgesagt werden. Aber lange davert es | £ et

ja nicht mehr, bis Test Drive 4 ausfihrlich vorge-
stellt und getestet
werden kann - und
bis dahin probier’
ich es halt Spieler
weiter beim
Autohéndler...
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Corben verwendet ausschlieBlich Waffen, wiihrend Leeloo auch
Kick & Punch-Techniken anwendet.

Laut Gaumont Multimedia, der
franzésischen Produktionsfirma
von Luc Bessons surrealistischem
Science Fiction ,The Fifth Element”,

76 der ab dem 28. August mit Bruce
Willis und Gary Oldman in den
Hauptrollen bei uns an den Kinos
die Kassen klingeln lassen will,
z&hlt Kalisto weltweit zu den
Topadressen der Softwarebranche.
Daf3 Kalisto jedoch letztendlich
den Zuschlag fir die Adaption
des von Jean-Paul Gaultier ausge-
statteten Streifens erhielt, liegt
wohl auch ein ganz klein wenig
an deren Stammsitz in Bordeaux
begriindet. The Fifth Element folgt

Knlist verwendete fiir The Fiﬁli EEmenI die gleiche
Grafikengine wie in Nightmare Creatures.

" “

en‘:

dem Plot der Filmyorlage uﬁ
spielt 250 Jahre in der Zukunft.
Ein Komet, der alles Bose, Grau-
same und Teuflische dieses Univer-

sums in sich vereint, rast direkt auf

die Erde zu. Gefahr schweif3t
bekanntlich zusammen, und so
kémpfen Menschen und Aliens in
seltener Eintracht gegen das dro-
hende Unheil aus dem All an. In
der Rolle von Corben Dallas oder
Leeloo, einer weiblichen Auf3er-
irdischen, der eine Schlisselrolle
zum fiinften Element zukommt,
sind 15 actionlastige Missionen zu
bewdiltigen. Ziel ist es, vier antike
magische Steine zu finden, welche
die Grundelemente Feuer, Wasser,
Luft und Erde symbolisieren. Bei
der Gestaltung der hisbsch textu-
rierfen 3D-Level hatte Kalisto frei-
en Zugriff auf Script und Film-
material, so daf3 viele Szenerien
an den Film angelehnt sind.
Gleiches gilt fir die Gber 15
Gegner: die meisten der bosen
Burschen, wie bspw. Mangalores,
Cops oder Zorgs Bodyguards,
werden dem Kinogdnger bekannt
sein. Natirlich wurden auch
diverse Filmausschnitte fiirs Spiel
verbraten, vor und nach einer
Mission sind kurze Schnipsel zu
bewundern. Das Motto von The
Fifth Element lautet: This year,
change your universe! In einer der
néchsten Ausgaben treten wir fiir
Euch die gefahrliche Reise an...

Spie|er ...................

Herdhallar: ms L1 s s

= EANIGIABE s & P o oae

.............. Kalisto
......... Dezember



Die Karte links unten im Bild zeigt Eure
aktuelle Position im Feld an.

Die bisherigen Projekte von
Delphine Software in Betracht
gezogen, stellt Moto Racer eine
eindeutige Abkehr dar. Ein leicht
zuganglicher, Arcade-orientierter
Titel von demselben Team, das mit
Cruise For A Corpse, Flashback
und Fade To Black das Action-

s 3 — !“.'_
s o
Drei der vier bereits spielbaren Strecken:
Speed Bay, Snow Ride und Dirt Arena.

Adventure-Genre nachhaltig prég-
te? Als erste Designimpulse fun-
gierten wohl Enduro Racer und
Super Hang-On, dhnlich eingéin-
gig wurde das Handling der ein-
zelnen StrafBen- und Off-road-
Maschinen ausgelegt, die sich
obendrein in den Kategorien
Grip, Speed, Beschleunigung und
Bremsen abstimmen lassen.

Die seit Ridge Racer in Mode

STEERNG

In Dolby Surround abgemischt, unterstiitzt
Moto Racer neben Lenkriidern bereits Sonys
neuen (vibrierenden) Analog Controller.

gekommenen, sporadisch in den
Bildschirm hineintauchenden
Flugzeuge und Hubschrauber dir-
fen da natisrlich nicht ausbleiben,
in gleicher Weise der Abwechs-
lungsreichtum bei den einzelnen
Grafiksets: bunt gemischt, mit
ungestimen Fahrten iber
Schlamm- und Dreckpisten, aber
auch tber aufgerdumte High
Speed-Parcours oder entlang der
Chinesischen Maver. In der Beta-
version waren bereits jeweils zwei
Speed- und Cross-Tracks vollstén-
dig spielbar, fir die Endfassung
versprechen die Pariser Entwickler
zwei weitere sowie eine Bonus-
strecke, Replay-Modi und eine

L BB 1L Jaqwa:dasr
\

’\.1, ¢ n‘ :‘ -‘
B
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Die Strecken lassen sich einzeln, im Time Trial ohne
Computergegner oder im Challenge-Modus fahren.

Link-Option fiir zwei Spieler. Nach
dem ersten Eindruck zu urteilen,
scheint es Delphine mit Moto
Racer auf Anhieb zu schaffen, die
Filhrungsrolle bei Motorradrennen
zu Ubernehmen, und das nicht
blof3, weil sich, von Road Rash
und International Moto-X einmal
abgesehen, keine weiteren, the-
matisch dhnlich angesiedelten
Produkte auf dem Markt befinden.
Ein derartig gefdlliges Strecken-
design und ein solch eingéingiges & ,
Fahrverhalten ist man némlich '
sonst nur von japanischen Ent-
wicklern wie Namco gewohnt ist.
Kompliment!

9000¢

AhA P
00054964

information

Spieler i ST -
Hersteller .. ... ... Electronic Arts
Entwickler . .. .Delphine Software

International

rf Testmuster . ...... Electronic Arts
Erscheint ca. . .. .Ende September
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Die Gegler Hau ulﬂlmﬂg von der Treﬂerzone uniersdmdlid| zv Boden.

In der Spielhalle war Time Crisis
ein Publikumsmagnet erster Giite,
neben dem sogar die brillante
Virtua Cop-Konkurrenz ein wenig
alt aussah. Die Spieler warfen bei
Time Crisis nicht nur unglaubliche
Geldmengen in den Automaten,
sondern spielten mit dem ganzen
L(orper mit, um dem gegnerischen
ever auszuweichen. Woher
kommt dieser Unterschied bei ver-
gleichbarer Grafik? Ganz ein-
fach — der Grad an Realismus ist
bei Time Crisis entschieden haher,
da der Schiitze aus einer Deckung
heraus agiert. Dadurch entfallt
auch das umsténdliche AuBBerhalb-
des-Bildschirms-schieen zum
Nachladen, da unser Held,
wahrend er sich hinter schiitzen-
den Objekten verschanzt, seine
Waffe automatisch aufmunitio-
niert. In der Spielhalle war der
Automat mit einem FuBpedal aus-
gestattet, das den Schiitzen aus
der Deckung treten lie3. Um diese
Funktion auch bei der PSX-Umset-
zung zu erhalten, hat Namco eine
eigene Light-Gun entwickelt, die
vorne am Lauf Gber zwei
Action-Buttons verfiigt.

Sy AuBerdem ist die Guncon

durch ,cross-checking”
des Signals mittels Cinch-
kabel am PlayStation-

Videoausgang laut Namco
sechsmal praziser als die her-
kémmlichen virtuellen Wummen.

U

g
- -
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Hidll nur die Gegner, sondem auch Einndl-
tungsgegenstinde und Maschinen werden
Euch gefihrlich, falls thr nicht ausweicht.

Time Crisis bietet dem Spieler
zwei Storylines sowie einen Time
Attack-Modus. Der Arcade-Modus
ist vom Spielhallenoriginal kaum
zu unterscheiden. Hier gilt es, die
Tochter des Prasidenten zu befrei-
en, die von einem gréBenwahn-

mammmu-msmmg.-
samte Schirm rot verfiirbt, und die Sicherheits-

tiir am Ende des Raums schlieBt sich.

sinnigen Bluub|iitigen und seinem
Sicherheitschef auf einer Insel
gefangengehalten wird. Ihr kampft
Euch durch drei Areas mit jeweils
vier Stages und miif3t neben den
Gegnern vor allem auch das feils
sehr knapp bemessene Zeitlimit im

'-F’-""

“5515

Diesen Mech kinnt thr nur durch goziehen

OB 3! ?0

Beschul der Windschutzscheibe zerstaren.
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Durch Zerstoren der (spirlich verteilten) Munitionskisten knnt Ihr mehrere
Gegner auf einmal ausschalten - und dadurch wertvolle Zeit sparen.

Diese belden Smlielsdlﬁger tnudlen plohlidu vor Eutb uuf Es Ilom
jetzt entweder blitzschnell schieBen oder kurz in Deckung gehen, da
ein Treffer mit dem Baseballschliiger Ever virtuelles Leben beendet.

Auge behalten, da Ihr sonst nicht
nur ein Leben, sondern gleich ein
Continue verliert, was je nach
Schwierigkeitsgrad den Verlust
von drei oder fiinf Leben bedeutet.
Zur Zeitersparnis sollte man nach
Sprengstoffkisten Ausschau halten,
die beim Explodieren alle in der

ein Durchspielen relativ leicht.
Wer allerdings schnell genug ist,
wird an einer bestimmten Stelle
des Spiels automatisch eine alter-
native Route wahlen, die zwei
neue Level beinhaltet (Tanzsaal
und Waffenfabrik). Auf dieser
Strecke werdet lhr auch einen

Né&he stehenden Feinde auf einen Zwischenboss kennenlernen, der
Streich toten. Der Arcade-Modus Voldo aus Soul Blade gleicht wie
enthdlt alle 12 reguldren Gegner ein Zwillingsbruder,

des Spielautomaten, vom rotge-
kleideten Scharfschitzen, der Euch
mit nur einem Schuf} ein Leben
abzieht, bis zum einfachen blauven
Soldaten, der finf bis sechs Treffer
anbringen muf3, um Euch stoppen
zu kdnnen.

Der Story-Modus wurde eigens
fur die PlayStation entwickelt. Ihr
werdet reaktiviert, um Informatio-
nen uber die Waffenhéndlerin
Kantares zu beschaffen. Im Verhdlt-
nis zum Arcade-Modus fallt hier

mmmnew«.memm‘i
dem Bild zu sehen, versorgen Euch mit
Extrasekunden.

Time Crisis macht dank des
oben beschriebenen In-Deckung-
gehen Spaf und braucht sich vor
Segas Konkurrenzprodukt nicht zu
verstecken. Die Grafik und der
Sound sind Namco-typisch gut,
allein der aus Spielsequenzen
zusammengeschnipselte Vorspann

L]

im_ : L! ﬁiau m[)?.*' D-t”G'J.

Wenn lhr schnell genug seid, gelangt Ihr in
diesem Raum via Aufzug in den Medium Level.

.-llulllidltsmelln-umhlen..

ist unzeitgemaf3 und wirkt recht

armselig. Auch kénnen nur einige
Hintergrundgegenstiande aus Glas
zerschossen werden, alles andere

ist unzerstorbar. Es bleibt abzu-

warten, ob die PAL-Version von
Time Cirisis, die voraussichtlich im

November erscheint, fir den

deutschen Markt entscharft wird
oder so realistisch bleibt wie die

japanische.
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In einer Nacht- und Nebelaktion senkt SCEE den Preis der
PlayStation-Hardware auf 299 DM, der Einstiegspreis fir ori-
ginal Sony-Software rutscht auf 89 DM und mit der
.PlayStation Platinum”- Edition ruft Sony ein eigenes Budget-
Label ins Leben. Hintergrund: die Markteinfihrung des N64
auf dem deutschen Markt. Ein geschickt eingefadelter Coup,
zumal nicht nur das Grundgerét von heute auf morgen gin-
stiger geworden ist, sondern auch der Preisvorteil des
Speichermediums CD endlich an den Kunden weitergegeben
wird.

RIEIYX® SCEE lifert die ersten sechs Platinum-Titel, namentlich Air
Combat, Battle Arena Toshinden, Destruction Derby, Ridge
Racer, Tekken und wipEout, an den Handel aus. Der empfoh-
lene Verkaufspreis liegt bei jeweils 49 DM. Die PlayStation
Platinum-Serie etabliert sich innerhalb kirzester Zeit auf dem
Markt, begleitet von einer konzentrierten Marketing-Kampag-
ne unter dem Motto ,Viel Fun & Action fiir wenig Mduse”.

Die Third Party-Licensees ziehen nach: Acclaim, Electronic
Arts, Ocean und UBI Soft sorgen mit insgesamt neun Titeln
fiir weiteren Platinum-Spielenachschub.

D Vi SR T el S p Rt S e
AT I AR S IS N

Speed wird auf unbestimmte Zeit verschoben, um die
Verkaufszahlen des zweiten Teils nicht zu beeintréchtigen.

197
SALLIBEXY Dic Plafinum-Version von Electronic Arts’ The Need For
‘97

Hugust Zwei weitere Platinum-Titel erscheinen direkt iber Sony,

darunter Namcos renommiertes Ridge Racer Revolution.

& %

IM DETAIL:

Im Gegensatz zu anderen Publishern lief} es Sony nicht dabei
bewenden, einfach ,Hot Price”-Sticker auf die Spieleverpackun-
gen zu kleben. Die Platinum-Edition wurde von Anfang an als
hochwertige Budget-Serie konzipiert, d.h. mit auffélligen, einheit-
lichen Logos auf den Packages und einer strengen Selektion bei
den einzelnen Titeln: ein Spiel sollte bereits ein Jahr lang auf dem
Markt gewesen sein und entsprechend hohe Verkaufszahlen
erzielt haben. Entsprechend hochkarétig fallen, von einigen
wenigen Ausreilern abgesehen, die einzelnen Titel aus, durch-
weg renommiert, mit Ratings zwischen 8 und 9 von 10. Fiir
Neueinsteiger ein gefundenes Schnéppchen, fiir Aufsteiger eine
Gelegenheit, eine eigene Softwarebibliothek aufzubauen, fir die
Industrie eine Méglichkeit einer lukrativen Zweitvermarktung.
Nur, wer entscheidet sich angesichts einer Schwemme an
Platinum-Titeln eher fir einen neuven Titel wie Rage Racer als fiir
ein Niedrigpreisprodukt wie Ridge Racer Revolution mit ver-
gleichbarer Qualitat?
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Genre: Sportsimulation - Hersteller: Gremlin Interactive
Entwickler: Gremlin Interactive - Spieler: 1-2 I Ratina: 6
Memory Card: 1 Block - Erhdltlich ab: August play Rating:

Vom &uBeren Eindruck her ver-
mag Actua Soccer mit véllig frei wahlbaren Perspektiven, realitatsnah
Bt &= anmutenden Spielern, groBziigig inszenierten Stadien und einem frene-
pi @ tisch jubelnden Publikum durchaus zu Gberzeugen. Das Gameplay ver-
lauft demgegeniiber nach typisch britischem Kick & Rush-Strickmuster:
unkompliziertes Gebolze ohne allzu viel Tiefgang. Fir Einsteiger ist
Actua Soccer sicherlich eine Empfehlung wert, alle anderen sollten sich
lieber an Konamis International Superstar Soccer Deluxe halten.

A \{=148F-Y Soccer
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Genre: Ego-Shooter - Hersteller: Acclaim Entertainment ;
Entwickler: Probe Entertainment - Spieler: 1 play Rating: B
Memory Card: 1 Block - Erhdiltlich ab: sofort

BB b

Alien Trilogy ruft zwangslaufig
anriichige Ego-Shooter von id Software ins Gedachtnis. Der clevere
Levelaufbau kommt annéhernd gleich, und die dister morbide Storyline
ist ahnlich mitreiBend. Sich als Lt. Ripley behutsam durch gedampfte

Gange zu stehlen, hellhérig um die néchsten Ecken zu lugen und auch
mal kopflos die Flucht zu ergreifen, macht diese gewisse prickelnd-
klaustrophobische Stimmung aus, die man bei vielen Ego-Shootern

schmerzhaft vermif}t - eine bewundernswert adéquate Umsetzung des
Alien-Stoffes.

Genre: Denkspiel - Hersteller: Acclaim Entertainment

Entwickler: Taito - Spieler: 1-2 - Memory Card: 1 Block lav Rating: 9
A . Move 2 Erhdltlich ab: sofort miatd "
Arcade Edition Sinn der Sache ist es,

- o T - bunte Balle platzen zu lassen, indem man jeweils drei gleichfarbige
X kombiniert. Geschickt gezielt, ist es moglich, ganze Ketten von Ballen
q abzuschieBen oder die Seitenwande Ghnlich wie im Billard als Bande

zu nutzen, sehr zum Leidwesen des Mitspielers, der die Balle als
Prasent auf seinem Screen wiederfindet; klingt unscheinbar, knipft aber
sehr schlissig an das Tetris-Thema an. Selbst Leute, fir die Videospiele
bisher bomische Dorfer waren, sind diesem Tiiftelspaf3 innerhalb
kirzester Zeit erlegen.

Genre:k lActioniAI:ivenfurﬁv; Hersteller: Eiect!ronic Alrts
Entwickler: Delphine So E:rrﬁallﬁiiﬂngg?ngr?preer. 1 play Rating: 6
Diesmal verschlagt es
Conrad auf einen unwirtlichen Gefangnisplaneten. Gemeinsam mit dem
Rebellenfihrer O'Connors gelingt ihm die Flucht, um sich alsbald des-
sen Organisation anzuschlieBen. Vorangetrieben von gerenderten

Zwischensequenzen, spitzt sich der Handlungsfaden schnell zu. Der

originellen SF-Story zum Trotz war nach wie vor Flashback Pate fir das
Spielprinzip, d.h. angesichts der Fille an Try & Error-Situationen wird
so mancher das Pad fluchend in die Ecke werfen. An Fade To Black
scheiden sich die Geister.

t.a 8 Jb gl

' Genre:k iSporisimn:ja:;or} - Heg.éelier: Electronilc Arts
Entwickler: Extended Play Productions - Spieler: 1-8 ; .
Mem:ryeCard: 6 Blocks? Erhdltlich ab: sgforf Piay Fecingr =
FIFA Soccer 96 wartet,

wie fir einen EA Sports-Titel zu erwarten, mit Optionen in Hille und

Fille auf, und die Aufmachung ist der PlayStation durchaus wiirdig. Die

Spielbarkeit hinkt diesen hohen Anspriichen aber hinterher. Die unge-

nave Steuerung vermiest einem die uneingeschrankte Kontrolle Gber

Spieler und Ball, Raumdeckung ist buchstéblich nicht vorhanden, Kopf-

bélle sind oft erfolglos und nicht angewdahlte Spieler verhalten sich

hautig unglaubwirdig; ein optisch brillanter Titel mit spielerischen o
Durchhéangern. |
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Genre: Rennsimulation - Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Pioneer Productions - Spieler: 1-2

d fo - S peed Memory Card: 2 Blocks - Erhéltlich ab: Herbst pisy ‘Flatlng: =
,Edel”, dieser Ausspruch

: g trifft auf Need For Speed voll und ganz zu. Die Test Drive-Entwickler
haben sich hier den enormen Aufwand gemacht, acht der begehrens-
wertesten Sportwagen der Welt in Ausstattung, Fahreigenschaften und -
gerduschen so originalgetreu wie méglich nachzubilden. Die daraus
resultierende Detailfille ist erstaunlich: jedes Auto reagiert vollig anders,
jeder StraBenkurs ist wohldurchdacht, und das Drumherum sucht mit erle-
senem Video Footage und Dolby Surround-Unterstitzung seinesgleichen.

Genre: Sportsimulation - Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Hitmen Productions - SEieler: 1-4

Memory Card: 2 Blocks - Erhdltlich ab: sofort play Rating: S

PGA Tour 96 kann auf der
ganzen Llinie Uberzeugen. Nicht nur, daf} sich die beiden Plétze wahl-
weise im Turnier-Modus gegen 56 Profigolfer, Loch fir Loch oder auch

im Shoot OutModus angehen lassen, ein Gitternetz und unterschiedliche

Kamerafahrten sorgen fiir herrlichen Uberblick beim Putten.
Bemerkenswert ist vor allem der sehr variable Schwierigkeitsgrad, der
Einsteigern und alteingesessenen Spielern gleichermafien entgegen-
kommt. Eine Golfsimulation ohne Fehl und Tadel.

B Genre: Jump’n Run - Hersteller: UBI Soft Entertainment
Entwickler: UBI Soft Entertainment - Spieler: 1 SR
n ayma [ g [ Memory Card: 3 Blocks - Erhaltlich ab: sofort Riny Hepogt 8

UBI Soft setzte beim Design
PY¥N  ihres Maskotichens Rayman auf erprobte 2D-Tugenden an Stelle gewag-
M| fer 3D-Experimente, und ihr Konzept ist voll und ganz aufgegangen. Die
' knuddelig animierte Titelfigur wirkt im Herzen der Cartoon-Hintergriinde
wie aus einem Guf3, aber auch das Leveldesign erinnert an einstmalige
16-Bit-Glanzlichter. Sehr zugdngliche Steuerung, fesselndes Gameplay,
mit Bedacht plazierte Power Ups und Riicksetzpunkte - ein makelloses
Jump'n Run, und noch dazu mit Charme: eine seltene Kombination.

J Genre: Rennsimulation - Hersteller: Namco
Entwickler: Namco - Spieler: 1-2 - Memory Card: P
1 Block - Erhéltlich ab: August play Rating: 9

Ridge Racer begriindete den Ruf
der PlayStation als erste Wahl fir Rennspielfans. Revolution 1aBt natir-
lich einen chnlichen Geschwindigkeitskick aufkommen. Zu den augen-
scheinlichsten Neuerungen zéhlen eine komplett neue, in drei Varianten
unterteilte, spielerisch noch anspruchsvollere Strecke, eine Link-Option
und ein Rickspiegel. Die Méglichkeit, alle Tracks riickwérts und spiegel-
verkehrt zu fahren, und insgesamt 11 versteckte Wagen biirgen férm-
lich fir Langzeitmotivation. DER Rennspiel-Klassiker.

+
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Genre: Rennsimulation - Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Electronic Arts - Spieler: 1 I Ratina: 9
Memory Card: 1 Block - Erhdltlich ab: sofort i A et

Road Rash zahlt neben der EA Sports-
Schiene zu den bedeutendsten Serien aus dem Hause Electronic Arts,
und die 32-BitFassung geht einem wie keine zuvor unter die Haut. Wer
gerade eben in der City sein 40.000$-Nitro-Bike auf 178mph hochbe-
schleunigt hat und schlagartig feststellen muf3, daf nicht nur eine Eng-
stelle, sondern auch noch Gegenverkehr naht, dem geht spatestens jetzt
die Pumpe. Noch dazu 25 Kurse, die einem wirklich das Letzte abver-
langen, und vor allem ein nach wie vor unerreichtes Gameplay.
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Genre: Pinballsimulation - Hersteller: Ocean Software
Entwickler: Digital lllusions.- Spieler: 1-8 X
Memory Card: wird nicht unterstiitzt - Erhéltlich ab: sofort play Rating: 7
True Pinball vereint nahezu
alle Tugenden einer sachkundigen Pinballsimulation. Die vier
Tische sind Uberschaubar gestaltet, selbst an einen Hires-
Interlaced-Modus wurde gedacht, und der Kugellauf und das
Scrolling sind rundweg nachvollziehbar. Selbst Combos lassen

sich bald ohne Probleme bewerkstelligen. Die Multi-Ball-
Funktion und die Bonusspiele auf dem LCD-Display runden den
positiven Eindruck nach oben hin ab. Geschmadlert wird das
Flippervergnigen lediglich durch die nicht vorhandene
Memory Card-Unterstitzung.

+ + + e i + +

Genre: Denkspiel - Hersteller: Ocean Software

Entwickler: Team 17 Software - Spieler: 1-4 play Rating: 9

Vier Bataillone kriegslustiger
Wirmer, die mit Bazookas, Schrofflinten und explodierenden Schafen
ins Feld ziehen? Aber hallol Worms verbindet die besten Ideen aus
Lemmings mit strategischem Geschick und Schadenfreude. Innerhalb
einer bestimmten Zeit gilt es soviel Schaden wie moglich anzurichten,
und wer einmal mit einer Stange Dynamit eine Handvoll Konkurrenten
vom Rand einer Klippe gesprengt hat, kennt den Groll seiner
Gegenspieler nur zu gut; im Ein-Spieler-Modus auf Dauer ermiidend,
aber als Party-Game die eindeutige No. 1.

IM UBERBLICK: - + : S , , : : :
Hersteller Genre play Rating

Air Combat Namco Action

uaadJdog

Battle Arena Toshinden Takara Prugelspiel

Destruction Derby Psygnosis Rennsimulation
FIFA Soccer 96* Electronic Arts Sportsimulation
PGA Tour 96 Electronic Arts Sportsimulation
Ridge Racer Namco Rennsimulation
Road Rash Electronic Arts Rennsimulation

True Pinball Ocean Software Flippersimulation

Worms Ocean Software Denkspiel
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Das Intro - die Story

...schon vor Jahren neigten sich die
naturlichen Ressourcen der Erde dem
Ende zu. Gnadenlos kampften die
Nationen um die letzten Reserven. Der
verheerenden Zerstorung folgte die
Einsicht der Kriegsmachte, den Fort-
bestand der Menschheit unter einer
Koalitionsregierung zu sichern.
Multinationale Ristungs- und Minenkon-
zerne richteten ihr Bestreben danach aus,
auf den Monden und Planeten des
Sonnensystems neue Rohstoffquellen zu
erschlieBen. Unter schutzenden Geo-
domen, riesigen Kuppeln, die ein Leben
unter den widrigen Bedingungen im All
uberhaupt erst ermoglichten, wuchsen
kleine Siedlungen rasend schnell zu
gigantischen Metropolen heran. Um Recht
und Ordnung zu gewahrleisten, stimmten
die Firmen der Grindung einer neutralen
Polizeieinheit, der Government Police
(G-Police), zu.

Auch auf Callisto, einem der Monde des
Jupiters, bluht das Leben, und leider auch
das Uerbrechen. Ihr schlipft in die Rolle
des G-Cops Jeff Slater. Erschuttert durch
den angeblichen Selbstmord seiner
Schwester, ebenfalls einer Angehorigen
der G-Police, wechselt Slater zur Callisto-
Division, um dem mysteriosen Dorfall auf
den Grund zu gehen. Gleich nach seiner
Ankunft wird Slater in den schwelenden
Konflikt der rivalisierenden Organi-
sationen von Krakov und Nanosoft ver-
wickelt. Scheinbar verantwortlich fur den
eskalierenden Burgerkrieg, richten sich
die Bemuhungen der G-Police zunachst
gegen Krakou. Erst viel spater wird
offenkundig, daBB Nanosoft die G-Police
dazu miBbraucht hat, ihren Rivalen aus
dem Feld zu schlagen. Insgeheim ent-
wickelt Nanosoft auf dem abgelegenen
Callisto-Mond entgegen allen internen
Corporations-Uereinbarungen sogar ein
Flaggschiff mit zerstorerischer Kampf-
kraft. Auch Captain Horten, Slaters murri-
schem Uorgesetzten, fallt eine entschei-
dende Rolle in diesem Konflikt zu...
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G-Police

Die Gunbous sind stark gepanzert und werden durch zuhleiche
Nanosoft-Jiiger geschiitzt.

Wie gebannt sitzen wir alle
vor dem Fernseher und wollen
fast nicht glauben, was uns
Psygnosis hier als Renderintro

Einmal im Zielsuchsystem, trifft die
Star-Missile fast immer.

Feature
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prasentiert. Wie in einem Kino-
film fliegt Uber einer stillgelegten
Olférderanlage ein Schwarm
Végel friedlich dem in maleri-
schem Abendrot liegenden Hori-
zont entgegen, explodierende
Raumschiffe erleuchten in glei-
BBenden Feuerbdllen die Dunkelheit
des Weltalls, und der gigantische
Raumkreuzer Hermes schiebt
sich, aus dem Hintergrund ins
Bild kommend, majestdtisch auf
den Jupitermond Callisto zu.
Auch der Kampf um die letzten

In den Truiningsrunen durchfliegt man
bspw. einen Ringparcours.

natirlichen Ressourcen der Erde
wird mit schonungslosen Kriegs-
bildern spektakular dokumentiert.
Derart eingestimmt, ist die Uber-
raschung nicht mehr allzu grof,
als uns Jeff Slater wihrend seiner
Ankunft auf Callisto mit der deut-
schen Synchronstimme von Harri-
son Ford in die Zweifel am
Selbstmord seiner Schwester ein-
weiht. Die darauffolgende Begeg-
nung mit G-Police Captain Horton
dem die Stimme von Clint East-
wood férmlich auf den gerender-
ten Leib geschrieben ist, ist von
Argwohn geprégt. Mit knappen
Worten bringt Horton seine tiefe
Skepsis gegeniber Slater deutlich
zum Ausdruck und verweist auf
das Briefing am néchsten Tag.
Ohne Zweifel zahlt das G-Police-
Intro zum Beeindruckendsten,
was man bislang an computerge-
nerierten Vorspdnnen auf der
PlayStation bestaunen konnte!
Hortons Mimik wirkt lebensechter
als die von manch realem Schau-
spieler, was speziell in den
Mission Briefings eine respektein-
fleBende Atmosphére erzeugt.

In finf Trainingsfligen erlernt
man den Umgang mit dem
Havoc, einem futuristisch anmu-
tenden, disengetriebenen Kampf-
helikopter. Vom simplen Steuern
des wendigen Gleiters bis hin
zum effektiven Einsatz der Waffen
wird der Spieler vorbildlich an
das eigentliche Abenteuer heran-
gefihrt. Der Hover-Copter laf3t
sich innerhalb der riesigen Kup-
peln véllig frei bewegen, tber
spezielle Verbindungstunnels
gelangt man in die Gber 50 G-
Domes. Je nachdem, ob in diesen
Energie oder Wasser gewonnen,
Lebensmittel angebaut, Rohstoffe
gefordert oder Industrie- bzw.
Finanzzentren angesiedelt sind,
tobt dort mehr oder weniger das
Leben. Angelehnt an den Science
Fiction-Klassiker Blade Runner,
begegnet man beim Patrouillieren
durch die engen, diisteren Wol-
kenkratzerschluchten stindig zivi-
len Luft- und Bodenfahrzeugen,

Hersteller.......Psygnosis

Entwickler... Wheelhaus

Testmuster....Psygnosis

/

Auf Anweisung der G-Police-Zentrale wirft
man eine Beacon (Signalkorper) ab, um die
Bodentruppen an den Einsatzort zu fiihren.

die in aller Ruhe ihre Bahnen zie-
hen. In den zwei Ego-Perspek-
tiven (Vollbild, Cockpit) informiert
das Head-Up-Display (HUD) tber
Waffenart, restliche Munition
sowie den Zustand des Schutz-
schildes; letzterer regeneriert sich
in den wenigen kurzen Ver-
schnaufpausen automatisch. Die
Drauf- und die rotierende Auf3en-
ansicht sind nur selten vonnéten,
die Verfolgungskamera stellt eine
spielbare Alternative dar, 163t
aber das ,Ich-sitz’-wirklich-drin“-
Gefihl vermissen. Mit Kompaf3
und Radar ausgeristet sind die

[ B

Uber diese speziellen Tunnel sind die
G-Domes miteinander verbunden.

Eine Gegner fliichtet in die schiitzenden
Hochhausschluchten hinein.




Iodluher Fehler Wer uui der Stelle verhurrt wird s(hnell zum Opfer

Way points zielsicher zu errei-
chen. Zudem kann man jederzeit,
ghnlich wie in EAs Strike-Serie,
eine Karte mit Zoom-Funktion

Wegen der fesselnden Story wol-
len wir zum jetzigen Zeitpunkt
nichts Genaueres tber die
Missionen verraten...

In Superlativen schwel dgen ist manchmal
gefahrlich smd och die Geschmdacker
oftmals sehr verschleden.
Im Fall von G- Pollce a Ierdug?s sind nur
Aussagen wie , genial”, ,,das Nonplusultra”
oder ,,absoluf konkurrenzlos” zutreffend

Schon auf der diesjéhrigen E3
in Atlanta war vorauszusehen,
daf3 G-Police das Potential zu

aufrufen, in der Freund wie Feind
verschiedenfarbig markiert sind.
Die Aufgaben des Spielers, unter-
teilt in primére und sekundére
Ziele, reichen von simplen Zersts-
rungsfliigen Uber Observieren
von Verddichtigen bis hin zum
Eskortieren von Bodentruppen
oder hochgestellten Persénlich-
keiten, sind meist ineinander ver-
quickt und in den hoheren
Runden duf3erst komplex.

Wi.i Blade Runner werden auch in G-
Police Gleiter als Werbeplattform genutzt.

einem absoluten Klasse-Titel in
sich bergen kénnte. Die uns vor-
liegende Testversion jedoch iiber-
trifft selbst die hochgestecktesten
Erwartungen. Man verschmilzt
formlich mit der Rolle Jeff Slaters,
durchstreift mit dem Havoc
aufBergewdhnlich lebendig wir-
kende Grof3stadtmetropolen,
genief3t dabei die véllige
Bewegungsfreiheit und staunt
iber die superflissige Darstellung
der detaillierten 3D-Umgebung.
Logisch, Pop-ups waren zu
erwarten, doch nur verzweifelt
nach Kritikpunkten suchende
Technik-Puristen werden sich
daran stéren. Nicht urplétzlich,

Die Kartenfunktion zeigt Gegner, eigene
Truppen und Re-Arm-Stationen verschieden-
farbig an.

Die Vogelperspektive empfiehlt sich speziell beim Einsatz von Bomben,
die iiber einen Laser punktgenau plaziert werden kdnnen.

sondern nach und nach ziehen
sich weiter entfernte Objekte
geschickt auf, iber ein spezielles
Menii Iéf3t sich auBBerdem das
depth cueing (die Art des Grafik-
aufbaus) iber die Variablen
Frame Rate, View Angle und
View Distance nach eigenem
Gusto ausrichten. Spektakuldre
Lichteffekte, kinoreife Zwischen-
sequenzen, hektischer Funkkon-
takt, intelligente Gegner, die sich
clever hinter Wolkenkratzern ver-
schanzen, sowie die exzellente
Steverung, unabhéngig davon,
ob man mit einem digitalen oder
analogen Controller spielt, zeu-
gen von finessenreicher Pro-
grammierkunst. Alleine die finf
Trainingsmissionen wiirde manch
anderes Entwicklerteam als kom-
plettes Spiel préisentieren. In
Superlativen schwelgen ist
manchmal gefdhrlich, sind doch
die Geschmdicker oftmals sehr
verschieden. Im Fall von G-Police |
allerdings sind nur Aussagen wie ! ‘
,genial”, ,das Nonplusultra”
oder , absolut konkurrenzlos”
zutreffend!

G-Police Infos
SoundFX | RATIN G B Ar 2 a -
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Die Damocles, das Flaggschiff der terrestrischen Regierung, ist das einzige Kampfschiff der
einstmals so stolzen Flotte, das die Birgerkriege heil iberstanden hat. Den Oberbefehl iiber die
Damocles fihrte seinerzeit Horton, heute ein hochdekorierter Captain der Government Police.
Der Krieg hat bei ihm allerdings deutliche Spuren hinterlassen. Ohne die Fortschritte in der
Medizin ware Horton wohl heute nicht mehr am Leben. Sein Gesicht ist kybernetisch verandert,
seine Sprechweise jedoch natirlich. Ein humorloser, argwdhnischer Einzelgianger, aber
nichtsdestoweniger respekteinfloBend und entschiossen im Kampf. Eine Fithrungspersianlichkeit,
furchteinfloBend vielleicht, aber ein taktisches Genie.

3 Die Hauptcharaktere
i —
—— (Captain Horton )
o Rolle G-Police Captain, stationiert auf Callisto, Slaters Boss
o Geschlecht mannlich
£ Alter 50
3 Herkunft USA, moglicherweise Europa
it Deutsche Synchronstimme Clint Eastwood
Q
[13]
n

|

|
(Jeff Slaterlj )

Rolle G-Police Pilot, stationiert auf Callisto
Geschlecht mannlich

Alter 30

Herkunft USA

Deutsche Synchronstimme Harrison Ford (Deckard in Blade Runner)

Jeff Slater, der Held, Eure Spielfigur, hatte mit der Welt langst abgeschlossen, als seine
Schwester Elaine unter mysteriosen Umstanden ums Leben kam. Die G-Police ist fiir ihn nur ein
Mittel zum Zweck, patriotische Gefiihle sind ihm vollig fern, auBerdem miBtraut er dem
ganzen Gehabe der G-Cops, insbesondere seinem BoB, Captain Horton. Eigentlich recht kiuhl und
distanziert, treibt ihn nur der Tod seiner Schwester dazu, gute Miene zum bosen Spiel zu
machen und sein Leben (vermeintlich) im Griff zu haben. Lebenserfahren, aber desillusioniert,
mitreiBend, aber nicht begeistert, lebensmiide, aber voller Energie - Jeff Slater ist eine zer-
rissene Personlichkeit.

Die Kampfmaschinen

Ll

*r— { DASA-Kamov AG-760 Havoc Curtiss-Nakajima M5000 Uenom )
Typ Close air support Air superiority
Rumpflange 17,87 Meter 19,52 Meter
Zulassige Geschwindigkeit 878 km/h 1.885 km/h
Schubkraft 7.128kg 9.875 kg
Leergewicht 3.672 kg 2.944 kg
Waffenzuladung 5.450 kg 9.280 kg
Zulassiges Gesamtgewicht 12.490 kg 16.248 kg
Schwerkraft Limit +5g +1.3¢9
Standardbewaffnung Lavochkin 65h45-88 38 mm Henschel ARG-53E 25 mm

Treibstoff 3.368 kg 4.824 kg




Die Waffensysteme

Bomben

Infrarot Luft-Luft-Rakete, die ein anvisiertes Ziel
selbstandig verfolgt und bei Einschlag detoniert.

IR air-to-air missile )
Reichweite: 2 km, 6eschwindigkeit: 2.118 km/h

Hypervelocity missile 3

Reichweite: 4 km, Geschwindigkeit: 5.588 km/h

Schaden: 88 Punkte

Bundel von 8 Hochgeschwindigkeitsraketen, die laserge-
fuhrt fast unmittelbar nach AbschuB qualmend das Ziel
erreichen und detonieren bzw. das 0bjekt durchschlagen.

( Henschel HS38 Firestreak missile )

Reichweite: 2 km, Geschwindigkeit: 588 km/h
Schaden: 35 Punkte

Trotz ausgeprochen hoher Mandvrierfahigkeit eine
langsame Rakete.

Air-to-surface missile )

Reichweite: 18 km, Geschwindigkeit: 1.188 km/h
Schaden: 188 Punkte

Sehr prazise, bildschirmgefihrte Luft-Boden-Rakete,
die sich vor allem im Schwebezustand bewahrt.

Anti-radar missile

\_/

Reichweite: 5 km, Geschwindigkeit: 2.218 km/h
Schaden: 38 Punkte

Lokalisert die Quelle eines Radarsignals, visiert sie
selbstandig an und zerstort sie.

( MATRA 973 rocket pod )

Reichweite: 1 km, Geschwindigkeit: 2.335 km/h

Schaden: 48 Punkte

UVerwendet das gleiche Zielsuchystem wie die Lavochkin
der Havoc, d.h., der Gegner wird uber das Fadenkreuz des
Head-Up-Displays erfaBt.

( Henschel starburst dispersion missile )

Reichweite: 588 km, Geschwindigkeit: 2.488 km/h
Schaden: 15 Punkte

6 Streuraketen, die selbstandig ihr(e) Ziel(e) suchen und
finden.

Cluster bomb

Reichweite: 588 m, Geschwindigkeit: entfallt,
Schaden: 15 Punkte
Richtet nur minimalen Schaden an.

Laser guided bomb

Reichweite: 2 km, Geschwindigkeit: entfalit,

Schaden: 258 Punkte

UVerwendet das gleiche Zielsuchystem wie die Lavochkin
38 mm der Havoc, d.h., der Gegner wird uber das
Fadenkreuz des Head-Up-Displays erfafit.

Aufhangung

Lavochkin 6Sh45-88 38 mm gun

Reichweite: 1 km

Geschwindigkeit: 1 Kugel pro Zehntelsekunde

Schaden: 1-3 Punkte

LeuchtspurgeschoB; die Standardbewaffnung der Havoc.

Lavochkin 5 mm minigun

Reichweite: 35 km

Geschwindigkeit: 1 Kugel pro Zwanzigstelsekunde
Schaden: 1 Punkt

Kleineres und nicht sonderlich durchschlagskraftiges
LeuchtspurgeschoB.

Henschel ARG-53E 25 mm gun

Reichweite: 1 km

Geschwindigkeit: 1 Kugel pro Fiinftelsekunde

Schaden: 1-3 Punkte

Die Standardbewaffnung der Uenom; doppelte
SchuBfrequenz im Dergleich zur Lavochkin bei gleicher
Schadensrate.

Rothbart Optics BW26M 248GW Industrial laser

Reichweite: 58 m, Schaden: 288 Punkte
Der effektivste, aber nur in unmittelbarer Nahe einsetz-
bare Laser.

Rothbart Optics BW26M 88GW Military laser (Version 1.6) )

Reichweite: 588 m, Schaden: 38 Punkte
Die Standardwaffe mit vorbildlicher Reichweite
und guten Schadenswerten.

Rothbart Optics BLU26M 168G Military laser (Uersion s.ad}J

Reichweite: 1.888 m, Schaden: 58 Punkte
Nur in der Uenom einsetzbar.

Villeneuve Industries Plasma launcher (Uersion 1.8) )

Reichweite: 580 m, Schaden: 28-88 Punkte
lonenkanone, die aufgeladen bis zu 88 Schadenspunkte
verursachen kann.

Villeneuve Industries Plasma launcher (Uersion 2.8) )

Reichweite: 588 m, Schaden: 38-128 Punkte
Die uberarbeitete Uersion von Uilleneuve Industries’
Plasmakanone.

( Bomb )

Reichweite: entfallt

Geschwindigkeit: 1 Sekunde pro Abwurf
Schaden: 18 Punkte

Nur kleine Explosionen.
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Ein einsames Cyber Commando im Kampf gegen Humanoiden,
Spinnendroiden und galaktische Larven.

Scr'een

(8
()

PASSWORT,

5 E 2

.

B

A

Die Zukunft sieht wirklich
duster aus: das Ozonloch
wdchst, steigende Kriminalitat,
wachsende Arbeitslosigkeit, und
alles wird immer teuerer. Aber es
gibt einen Ausweg: laB3t Euch als
Cyber Commando ausbilden, ret-
tet die Menschheit vor dem Unter-
gang und verdient ganz neben-
bei noch etwas Geld! Und bevor
dieses Szenario wirklich aktuell
wird, habt ihr bei Machine
Hunter von Eidos die Méglich-
keit, auf der PlayStation zu
testen, ob dieser Berufszweig
auch wirklich der richtige ist.

Die Spieler mussen die auf3er-
irdischen Invasoren und deren
Roboter zerstéren und kdnnen
sich dabei auf ein beachtliches

* Arsenal ausgesuchter Waffen ver-

lassen: Granatwerfer, Maschinen-
gewehre und Plasmakanonen
gehdren zur Standardausriistung.
Das Ganze ware trotzdem fast
aussichtslos, wenn nicht die
Méglichkeit fir die Cyber Com-
mandos bestinde, in die schwer
beschadigten und somit kampfun-

Ein Beruf mit Zukunft: ein Cyber Commando
hat einen Droiden gemorpht.

.
Machine
unter

Entwickler:..Eurocom

Testmuster:...Eidos Interactive

Eidos Interactive

...... August I
Preis:....ca. ??,‘DM

Mit dem umpislurken Roboter im hiﬂen |

Gefecht gegen den Riesenskorpion.

fahig gemachten Roboter des
Gegners zu ,morphen” und mit
der Maschine zu verschmelzen.
Nach dieser kleinen Synthese ste-
hen die Fahigkeiten und vor al-
lem auch die Waffensysteme des
Droiden zur Verfigung, die durch
die entsprechenden Power Ups
noch weiter gesteigert werden
kénnen.

Diese Taktik muf3 auf den mehr
als 20 verschiedenen Leveln
auch genutzt werden, ansonsten
ist ein Scheitern der Mission vor-
programmiert: zu grof} ist die
Zahl der Feinde, zu gewaltig die

Im Zwei-Spieler-Hodus lussen sich auch
haarige Situationen mit weniger Stref losen
als im Alleingang.

Diese Geisel wird gleich von dem gekaperten
Spinnenroboter befreit.
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Die Computerkarte verriit die Position im
Inneren des Irrgartens.

Feuerkraft der jeweiligen End-
gegner. Der zurickgelegte Weg,
die eigene Position und das Vor-
handensein von Droiden wird auf
einer standig aktualisierten drei-
dimensionalen Computerkarte
eingezeichnet. Auf diese Karte
sollte immer wieder zuriickgegrif-
fen werden, da die Commandos
sonst in dem sehr komplexen
Labyrinth leicht die Orientierung
verlieren kdnnen.

Auch wenn Machine Hunter
stark an das indizierte Loaded
erinnert, macht das Game vor
allem im Zwei-Spieler-Modus eine
ganze Men-ge Spaf3. Immerhin
gilt es neun verschiedene Arten
von Robotern zu besiegen und
zu morphen, geheime RGume
aufzuspiren und versteckte
Gebiete zu erkunden, so daf3
sich hier eine ganze Menge
Variationen offenbaren. Also
Commandos: raus aus den
Hiitten, die Plasmastrahler geélt
und fertigmachen zum Morphen!
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NINTENDOb4.........cocvvvieinnnnn 299.- PlayStation +RGB & Link-Kabel......... 299,- Magic the Gathering........ccooviinias 89,90
Controller64 (bunt).............. 59,90 PlayStation + 1 x Platinum Software,.333,- MicromachinesV3.......cciiiinne 99,90
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Wave Race 64...........cceevvi 99,90 Mulinomn-Umbau...........ocevvereniiinens 89,90 Samurai ShOdOWN..........cceveeeein 84,90
(Contoterpo. 31ir2....3tick. 5940 LT e e L
Lk Syndicate Wars...........cceeeveiiinn 99,90
"’;E’ u AR S R 99,90
: ' Super Pang Collection..........c.......84,90
Wir liefem alle Nintendo 64- (Soﬁwore oderHc:rdwcre] BeETEIIunge TR R e T S e 99,90
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen |  Total NBA “97.....c..cccevviiieivcniinenn, 84,90
\Sﬂckem fur Deine Memory-Cards aus. 4 NGl OIS, i« o, vt vhasienins 99,90
tle | RS 2 S 99,90
S Agent AmMSIIONG......ooivvimiimnmin. 8290 WOICOIE " L. 99.90
M erchandise soken Helix.........occcecin.n 99,90 Wi AIS (US)..vvvrrrorconoroe 119,90
Command&Conquer.........uuiiiu. 89,90 Wing Commander V.................. 99,90
HOEBOOKS i i b pai i arseset a5 - BARGIC OO o it et e 99,90
HRC BOasy VI i i et 34,90 Crow: City of ANGelS......c..vviverianns 89,90 _
VI TIO0N mvi rosaispsisspnmriast 34,90 Crypt Killer+Just Laser-Gun............ 199,90 Jf P|ay |
GO Kt i i it s i s 29.90" Drogonhe0nt:, ... waiteis e issesvsssis s 190 e N
SN BIOAe. v e e 34,90 Dungeon Keeper........c.uvviiiiimiiinin 9990 AR THOGY: ik oo siiie 49,90
1 o el e S 34,90 Dynasty Wariors(Sanguko Mussou)119,90 Cool Boarders (J0).......cvivrveriinnnin. 49,90
Teken il ot il iiiin st 3O P XGOS iRl Coiusros veivies ren i ons oot v 89,90 Destruction Derby.........coveviiivinnn 49,90
TOMD RGBT ... vovviniireisinisisnierns 29,90 Fatal Fury Real Bout........ccvvninnnins 84,90 Dragon Bl Z {Ip)si o ioranmnas 49,90
)58 AR e 29,90 Final Fantasy 7 us (VORBESTELLEN)..139,90 Formula Circus (j)....ccovvvrvrinrinens 49,90
Lo o AR P OB RO T B cciinsinscsnassssisison 119,90 Need For Speed..........cccimiirvanini 49,90
Soulblade DIN Al......c.covmrennes 25 0 HENCUIOB IR /liiiiovi sivesuisnmaisbasornios 119,90 Overblood (JD).....cvvirieemiimriieiriens 49,90
Tekken lll (51,5x78,5cm)...............25,00 Intemational Super Star Soccer.Pro..89,90 Ridge RACer...........covivviviiiiiin, 49,90
Jurassic Pet (SADD.)......ccviveiniennes 29,90 KING OF FIGIMENS. . iivivi v masnssos svsgicess 79,90 Ridge Racer Revolution............... 49,90
PIENVOIIION O i is i monasiagh 29957 LOSINVIINERIL. i e 90,90 - ROGAL RN i Fuiom i e 49,90
PlayStation TShirt..........cccereereriarerneens 29905 < LOSEWOIEE. &5ttt nriasini 2P P 0. TOKKOIY ki tordater il Easo b snessosiy 49,90
PlayStation Polo-Shirt...........cccivninin 59,90 Legacy Of KAiN......cocucevimiimiviimeniinens P90 WIS UL o m it st i s 49,90
Vo o R n:’ﬂ??@ g F|n0nz|erung
‘Appleesed........... , 4.....39.90
Armrtage e . i : .39.90) Die SpielspaB-Finanzierung
Battle Angle Alito..._2880 DoWHENRIYORKGA49, o0 Wgsticflite......... .. 39,90] PlayStationmit4 Spielen........ab 24,00
Bubbleguads RECTO! Lodoss War. A%901 Nintendo64 mit 2 Spielen........ab 24,00
! eeffighter ||TVBOX)5 1&9 ...einnfach anrufen

Infos & Prelsllsten auch perFax oderfrankterten Riickumschlag!

Alle Artikel werden grundséatzlich per NN zzgl.

DM 9,90 Versandkosten versandt.

Ab einem Bestellwert von

DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitdtibernommen.
Unfrele Sendungen werden mch{ angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
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PaySiation

Japan
Ace Combat2.(Flight-Sim)....... 119,90
Alundra (Action-RPG)............. 99,90
Arkanoid RefUMS.......cviviiveninanes 99,90
Coolboarders 2.........cuumeenenn 119,90
BRGNS . Gl 129,90
Dracula X (Castlevanial......... 119,90
FOAa2 1 RPG). i aviaiissiidnvanens 119,90
Final Fantasy VI (RPG)............ 139,90
Final Fantasy Tactics (RPG)....119.90
Front Mission Altemative............. 119,90
Gamera 2000 (Shooter)............ 119,90
Ghost in the Shell (Shooter)........ 119,90
Gun Bullet (Ego-Shoot. Namco)119,90
Gun Bullet + GUNCON.......cccnuenn 159,90
1.Q. (Tuftelspiel)......oovvviveiins 99,90
Langrisser 1&2 (RPG)......cvovvvinnn 119,90 *
Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
Monsters Paradise (Board).......... 119,90
Poiters Point (Action)...........cecuens 119,90
Reciproheat (Flightrace)........... 119,90
Riot SIS (RPG)....ooviiceivicissivarions 129,90
Rockman X4 (limited Edition).....139,90
Run About (RACE)........cvivvvivnins 119,90
Salamander Deluxe (Shooter)....119,90
Samurai Spirits (RPG)...cuveeivassnns 129,90
Stressless Lesson (Puzzle)............ 109,90
Space Invaders (KUt).........ccoeins 79.90
Time Crises+Gun (Ego-Shooter). 159,90
The Bombing Islands (Tuftel)......... 99.90
Quantum Gate 1 {Adven’rure] 119,90
Zero Devide - ...99,90
P
& i =
Y :
{ -

Q\_\\\?he game company
~ .\“\.k‘w“: s i e‘»-‘—“-’.'-'}ﬁt

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 Koln
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht

Bei uns im Laden...

* Softwareprasentation
- auf 3 GrofRbild-Leinwanden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays .

* Infarnet-Terminale
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Genre......Rennspiel

Psygnosis |

Entwickler...Bizarre Creations
=

Testmuster....Psygnosis &
Erhaltlich ab......26. September

Preis

T ety
SEederung
Bremsscheiben

Front Abtreib
Hinten Abtreib

% sprach der ‘95er Saison), Zwei-

Spieler-Modus (nur Uber Link),
ok kiinstliche Intelligenz der Compu-
54X Htes tergegner (sie fuhren fast immer
e TN DR i auf der Ideallinie, machten nie
Fehler), realistischere Crashs (viel
ging ja wohl wirklich nicht ka-

Das umfangreiche Setup-Menii lifit diesmal

Die neve Perspektive vom Hekﬂiigel aus

kaum mehr Wiinsche offen. puttl), kirzere Ladezeiten (Lade- versetzt den Spieler in einen wahren
zeiten von bis zu einer Minute Geschwindigkeitsrausch.
Gut ein Jahr ist es her, da waren entschieden zu lang!) usw.
brachte Psygnosis fir alle Fans offen. So waren auch die Jungs
der Kénigsklasse des Motorsports von Bizarre Creations letztendlich
ein Spiel namens Formel 1 auf nicht restlos zufrieden mit ihrem
den Markt. Die hohen Verkaufs- Produkt, obwohl man bedenken
zahlen sprachen fir sich, und muf3, daf3 die PlayStation noch
selbst nicht-eingefleischte relativ neu und die Entwicklungs-
Rennsportfans kamen voll auf zeit fur Formel 1 ziemlich kurz
lhre Kosten. Zwar waren Grafik war. Fir die geplante Fortsetzung (Lo oo
sowie Gameplay exzellent, nahm man sich etwas mehr Zeit,
jedoch blieben noch ein paar um den Winschen der Play- Optional It sich sogar das Abreifien der
Wiinsche wie z.B. Aktualitét der Station-Besitzer voll geniige zu Folien vom Helm.wsler simulieren, allerdings
T Teamzusammenstellung (ent- tun und nicht nur ein stinknorma- wor in der Cockpitperspektive.
NS

L g——
1
.
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Im Zwei-Spieler-Modus sind die Strecken

weniger detailliert, der Spielspaf ist dafiir
Trotz NebelschluBleuchten ist im Regen die Sicht auf den Vordermann duBerst maiBig. umso hoher.
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Hakkinen ,rollt” das Feld von hinten auf.

MCLAREN MERCEDIS

I 1AG HEVER Ofcial Timing

les Update (aktualisierte Lizenz)
herauszugeben. Und das War-
ten hat sich gelohnt: Formel 1
‘97 prasentiert sich mit noch
viel mehr verbesserten Grob-
und Feinheiten, als eh schon
erwartet.

Ein kirzeres und auch an-
spruchsvolleres Intro im Gegen-
satz zum Original kindigt
Formel 1 “97 an. Nach Aus-
wahl der gewiinschten Sprache
kann man zwischen Arcade-
bzw. Championship-Modus
wahlen. Verwendet man analo-
ge Controller oder Lenkrdader,
wie Madcatz oder neGceon,
werden diese automatisch
erkannt, und man kann diese in
einem speziellen Menu optimal
konfigurieren. Der Aufbau der
Menis wurde im allgemeinen
etwas verandert, vor allem fallt
die viel grofBere und dadurch
besser lesbare Schrift positiv ins
Gewicht. Die Hintergrundgra-
fiken sowie die Hintergrund-
musik sind véllig neu und erhal-
ten durch eine gewisse Dramatik
etwas mehr Pepp. Aufwendig

+259%0

w2216

Monaco im Regen - eine Rutschpartie son-
dergleichen!

gestaltet wurden die einzelnen
Rennwagen, die noch detailge-
trever wirken. Auch die Uber-
sichten der Rennstrecken sind
anhand von Luftbildern besser
zu erkennen, als die Strichzeich-
nungen, mit denen man sich
noch bei Formel 1 begniigen
mufte. Fir die reinen Raser
unter Euch, die sich nicht so
sehr um Realismus, sondern vor-
rangig um den reinen Fahrspaf3
scheren, ist der Arcade-Modus
nach wie vor die richtige Wahl.
Wie bisher fahrt man auch hier

Bedenkt man zudem,

meinen Einstellungen wie
Schwierigkeitsgrad, Wetter etc.
sowie bei den Fahrzeugein-
stellungen wie Reifen, Bremsen,
etc. stehen viel mehr Moglich-
keiten zur Verfigung, als noch
bei Formel 1 (ndheres entnehmt
bitte der Vergleichstabelle).
Entspricht das Setup endlich
Euren Wiinschen, stirzt |hr Euch
sofort ins Geschehen. Training
und Qualifying sollten, missen
aber nicht absolviert werden;
man findet sich auf jeden Fall im
Rennen wieder, und der eigentli-
che Lauf kann beginnen. Auf
den ersten gefahrenen (Kilo-)
Metern fallt vor allem die feiner
gewordene Steuerung auf, was

daBB man in diesem Fall ein Rennspiel

mit der aktuellen 97er-Lizenz erwerben kann,

obwohl die Saison eigentlich
noch gar nicht vorbei ist, sollte
man uber einen Kauf nicht
mehr lange nachdenken.

wieder gegen die Zeit, aller-
dings kann man nun im Duo via
Splitscreen simultan gegen einen
Freund antreten. Das Fahrver-
halten ist jedoch alles andere
als realistisch, so daf} es keinen
Unterschied zu machen scheint,
ob man sich auf der Rennstrecke
oder abseits von dieser befindet.
Aufgrund dessen ist dieser
Modus gerade fir Formel 1-
Unerfahrene bestens geeignet.
Die eingefleischten Simulations-
freaks aber, die gar nicht genug
von Einstellméglichkeiten und
Realismus haben konnen, finden
im Championship-Modus die
ideale Spielwiese. Bei den allge-

anfangs zu Schwierigkeiten bei

der Fahrzeugbeherrschung fuhrt.
Jochen Maas steht Heiko Wasser
als zweiter Kommentator zur
Seite, kompetent wie von den
RTL-Ubertragungen gewohnt!2
Nach und nach offenbaren sich
weitere Verbesserungen, wie
z.B. die fussigere Grafik (schnel-
lerer Hintergrundaufbau!), scho-
nere Fahrzeuge, unterschiedli-
che Motorengerdusche oder die
gesteigerte kinstliche Intelligenz
der Computergegner.
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Jucques V;lleneuve, dl Nr. I im thltms-Teum, wird nicht
namentlich erwahnt; der Namens-Editor schafft Abhilfe.

T e s t IS uR-R-001

Formel 1 goes
Destruction Derby

Vor allem aber beim ersten
Crash mit einer Streckenbegren-
zung oder einem bzw. mehreren
Fahrzeugen erfreut sich das
Auge an spektakularen Zusam-
menstofBen: die Flitzer wirbeln
geradezu durch die Luft oder
heben zumindest vom Boden ab,
Fahrzeugteile wie Spoiler fliegen
duch die Gegend oder verbie-
gen sich am Fahrzeug, bevor sie
unsanft wieder auf der Fahrbahn
autkommen - immer vorausge-

Wer rempelt, fliegt raus!

Die vielfaltigen Einstel

aes “'7?:”%'"* 1S

Iassen dle Herzen der Formel 1 Fans

I h‘ -_- 1 |

klemste Anderungen auf der Rennstrecke

LIL_#,J][LE ur 211

h sp

setzt, die Schadensoption wurde
eingeschaltet! Neu hinzugekom-
men ist ein aktivierbares Flag-
gensystem, mit dem Verstofle,
wie das Rammen anderer Fahr-
zeuge oder das Fahren in die
verkehrte Richtung auf langere
Zeit, mit den dementsprechen-

R SCRMACHER 11
JORDAN PEUGEOT

all u'g_r

der PS Bohden auswnrken

Der Start ist kritisch: lieber kurz zuriickstecken, als friihzeitig die schwarze Flagge sehen.

den Flaggen gnadenlos geahn-
det werden, bis hin zur Disqua-
lifikation. Durch die Erhéhung
der Anzahl der Perspektiven von

finf auf acht muf3 man noch lan-

ger knobeln, welche fiir einen

die Richtige ist; die neu hinzuge-

kommene Cockpit-Ansicht mit
sichtbarem und sich bewegen-

Iungen bezugllch
"?” ‘If:;.'ﬁe)--. )

|

|1l s"

NI

PRISS D-PAD TO CHANGE TYRE TYPT
WAIT FOR WORK TO COMPLITE
TYRES: SLICKS
FUEL: 5 LAPS
FRONT WNG

REAR WING

Der Stop in der Boxengnsse lauft volhg
automatisch ab.

dem Lenkrad sowie den Armen
des Fahrers ist reine Geschmacks-
sache, da diese Einstellung die
Sicht erheblich einschrankt.
Allerdings ist ein gewisser ,Ich-
fohl-mich-wie-direkt-am-Steuver”-
Kick nicht abzustreiten, Monaco
im Regen macht so jedenfalls

et T .j‘.".iv.“‘"” *

t § &9 10608

A BACK X SELECT

Im Soundmenii laBt sich der Wortschwall der
Kontrahenten sowie die Art der Wiedergabe
(Mono, Stereo, @-Sound, Dolby Surround)
konfigurieren.

einen Heidenspal3! Viele von
den Formel 1-Veteranen hatten
sich bestimmt einen Riickspiegel
gewinscht, um das Geschehen
hinter dem eigenen Wagen bes-
ser beobachten zu kénnen, je-
doch wirde dies laut Psygnosis
eine enorme zusatzliche Prozes-
sorleistung bendtigen, die nun
mal nicht vorhanden ist. So bleibt
die altvertraute Riickansicht iiber
die Richtungstaste, die meines
Erachtens auch véllig ausreicht,
wenn nicht sogar besser ist, da
sie einen weit groferen Sicht-
bereich abdeckt, als ein Rick-
spiegel jemals hatte bieten kon-
nen. Eine kleine, aber sinnvolle
Neuheit ist die Ubersicht der
noch zu fahrenden Runden am
oberen Rand des Bildschirms.
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Formel 1

Team-, Fahrer-, und Streckendaten der ‘95er
Saison

niedrige Auflésung

one werden
ow downs

Kanstliche bescheidene kunstliche Intelligenz der
Intelligenz Computergegner, so gut wie keine Reaktionen
auf das Fahrzeug des Spielers

einfache Unfalle - Fahrzeuge ,kleben” auf der

fixed - alle sichtbaren Texi;ure—F’og
gezeichnet, daraus resultierend

Strecke, kaum Schaden

funfstufige Fahrwerkeinstellung

nein

Funkkontakt Wallls

ein Soundsample fur die Motorengerausche

\WEQIESHIEIEIE Zwei-Spieler-Modus nur tber Link
Option

Original-Fahrernamen

Perspektiven [Rislaii

Unterstutzung von neGecon und Madcatz

bis zu einer Minute

funf Cheats + eine Bonusstrecke

auswirken. Auch Wetterum-
schwiinge sorgen fir so manche
Uberraschung und verlangen
ausgetiftelte Taktiken, um nicht
rasch eine Menge an Positionen
zu verlieren. Bedenkt man
zudem, daf3 man in diesem Fall
ein Rennspiel mit der aktuellen
97er-lizenz erwerben kann,
obwohl die Saison eigentlich
noch gar nicht vorbei ist, sollte
man Uber einen Kauf nicht mehr
lange nachdenken. Formel 1 ‘97
ist deutlich ausgereifter, deutlich
anspruchsvoller und insgesamt
mindestens eine Klasse besser
als das Original, und hatte auf
jeden Fall im Best OFSpecial ein
gewichtiges Wértchen um die

Um das Gefihl eines ,livehafti-
gen” Rennens noch zu verstar-
ken, wird man wahrend der
Fahrt z.B. Uber unvermeidliche
Reparaturen nach einer Kollision
oder notwendiges Nachtanken
von seiner Boxencrew Uber Funk
informiert. In der Box angelangt,
vollzieht sich der Stop véllig
automatisch, sofern |hr keinen
Knopf drickt.

Formel 1 97 ist mit Sicherheit
kein einfaches, langweiliges Up-
date und birgt viele nitzliche
Neuverungen und Verbesserungen
in sich. Vor allem der Zwei-
Spieler-Modus via Splitscreen
dirfte als Kaufargument fir die
meisten Hobbyrennfahrer schon

VS

entweder Sonne oder Regen, keine Anderung
wahrend des Rennens
ein deutscher Kommentator - Jochen Maas

genigen. Die vielfaltigen
Einstellungen beziglich des
Setups im Championship-Modus
lassen die Herzen der Formel 1-
Fans hoher schlagen, zumal sich
selbst kleinste Anderungen auf
der Rennstrecke deutlich spirbar

auf das Verhalten der PS-Boliden

Pole Position mitzureden gehabt.
Jedoch hatten wir dieses wesent-
lich friher produziert und die
Testversion von Formel 1 ‘97 erst
kurz vor RedaktionsschluB3 erhal-
ten, so daf3 wir die endgiltige
Plazierung von Formel 1 97
ndchste Ausgabe nachreichen.

Formel 1 97

Team-, Fahrer-, und Streckendaten der ‘97er
Saison (inkl. A1-Ring)

Pseudo-Hires-Modus mit deutlich mehr Details

dynamic - ,intelligente” engine zeichnet nur die
wichtigsten Texture Polygone - kaum merkliche
Slow downs

gesteigerte kunstliche Intelligenz der Computer-
gegner, mit individuellem Fahrstil und unterschiedli-
cher Fehlerquote bis hin zu Ausfallen

realistische Unfalle - Autos heben vom Boden ab,
Fahrzeugteile konnen sich erst verbiegen, bevor
sie im hohen Bogen wegfliegen

stufenlose Fahrwerkeinstellung mit merklichen
Auswirkungen beim Fahrverhalten

entweder Sonne, Schauer, Regen, Gewitter
(méachtig spektakular!) oder Zufall, mit wechseln-
dem Wetter wahrend eines Rennens

optional, das Rempler und Drangler mit der
schwarzen Flagge gnadenlos aus dem Rennen
wirft; keine blauen Flaggen zur Ankundigung von
schnelleren Fahrzeugen

zwei deutsche Kommentatoren - Heiko \Wasser
& Jochen Maas

Informationen von der Boxencrew, z.B. bei Scha-
den oder falligem Nachtanken

verschiedene, zusammengemischte Samples fur
die Motoren, mehr AuBengerausche, Funkkontakt

Zwei-Spieler-Modus uber Splitscreen, jedoch
keine Link-Option

Editieren der Fahrernamen moglich

acht, inklusive echter Cockpitansicht

95

Unterstutzung des neuen Sony Analog Control-
lers, neGcon, Madcatz, Gamester und andere

deutlich verkirzt, maximal 20 Sekunden

mehr, mehr, mehr...

Dann verraten wir Euch zudem, welche Setups fir
welche Strecke die besten Zeiten erméglichen.
Geriichteweise war auch von ziemlich abgefahre-
nen Cheats die Rede. Wie wdr’s denn, mit den
wipEout-Fliegern durch Monaco zu disen...

G
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Rappen verbindet.

ppin GOOD |

AWEUL

(8]
(8))

Die Situation im Tierreich ist
ernst: ,Rotkappchen” (ein kleiner
Hund namens PaRappa) leidet
unter Minderwertigkeitskomplex-
en. Grund hierfir ist, wie sollte
es auch anders sein, die Liebe
zum weiblichen Geschlecht. Pa-
Rappa glaubt, daf} seine Ange-
betete, eine Sonnenblume, ihr
Herz (besser: ihre Bliten) an
einen Typ verlieren kénnte, der
rein materiell mehr aufzuweisen
hat als unser Hindchen. Getreu
dem Motto ,Mein Haus, mein
Auto, ...” versucht der vermeintli-
che Nebenbuhler an den siifen
Blitenstaub zu gelangen. Unser
Hund muB folglich ein Held wer-
den, um sich der holden Weib-

Trotz der muskulisthen Ablenkung gilt es
immer, ein Auge auf die wichtigeren Dinge
des Lebens zu werfen.

lichkeit sicher zu sein. Und wie
wird Mann ein solcher2 Klar, er
muf3 ein Kinstler im Rappen wer-
den und ,nur daran glauben”,
daf’ ihm dann die Welt zu Fien
liegen wird. Gesagt, getan.
PaRappa erlernt Gber sechs Level
hinweg die Kunst des Rappens
und avanciert letztlich zum Star-
Rapper - mit Freundin!
Verschiedene Lehrmeister (z.B.
ein Elch oder eine Henne) gelei-
ten ihn zu seinem Gliick und
befreien den armen Hund aus so
mancher Notlage. So erhalt der
angehende Rapper - dank her-
vorragenden Nachrappens - sei-
nen Fihrerschein. Und als er das
elterliche Auto zu Schrott fahrt,
verhilft ihm ein Reggae-Frosch
zum Neuerwerb eines Pkws. Der
Spielinhalt besteht darin, diverse
fetzige Musiksticke der sechs
Magister nachzuahmen. Dies
erfolgt durch ,Nachdriicken” von
Tastenkombinationen, die am
oberen Bildschirmrand erschei-
nen. Das exakte Druckmoment
signalisiert Euch ein voriberge-
hendes Icon. Anhand einer
Benotungsskala, die Wertungen
wie ,cool, gut, schlecht und mise-
rabel” beinhaltet, konnt lhr erse-

Schau auf die Lelste
| UsUNG Drucke dis . -Taste
0 &

2 &

ou&uu@uuu'&euuga'ua

At ade 2

hen, ob der Lehrer mit Euren
Einlagen zufrieden ist. Um ein
,cooler” Rapper zu sein, mif3t lhr
ein gewisses Rhythmusgefihl und
die nétige Feinmotorik Eurer
Fingerchen aufweisen, besonders
in den Freestyle-Runden. Sicher-
lich wird sich die Mehrzahl unter
unseren Lesern bei einem sol-
chen, noch dazu erheiternden
Musik- und Geschicklichkeitsspiel
amisieren kénnen und sich
bestimmt nicht nur von der zwei-
dimensional aufgebauten
Spielwelt blenden lassen.

= R = T
\rwy

T

Autofahren und Musizieren liefl sich ja schon
immer miteinander vereinbaren.

HEOPEIRS)

... aber kein Grund, die ,Rap-Lesson” fiir
beendet zu erkldren.

Eine der anspruchsvolleren Passagen des

Spiels.

ggngigen

: Spiel Im
Dieses p 70 hewef’ten

ertungsschema z4 ==
% ist leider nicht maoaglich.




und eine Telefonnummer...
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Die Spielewelt hat einen Namen...
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Sony PSX
-4-2 FuBball dt 6999
gent Armstrong  dt  89.00
lien Virus dt * 89.00
listar Soccer 97
east Wars
leifuss 2

bbie Bobble 2
astlevania

Sladt verlor. Kinder dt  89.00

The fudure Is Rbout
lo Became Histarg

‘ KEIN Versand

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel, 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel, 089/4 70 21 22

dl *109.00
FifaSoocerB? dt 6900|
Final Fantasy 7 dt *109.00
Frogger dt * 89.00

G-Police

Legacy of Kain dt  89.00
Lost W.Jurassic Pa. dt * 89.00
Machine Hunter dt  89.00

Mechwarrior 2 dt 79.89

Mega Man X3 dt  89.00
Mission Impossible dt * 99.00
Monopoly dt * 89.00
Monster Truck dt * 89.00

Nuclear Strike dt * 89.00
Oddworld - Abe's Od. dt * 89.00

Pinball {Ocean) dt  89.00
Plades of Rage dt * 99.00

Road Rash Platinum dt  49.00
Supersonic Racer  dt  49.00
Tempest X3 dt  59.00
Track & Field d  49.00
Warhammer ISdgR __ dt___49.00 |

Sony PSX-Zubehor

Virtual Baseball 97 dt  89.00g Descent 2 dt 4999
Warcraft 2 dt * 89.00 BVl d 59.99
e T (Revolution X dt 4499

‘X2 Project d  79.99

, g Sony PSX-
Tomb Raider komp.dt. dt  89.00° Sonderangebote

Transport Tycoon dt 89.00 ;
. Alien Trilogy dt  49.00

Battle A.Toshinden1_dt 4900 || SONY

RAGE RACER
| ¢

PlayStation. | . o
e s PIayStanon "
age Racer 00
Rally Cro ' Analog Joypad Sony dt  54.99
Resident Evil Direct _dt * 89.00 Memory Card 8 Meg dt  69.99
Resident Evil dt  89.00 PIayS[atlon g:?‘:;:arg pg-‘:x ;1 2;3
y o. Spie |

= T =— | Wir fahren auch:
Bust a Move 2 Plati.  dt 49.00 N64, SNES, Mega”
Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/5460300 , | Drive, Game Boy und
# Blitzservice: Beste!!un n vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.
* Vorbestellung mog!:chge " PC CD-ROM
# Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog mit vielen weiteren "
Titein an. Handleranfragen
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige vor- 3
aussichtlich noch nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf erwunscht!
Herstellerangaben. Die Playcom GmbH dbernimmt fiir
Terminanderungen keine Gewahr. Schriftlicher
Versandkosten per Post DM 7.~ zzgl. Nachnahme. g
: Ab DM 250, Viersandkosten frei. Versanakosten per UPS auf Anfrage. Gewerbenachweis
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18, Versandkosten. i
o Y Druckiehier und Preisénderungen vorbehaiten. arfordarich.

3 Monate lang erhalten Sie unverbindlich das
Playcom Magazin kostenlos frei Haus geliefert. Ein
einfacher Anruf genltgt und schon gehéren sie zu
den Empfangern dieses Insidermagazins.

Was gibt es denn alles flir mein Lieblingssystem?
Ob Software oder Zubehdr, hier ist alles drin fir PC-
CD-ROM, CDI, Video CD, SNES, Gameboy, N64,
Mega Drive, Saturn und PSX.

Spieletests, Berichte und Lésungshilfen sind fir das
Playcom Magazin eine Selbstverstandlichkeit.

* Ein Anruf der sich lohnt:

89/546 0 300
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Hersteller:......
Entwickler:..Oddworld Inhabitants

Testmuster:...GT Interactive

Abe’s Oddysee beginnt zur
Abwechslung mal mit dem Ende
des Spiels. Unser ,Held” hangt
gefesselt in der Luft und beginnt
zu erzahlen: von seiner Sklaven-
arbeit in der fleischverarbeiten-
den Industrie und von dem
Abend, an dem unser haBliches
Kerlchen ein paar Uberstunden
leistete. Vom Wissensdurst ange-
trieben, bekam Abe ganz am
Rande mit, daB sein korrupter
Chef nach der Absetzung der
leckeren ,Meat Munchies” nun
neue, gewinnbringendere Plane
schmiedet. Zur Bilanzverbesser-
ung soll eine neue Spezialitat auf
den Markt gebracht werden, die
Mudokons, Abe’s eigene Rasse.
In volliger Panik ergreift der die
Flucht, jedoch nicht ohne samtli-
che Uberwachungsanlagen und
Sicherheitsposten zu alarmieren.
Noch wahrend er damit beschaf-
tigt ist, die Fabrik seines Brot-
chengebers zu verlassen, wird
ihm klar, daf3 er wohl derjenige
ist, der mal eben sein Volk zu ret-
ten hat. Wie man sich vielleicht
denken kann, geschieht dies
nicht von selbst, die Hilfe des
Spielers wird natirlich dringend
benatigt. An dieser Stelle fallt
bereits die erste Besonderheit von
Abe’s Oddysee auf: der Vor-
spann geht direkt ins Spiel Uber,
ohne Wartepause oder stérende

Im Houptmenii eignet man sich die
Kommunikationstechnik von Abe an.

Sind Uberwachungsdrohnen mit im Bild, kann Abe seine telepathi-
schen Kriifte nicht einsetzen.

Zwei Paramites in einem Screen bedeuten
allerhochste Gefahr; die hiBlichen Biester
stiirzen sich auf alles, was sich bewegt!

Links oben erhilt Abe eine Melodie...

Mit diesen Fleischbrocken lassen sich die
Scrabs und Paramites kurzzeitig ablenken.

Cuts. Auch wahrend Abes langer
Reise geschieht es oft, daf3 man
beim Betreten einer Tur mittels
einer extrem hibschen 3D-
Sequenz auf eine andere Ebene

befordert wird. Hierbei wurde
sogar auf die Levelarchitektur
Rucksicht genommen, d.h., die
Grafik entspricht genau dem,
was man gerade noch ziemlich
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Die Hintergrundgrafiken sind iiberwiiltigend!

Geschafft: der Paramonia Tempel ist gemeistert.

I_l;_.__ﬁw_ ..J
Jaq wandagﬂ"«:‘;’-'

zweidimensional bewundern kon-

nte. Doch selbst hier erkennt man
sofort, welcher Aufwand hinter
Abe’s Oddysee steckt. Die Grafik
ist sehr abwechslungsreich, unser
Held ist gottlich animiert, und die
Hell-/Dunkel-Effekte kdnnten bes-
ser nicht sein. Auch die Hinter-
grinde sorgen immer wieder fir
Begeisterung. Sie sind jedoch
nicht, wie bei den meisten Spie-
len, schmickendes Beiwerk, son-

gent und zégern nicht lange, das
Heldenleben auf drastische Art
und Weise zu verkiirzen. Ebenso
wie unser Hauptdarsteller, der
am ehesten mit einer Mischung
aus einem Alien und den Wiirm-

Womit wir bei der nachsten
Besonderheit waren. Neben den
Ublichen Fahigkeiten wie Sprin-
gen, Rennen, Schleichen und
Rollen kann Abe dank telepathi-
scher Fahigkeiten die Feindes-

oy
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»Die meisten Ratsel in Abe’s Oddysee

sind durch destruktives Verhalten nicht zu losen,

man solite unbedingt das Kleinhirn

aus dem Kiihilschrank holen.”

Die Wechsel von 2D-Spielegrafik zu 3D-Zwischensequenz vollziehen sich absolut flieBend und knnten spektakuliirer nicht sein.

dern voll mit ins Spielgeschehen
eingebunden. So muf3 man mit
schoner Regelmafigkeit und
unter Zuhilfenahme von Réhren-
systemen im ,Background” agie-
ren. Manchmal beschrankt sich
dies auf das Umlegen von diver-
sen Hebeln, in zwei Leveln wird
die hintere Ebene aber auch zur
Erkundung der vorderen genutzt,
da diese unter extremer Dunkel-
heit leiden. Zur Vorsicht sei je-
doch all denen geraten, die mei-
nen, auf diese Art und Weise vor
den Gegnern flichten zu kénnen.
Diese sind aufBerordentlich intelli-

chen aus Space Jam zu verglei-
chen ist, sehen auch die Bad
Guys nicht sonderlich hibsch
aus. Hat man es anfangs nur mit
,Krakenfressen” (Sligs) zu tun,
gesellen sich im Laufe des Spiels
noch vier andere Feindesarten
dazu. Hunde (Slogs), die nur aus
einem gigantischen Kauvapparat
bestehen, vierbeinige Krabben-
képfe (Scrabs), Fledermause und
mutierte Krallen (Paramites), die
allerdings nur halb so wild sind,
wie sie aussehen (Tip!). Was?
Nur so wenige Gegner? Ist das
nicht langweilig? Keinesfalls!

schar beeinflussen bzw. ganz in
deren Haut schlipfen. Man halt
einfach lange genug L1 und R1
gedrickt und kann dann, falls
sich eine Slig im selben Bild
befindet (es wird nicht gescrollt,
lediglich umgeschaltet), in dessen
Kérper schlipfen. Nun 16st man
entweder eine nette Explosion
aus, oder man richtet die feindli-
che Waffe auf andere Gegner,
da Abe fast wahrend des gan-
zen Spiels unbewaffnet bleibt.
Das ist aber noch lange nicht
alles. Hat man sich erst einmal
eines anderen Korpers bemach-

Ua adJdog
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Hat man die beiden Tempel Paramonia und S(rubuniugelﬁst, ist Abe einmal in der Lage, die Gegner mit
gewaltigen Blitzen zv rosten.

tigt, so ist es auch méglich, die
normalerweise Mudokon-feindli-
chen Hunde nach Lust und Laune
durch die Gegend zu jagen oder
hinterlistig auf einen ahnungslo-
sen Slig zu hetzen, unerreichbare
Schalter zu betatigen oder Minen
aus dem Weg zu rGumen.
Generell spielt Kommunikation
bei Abe’s Oddysee eine wichtige
Rolle. So trifft man wahrend des
Spiels immer wieder auf Ange-
hérige der eigenen Rasse, die
einem Melodien vorspielen, die
man sich merken sollte und dann
mittels Joypad nachspielt. Manch-
mal dienen diese Rhythmen nur
zum Herablassen von Aufzigen,
dariberhinaus verleihen sie Abe
jedoch auch ,iberabeliche”
Fahigkeiten, die zum Beispiel
zum Zerstoren von fliegenden
Bomben genutzt werden missen.
Die meisten Ratsel in Abe’s
Oddysee sind durch destruktives
Verhalten allerdings nicht zu
I6sen, man sollte unbedingt das
Kleinhirn aus dem Kihlschrank

Um in die jeweiligen SchluBrunden der Tempel
zu gelangen, miissen in den Leveln davor
Fackeln entziindet werden.

holen. In zahlreichen Raumen
kommt man nur mit ausgiebigem
Uberlegen weiter, sinnloses
Herumspringen bringt meistens
nichts. An dieser Stelle muf3
jedoch etwas Kritik geiibt wer-
den. Leider gibt es in Abe's
Oddysee doch ein paar Screens,
in denen man nur mit hektischen
Aktionen Erfo;’g hat. Damit sind
sicher nicht die zahlreichen
Passagen, in denen man vor
Bienenschwdarmen fliichtet oder

»in Odd we trust”

rollenden Felsbrocken auswei-
chen muB3, gemeint, da diese
dank der prézisen Steverung gut
zu Iésen sind. Ich sehe hingegen
keinen Sinn darin, die Spieldaver
dadurch zu verlangern, daf3 man
beim Betreten eines neven
Bildschirms erst einmal von drei
Gegnern zerfleischt wird. Hier
steigt der Frustfaktor doch manch-
mal bedenklich an, bleibt jedoch
insgesamt immer knapp vor dem
roten Bereich. AufBerdem ist
Abe’s Oddysee umfangreich
genug.

Abes Abentever auf Odd-
world ist in finf Teile gegliedert,
zverst einmal das Verlassen der
Fabrik, gefolgt von einem Wald-

Hoftnungslos: Wer bis zu dieser Stelle nur so
wenige seiner Artgenossen retten konnte, hat
kaum eine Chance, das ,,Good Ending” zu erleben.

In einer schmerzhaften Zeremonie erhilt Abe
von einem alten Weisen der Mudokons den
Blitzzauber.




T e s t - E-NN1

Slig gegen Slogs: nur mit der richtigen
Taktik hilt man dem nicht enden wollenden
Ansturm der freBgierigen Hundemutationen
stand.

Abe verwandelt sich in ein méchtiges
Ungehever.

Ist nur ein Paramite im Bilﬂ, hat Abe selbst
in solch kritischen Situationen nur wenig zv
befirchten.

Die finalen, in védlliger Dunkelheit spielenden Level der beiden Tempel erkundet man von der hinteren,
helleren Ebene, um sich eine Taktik fiir die vorderen, mit Feinden iiberstten Screens zurechtzulegen.
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abschnitt, welcher uns in zwei
Tempel fihrt, die uns (ber Um-
wege schlieflich wieder zurick
an die alte Wirkungsstatte brin-
gen. Dabei muf3 nicht nur
Bildschirm fir Bildschirm bewadil-
tigt werden, zusétzlich sollten
noch mindestens finfzig Mudo-
kons gerettet werden, damit man
letztendlich auch das ,,Good
Ending” erleben darf. So, damit
ist das Meiste gesagt, denn auch
am Sound gibt es nichts zu
bemdngeln. Er pa3t immer gut
zur jeweiligen Umgebung und
baut eine gelungene und ange-
nehme Atmosphdére auf. Die
Soundeffekte knallen auch ohne
Surround, vor allem Gesprédche
sind dank Abes Akzent immer
wieder witzig. Ubertroffen wird
dies nur noch von den Ausritten
auf dem Reittier (Elum), das Abe
immer wieder Uber die schier
uniberwindlichen Oddworld-
Schluchten beférdert. Was soll

3 E) Q
/iilalla 1

ich abschlieBend noch sagen?
Abe’s Oddysee gehért auf jeden
Fall zu den allerbesten Vertretern
seines Genres, es muf3 hier auch
unbedingt noch einmal auf die
konkurrenzlose Grafik verwiesen
werden, die der moderne Play-
Station-Besitzer einfach gesehen
haben sollte. Aufgrund des manch-
mal etwas (bertrieben eingesetz-
ten Try and Error-Prinzips wird
das Spiel jedoch trotz des hohen
Ratings nicht jedermanns Fall
sein: ,In Odd we trust”.
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Echtzeit-Strategie

Die Schlacht zwischen
Menschen und Orks fesselte
schon PC-Strategen erbarmungs-
los an den Computer, hielt sie
von einer regelmafige Nahrungs-
aufnahme ab und fihrte zur
Vernachldssigung aller sozialer
Kontakte. Einmal im Bann des
Spiels ist nur noch eins wichtig:
wird es den Menschen mit Hilfe
der Elfen und der Magier von
Dalaran gelingen, die Orks zu-
rickzuschlagen, oder werden die
Horden der Orks die Allianz vol-
lig vernichten und die uneinge-
schrankte Herrschaft iberneh-
men?¢ Das Spielsystem von War-
craft Il ist dem Echtzeit-Vorganger
Command & Conquer ahnlich. In

Das Ziel der enschen in Tles f Darkness
ist es, das Dunkle Portal zu zerstdren.

Nach einem harten Kumpf steht di Ork-
Festung endlich in Flammen.

Ein Grunzer durchschreitet das dunkle Portal.

aga

Electronic Arts

Entwickler:. Blizzard Entertainment

Testmuster:...Electronic Arts

Il

den meisten Missionen dient ein
Lager als Basis. Bavern gewin-
nen in der Umgebung die Roh-
stoffe Holz und Gold, die nétig
sind, um das Lager auszubauen
und die verschiedenen Kampfein-
heiten wie Elfen-Bogenschiitzen,
Paladine, Drachen, Zeppeline
und Kobolde auszubilden. In den

. by 1a -
Belohmung fir ihre
Hriesstesl eim
tisanes Gebje -
aerhaltah.

x Bejter

Vor jeder Schlacht informiert Euch Ever Clan-
Fiihrer iiber das Ziel der Mission.

KUsten- und Inselmissionen mis-
sen aufderdem Olvorkommen

erschlossen und eine Flotte aufge-

baut werden. Von Anfang an ist
mit gefahrlichen Einfallen des
Gegners zu rechnen, und bald
sollte man selbst die Offensive
Ubernehmen. In die Schlachten
kann man bis zu 16 Einheiten als
Gruppe fihren und gemeinsam
stevern. Da gerdt einem Feld-
herrn dann jedoch das Ruder
schon einmal aus der Hand. Eine
sich bewegende Einzelperson
rechtzeitig anzuwdahlen, um ihr
einen speziellen Befeh| zukom-
men zu lassen, ist nicht leicht:
und manches Getimmel ist vori-
ber, bevor die Einheiten wieder
unter Kontrolle gebracht sind -
Echtzeit-Dynamik pur. Spielerisch
ist Warcraft Il komplex. Ein kom-

plett ausgebautes Lager besteht
aus 13 verschiedenen Gebduden
und es gibt neun verschiedene
Bodeneinheiten auf jeder Seite
sowie mehrere See- und
Lufteinheiten, die zum Teil zusdtz-
lich noch aufgewertet werden
kénnen. Grof3offensiven im Stile
eines Command & Conquer fal-

Wenn die Flotte des Feindes restlos vernich-
tet ist, habt Ihr einen entscheidenden strate-
gischen Vorteil erlangt.

len weg, da die Anzahl der
Bauvernhofe das Truppenkontin-
gent begrenzt. Dafir erganzen
sich die verschiedenen Einheiten,
und durch ein geschicktes Taktie-
ren sind auch relativ kleine Kampf-
gruppen aufBerst effektiv. Von den
Missionen verlauft keine wie die
andere, und der Gegner, der

KHAZ MODAN

Eine Karte zeigt vor jedem Gefecht, welchen

Weg Ever Heer bereits zuriickgelegt hat.
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gut bewachte Portal erreichen.

Zur Enthiillung wichtiger Informationen muB unser Heldurulyon dus

s

4

Goldreserven ausgehen.

Die gut bewachte Festung ist kaum einzunehmen, solange dem Gegner nicht die

oS

e,

Der Todesritter |iiﬂ auch Geullee wieder-
auferstehen, die sich dann als Zombies dem
Heer anschliefien.

Uber eine erstaunliche Computer-
intelligenz verfugt, wartet mit so
mancher Uberraschung auf. Die
Speicherméglichkeit, auch wah-
rend den Missionen, werdet lhr
deshalb schatzen lernen. Die

Den ,Nebel des Krieges” kdnnt lhr wahl-
weise an- or ussclluiien.

An: auflerhalb des Sichtbereichs der eigenen
Einheiten sind nur die Umgebung und die
Gebivude zvu erkennen. Uberraschungen sind

Aus: Zusiitzlich sind auch die leindliche ‘
Einheiten sichtbar und den feindlichen
Attacken kann friihzeitig begegnet werden.

,Dark Saga” umfaft neben den
28 Missionen von Tides Of
Darkness zusatzlich die Behind
The Dark Portal-Story, die sich
der PC-Spieler extra kaufen
mufte. In Tides Of Darkness wird
man durch die anfangs relativ
passiven Gegner zundchst lang-
sam in Steverung und Spielab-
lauf eingefihrt, und die Komplexi-
tat steigt stetig an. Im zweiten

Bis zu 16 Einheiten konnen auf einmal in das
Geplinkel gefiihrt werden.

Teil geht es von Anfang an mit
allen Baumaoglichkeiten und Ein-
heiten einschlieflich Paladinen
und Magiern seitens der Men-
schen bzw. Oger-Magiern und
Todesrittern bei den Orks, die mit
ihren Zaubersprichen dem Geg-
ner das Leben enorm schwer
machen, richtig zur Sache.
Nahezu alle Features der PC-
Fassung(en), abgesehen von der
Netzwerk- und der Editor-Funk-
tion, wurden auch auf die Kon-
sole Ubertragen, und die Steuer-
ung wurde sogar erweitert (z.B.
die Auto-Baufunktion von Einhei-
ten). Positiv fallt auch die Umset-
zung der Grafik ins Auge. Die
Schlachten finden in finf unter-
schiedlichen Landschaften statt,
und den widerborstigen und
grunzenden Einheiten der Orks
und den hoflichen edlen Kamp-

fern der Allianz wird man unwei-
gerlich verfallen.

Aufgrund der gréBBeren
Komplexitét und Abwechslung
sowie einem ausgefeilteren
Gameplay ist Warcraft Il spiele-
risch insgesamt noch besser als
Command & Conquer, das dafir
die beeindruckenderen Videose-
quenzen aufweist. Es macht un-
heimlich viel SpafB3, die Level zu

..... L

Selbst in den unwirtlichsten und ki:'ltlen

Gebieten tobt der gnadenlose Kampf.

erforschen und taktische Tricks
herauszufinden. Auch wenn bei-
de Sagas auf beiden Seiten (52
Missionen) einmal durchgespielt
sein sollten, wird man speziell
mit seinem Lieblingsvolk gerne
die eine oder andere Schlacht
erneut bestreiten. Warcraft Il ist
ein MuB3 fir alle, die sich der
Hektik von Echtzeitkriegen
gewachsen fihlen.
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Verschiedene PowerUps verhelfen den menschlichen (hurukieen w
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Im Kielwasser des Blockbuster-

Movies Jurassic Park brach, wie
ein wildgewordener T-Rex, eine
gigantische Konsumgiterwelle
Uber die nichtsahnende Mensch-
heit herein. Angefangen von
Kaffeetassen iber T-Shirts bis hin
zu Bettbezigen konnten die
Dinofans fast alles erwerben,
was man irgendwie mit Jurassic
Park-Symbolen versehen konnte.
Es gab auch mehrere Versuche,
das opulente Machwerk als Spiel
auf den damals aktuellen Kon-
solen zu vermarkten, allerdings
erinnert man sich, gemessen am
heutigen Standard, nicht mehr
allzu gerne daran.

Es |Guft nun, Steven Spielberg
sei es gedankt, eine Fortsetzung
von Jurassic Park in den Kinos,
die wesentlich mehr Effekte be-
inhaltet als der erste Teil, da die

Auf der Flucht vor dem T-Rex, der alle
Sicherheitssysteme iiberwunden hat, hilft
nur Schnelligkeit und viel Geschick.

ssene Welt

Jurassic Park

Electronic Arts |

Der T-Rex ist er nuturllche Femd uller
Lebewesen, die kleiner sind als er - und das
sind die meisten.

technischen Voraussetzungen
heute noch sehr viel besser sind.

Dies gilt natirlich auch fir die
Umsetzung der Filmthematik auf
die heimische PlayStation, deren
Méglichkeiten im Vergleich zu
den 16-Bit-Konsolen ins Uner-
mef3liche gestiegen sind. In Ver-
gessene Welt - Jurassic Park
nehmt lhr im Laufe des Spiels die
Rollen von finf unterschiedlichen
Charakteren ein. Ihr kéonnt entwe-
der Jager oder Gejagter, Mensch
oder Echse, an der Spitze der
Nahrungskette oder einfaches
Reptilienfutter sein.

Zu Beginn steht Euch nur der
kleinste und schwdachste Saurier,
der Compsognathus (Compi), zur
Verfigung. Eure Aufgabe besteht
darin, ihn in guter alter Jump'n
Run-Manier ans Ende des jeweili-
gen Levels zu steuern, ohne als

Das Sicherheilspersnnul verfiigt neben nor-
malen Gewehren auch iiber Gasgranaten, die
Euch unglaublich viel Energie abziehen.

By, STATION,

Futter im Magen eines gréf3eren
Dinos zu landen, in eine Schlucht
zu stirzen oder vom Fuf} eines
gigantischen Brontosaurus zer-
malmt zu werden. Ganz neben-
bei kénnen noch DNA-Fragmente
eingesammelt werden, die Euch
Zugang zu einem Geheimszena-
rio verschaffen. Nach dem Been-
den der Level mit Compi ermdg-
licht Euch ein PaBBwort in die
Rollen der anderen Charaktere
zu schlipfen.

So durft lhr im weiteren Spiel-
verlauf den Konig der Urzeit,
den Tyrannosaurus Rex, und sei-
nen Gegenpart auf menschlicher
Seite, den bestens ausgeristeten
Grof3wildjager, durch grandios
designte Level steuern oder aber
als Sarah Hals Gber Kopf vor ei-
nem T-Rex flichten, der alle
Sicherheitsschranken Uberwun-
den hat und mitten in Eurem
Lager auftaucht. Mein personli-
cher Lieblingsdino ist aber der
Velociraptor, der in eine Lager-
halle eindringt und dabei die gut
bewaffneten menschlichen Wach-

Der Groﬂwlige hat eine Harpune im
Handgepiick, die es ihm ermoglicht, Hinder-

nisse auf Indiana Jones-Art zu iiberwinden.




dafiir um so mehr.

Die Elektroziune schaden dem wildgewordenem T-Rex wenig, Euch aber

Um durch den elektrisch gelodenen Zaun rechts im Bild brechen zv
konnen, miifit Ihr erst den Stromgenerator zerstren.

| et | |

.

Mit dem schwerfiilligen Tyrannosaurus mi.iﬂ
Ihr iiber diese groflen Lavafelder springen.

Durch das Verspeisen anderer Lebewesen
erhaltet lhr neve Lebensenergie.

posten nicht als Gegner, sondern
lediglich als proteinreiches Futter
sieht.

Die Steuerung ist bei Ver-
gessene Welt sehr leicht erlern-
bar, auch wenn die Dinos natir-
lich andere Bewegungen aus-
fihren als die Menschen.
Wahrend die Saurier sich zum
Beispiel zu voller GroBe aufrich-
ten konnen, was vor allem beim
TRex sehr beeindruckend ist,

fohren Sarah und der Grof3-

Der kleine Compi erndhrt sich zwar norma-
lerweise nur von noch kleineren Sauriern,
hat es jedoch hier geschafft, zwei grofiere
Exemplare zv erlegen.

wildjager eine Harpune mit, mit
der sie Hindernisse auf Indiana
Jones-Art Uberwinden kénnen.
Auch die anderen auf der Insel
lebenden Wesen (insgesamt 25)
sind duflerst realistisch und in
Echtzeit animiert - es macht auch
SpafB, einfach einmal zuzuschau-
en, wie jemand anderes spielt.
Die Hintergrinde sind fantastisch
anzusehen, und durch die cinea-
stische Kamerafihrung mit h&ufi-
gem Perespektivenwechsel wird
aus einem geradlinigen Jump'n
Run eines der am realistisch wir-
kendsten Videospiele, das mo-

Das Spiegelbild des Compis im Wasser ist deutlich zu sehen.

sequenz und der TRex, der zu
Beginn sténdig von Raptoren
angefallen wird und zudem noch

Die Hintergriﬁmde sind fantastisch anzusehen,

und

urch die cineastische Kamerafihrung

mit haufigem Perspektivenwechsel wird
aus einem geradlinigen Jump’n Run
eines der am realistisch wirkendsten Videospiele,

mentan erhaltlich ist.

Das Gameplay selbst ist durch
die unterschiedlichen Figuren
duBerst abwechslungsreich. Jeder
Level unterscheidet sich grundle-
gend vom anderen. Der Haupt-
kritikpunkt und das gréfBte
Manko ist allerdings der fir den
Durchschnittsspieler zu hoch
angesetzte Schwierigkeitsgrad.
Einige der Figuren, wie der men-
schenfressende Velociraptor und
der GroBwildjager, sind gut
spielbar, wahrend Sarahs Flucht-

Hindernisse beseitigt der Konig der Urzeit
mit roher Gewal.

das momentan erhaltlich ist.

J8aguwa3jgdsasg
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Uber riesige Lavafelder springen
muB3, als fast unspielbar bezeich-
net werden kénnen.

Es ist sehr bedaverlich, daf3
ein Spiel mit einer so genialen
Grafik, dazu passendem Sound
und perfekten Animationen durch
den sehr hohen Schwierigkeits-
grad und die relativ ungenaue
Kollisionsabfrage nicht die
Héchstwertung bekommen kann,
die es auf den ersten Blick schon

sicher hatte.
10 10 10
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RayTracers

- f_'.11.-|| ]

bringt Euch Punkte.

Auch die é}ﬁ_rung von Zivilfahrzeugen

[Markus Weihrich | - prayme

Hersteller:

In naher
Zukunft wird
es eine vollig
neuve Art von
¢ Polizeistreife
geben. Statt
Verkehrssiinder
mihsam aufzu-
schreiben, wer-
den sie einfach
samt lhrer Fahr-

Y,

zeuge von der Strafe geschubst.
Da die Gesetzeshiiter den Gano-
ven Uberlegen sein sollten, ver-
fugt jedes Mitglied der Spezial-
einheit Uber ein Einsatzfahrzeug,
das nicht nur stabil ist, sondern
mittels (limitierter) Nitroeinsprit-
zung auf 400 km/h beschleunigt
werden kann. |hr dirft den Platz
eines der
vier Cops
der Truppe
einnehmen,
auf der Jagd
nach dem
Levelboss
Uber drei
Strecken

Die gelbe Leiste links im Bild
zeigt Euch die Entfernung zum
Levelboss an.

.. Action-/Rennspiel =
...... NO3W Erhaltlich ab:

Entwickler: = ca 89,-DM

Testmuster:

R ARl Preis:

rasen und dabei andere Fahr-
zeuge plattmachen. Man kénnte
Taito vorwerfen, die Idee des
(alten) Spielhallenhits Chase HQ
wieder hervorgekramt zu haben,
um auf der Rennspielwelle mitzu-
surfen. Nur, was in der Spielhalle
vor einigen Jahren gut war, ge-
niigt dem Anspruch der Konsolen-
zocker heute schon lange nicht
mehr. Da hilft es nichts, Check-
points einzubauen, um ein Zeit-
limit zu integrieren. Eine zugege-
benermalen schnelle Grafik mit
vereinzelten kleinen Grafikfehlern
und ein akzeptabler Sound machen
noch kein gutes Spiel. Der Chase-

Das gepanzerte Fahrzeug des Endﬂel;érs im
letzten Level ist duBerst stabil und kann
daher nur mit einiger Ubung (oder Gliick)

innerhalb des Zeitlimits vernichtet werden.

' o
ﬁ?ﬂ?‘ STATION

FaSCEE
LLloe P i l!:;l!.'-m,
Modus ist
in einer _ : :
halben Das Fahrverhalten Eures
Stunde Flitzers dndert sich auf dem
d hge Wasser nicht.

urchge-

spielt. Ohne die Maglichkeit, die
Autos aufzutunen und Bonusfahr-
zeuge oder -strecken zu erfahren,
kann Ray Tracers nicht lange
motivieren. Daran dndert auch
der verbleibende Time Trial-Modus
nichts, besonders da keine Zwei-
Spieler-Option vorhanden ist. Ray
Tracers ist zwar kein schlechtes
Spiel, aber im Rennspielbereich
gibt es Besseres (Porsche Chal-
lenge, V-Rally), und wer andere
Autos demolieren will, kaufe sich
Destruction Derby 2.

10 10
/ 9 9
8 8

7 y 4
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Sting steht kurz davor, seinen Gegner unge-
spitzt in die Erde zu rammen.

Gotz Hintze

WCW vs the Worl

Hulk H

n priift die Deimrkeit
der Schultergelenke seines Gegners.

Hersteller:

Entwickler:

. benen Bewegungsablaufe
| automatisch aus. Ein Wech-

l sel der Technik in der Be-
wegung ist nicht moglich.
Auch der Vorrat an Moves

Aktionen begrenzt, das Be-
treten und Verlassen der
Kampfflache sowie Sieger-

Ebenso beeindruckend wie
die enorme Menge von 60
Kampfern ist in THQs WCW
auch die Anzahl der verschiede-
nen Spielmodi: es gibt acht
Maéglichkeiten, Turniere zu be-
streiten. Die Steuerung ist denk-
bar einfach und daraus resultie-
rend gleichzeitig auch eine der
Schwachen des Spiels. Jeder
Fighter kann sich ducken, kon-
tern, Uber den Gegner springen,
seine typischen Spezialangriffe
landen und dem Publikum in ori-
ginal TV-Posen huldigen. Leider
klappt das alles nur, wenn die
richtige Tastenkombination im
richtigen Moment gedriickt wird,
dann fihrt die Figur die vorgege-

posen bereits eingeschlos-
sen. Die Grafik von WCW ist
Mittelklasse. Die Kampfer sind
ihren echten Vorbildern zwar
ahnlich, die Bewegungsablaufe
jedoch eckig, stereotyp und wir-
ken etwas grobmotorisch. Der
Sound besteht aus den iblichen

pro Charakter ist auf ca. 20

I e l»mﬁ-—ﬁwl—w

Rick Steiner demonstriert Sting seine ganz
eigene Vorstellung einer Riickenmassage.

Testmuster: Order In Time

..... (Tel. 0711/22291030)
Erhaltlich ab: .August
Preis: livea 99 -DM
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Der unbekannte Maskierte bereitet Thunder
Dome durch seine Wurftechniken starke
Probleme.

Schlag-, Tritt- und Zuschauerge-
rduschen, bei der Hintergrund-
musik scheiden sich die Geister.
Die Spielmotivation in WCW hat
sich fir Solospieler nach unge-
fahr zwei Stunden erschopft, der
Zwei-SpielerModus bereitet natur-
gemaB auch langerfristig Spaf3.

10 10 10
9 9 9
i pvhs e )
7 Vi 7
6 8 B
5 15 5

4
3
2
1
8]
Grafik | SoundFX | RATING



lﬁﬂ!ﬁ} STATIC
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Storm

oo 16300 PR

Bitmap-Shooter fristen in Europa
ein ausgesprochenes Mauerblim-
chendasein. Lediglich Konami wag-
te sich zum PlayStation-Deutschland-
start mit Parodius Deluxe auf den
Markt. Neue 2D-Shooter wie Philo-
soma und X2 erschienen besten-
falls zur Sauregurkenzeit. Taitos
Raystorm stellt hier keine Ausnah-
me dar. Schade eigentlich, denn
die Special Effects untermauern
nachhaltig, was die PlayStation
im 2D-Bereich zu leisten vermag.
So tauchen Schiffe und Aufbau-
ten geschmeidig skalierend aus
tiefer gelegenen Schluchten em-
por, um sich in ganzer Pracht
darzustellen, begleitet von flu-
oreszierenden Lasergarben und
wirren Kamerafahrten; eine optische

Features

Hersteller:
Entwickler:

tour de force. Das Leveldesign ist
nicht minder beeindruckend: auf-
fallend fair, durchaus vorausbere-
chenbar und Uberraschend kurz-
weilig - Raystorm merkt man seine
Spielhallenherkunft deutlich an.
Anmerkenswert ist dariber hin-
aus der Schwierigkeitsgrad, der
sich fur jeden der insgesamt sie-
ben zeitraubenden Level in acht
Stufen variieren 16Bt und damit
Einsteigern und ausgebufften
Ballerprofis gleichermafBBen entge-
genkommt. Raystorm kann man
angesichts der ausgezeichneten
Spielbarkeit und der grafischen
Effekte letztendlich jedem ambi-
tionierten Shooter-Fan bedenken-
los ans Herz legen.

Swness sTRDT

Ly = ’ y
B A
o j?‘.‘\

.__“.l\ '

5 it
o

N7 !

':i..'-"‘_\ CREDLT 7

Mit Hilfe des lo&-On Lasers lassen sich Boden-
ziele anvisieren und unier Beschuf} nehmen.
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Der letzte Endgegner vor...
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IClaudia Sontheim |

Genre:

. .Beat'em Up

Bt e e 3

Ehrenhafte Kampfer bekriegen
sich normalerweise mit Handen
und FiBBen. Falls sie doch einmal
zur Waffe greifen, dann traditio-
nell zu Messer, Schwert, Tonfas,
Nunchaks oder Ahnlichem.
Wenig auf diese Konventionen
gibt schon immer Toshinden-
Kampfer Chaos mit seiner Sense,
und noch einen drauf setzten
David und Nagisa mit dem
W Einsatz der zeitgemdBen Walffen
CAKettensage und Pistole in
¥ Toshinden 3. Insgesamt kommen

hier anfangs 14 Charaktere zum

Einsatz, 14 weitere kdnnen im

Arcade-Modus erspielt werden.
Jeder Kampfer verfigt neben den

In der Kupfunsithl von schriig oben wirken
die Aktionen noch dynamischer.

Hersteller:

Entwickler: . .Takara

Standard Moves Uber eine ganze
Reihe spezieller Techniken, die
zum Teil auf bestimmte
Kamplfsituationen zugeschnitten
sind, und Sonderschlage, die nur
bei einer aufgefillten extra
Energieanzeige einsetzbar sind.
Die Moves sind sehr leicht auszu-
fihren und gestalten die Kampfe
auBerst dynamisch. Dieser
Eindruck wird durch eine relativ
schnelle 3D-Engine,
Bewegungsfreiheit auch in der
dritten Dimension und peppige
Kampfgerdusche unterstitzt. Die
grafische Darstellung der
Kampfer sowie der Hintergrinde
ist allerdings extrem enttau-

—
oA
David muf} seine motorbetriebene Ketten-
stige vor jedem Kampf erst einmal anwerfen.

Testmuster: Order In Time
..... (Tel. 0711/22291030)
Erhaltlich ab: .Oktober
Preis: L tea 99 -DM

Bei 60fps muB man zugunsten einer besseren

Kampfgrafik auf Hintergrunddetails verzichten.

schend, unabhangig von der
Wahl des Bildaufbaus mit 30
oder 60fps. Insgesamt ist
Toshinden 3 unterhaltsam, aber
weder grafisch noch spielerisch
so anspruchsvoll wie die absolu-
ten Genrehits Tekken 2 und Soul
Blade.
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Ya r Mischa Strecker / Andreas Scholl
ayStation

Sonys Geniestreich

Was macht ein PlayStation-Spieler,
wenn gerade kein neues Spiel
erscheint?

Er sitzt vor seiner PlayStation und
erinnert sich vertraumt an die
vergangenen Stunden, in denen er
Mortanius, Angel oder Devil
geplattet hat! Oder er versucht sich
— welch ein Frevel — an einem
PC-Spiel (0.k., war nur ein Scherz).
Tja, so wiirden wohl die meisten
reagieren, wenn, ja wenn es nicht
die Yaroze (sprich Ja-ro-sey)

PlayStation giabe.
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Sony hat damit einen
Meilenstein in der Videospiele-
branche gesetzt, denn noch nie
zuvor hat eine Firma ein vollwerti-
ges Entwicklersystem auf den
Markt geworfen, um all den
Hobbyentwicklern die Chance zu
geben, eigene Ideen auf der
PlayStation zu verwirklichen. Die
Yaroze kann dlles, was die grave
PlayStation auch kann, und noch

Die CDs: eine fiir PC, die andere fiir die Yaroze.

mehr. Der Territory Lock Out
(Léinderkennung) ist abgeschafft
worden, d.h., auf der Yaroze
kann man amerikanische und
japanische Titel abspielen.
Voraussetzung ist nur ein NTSC-
tauglicher Fernseher. Mit einem
speziellen Kabel kann man die
Yaroze mit dem seriellen Eingang
eines PC verbinden. Was die
Yaroze aber eigentlich ausmacht,
ist die Moglichkeit, seine Ideenwut
an ihr auszutoben. Die Yaroze ist
eine angemessene Entwicklerstati-
on; der Unterschied zur blauen
PlayStation, der richtigen, echten
und auch teuren Entwicklerstation
besteht darin, daf} die Yaroze auf
weniger mitgelieferte Funk-tionsbi-
bliotheken zuriickgreifen kann.
Funktionsbibliotheken sind
Programme, die die Programmie-
rung erleichtern. Man muf3 die
Prozessoren nicht direkt anspre-
chen, sondern gibt einer Funktion
die wichtigen Daten mit auf den

Weg und l&f3t den Rest berechnen.

Dazu muf3 man aber eine gehori-
ge Portion an Kenntnissen in der

Computersprache C oder C++
mitbringen. Den Gedanken, sich
eine Yaroze PlayStation zu kaufen
und dann mit ihr das Program-
mieren zu lernen, sollte man bes-
ser gleich vergessen. Die Hand-
biicher sowie die Software sind
fir Programmierer geschrieben,
die schon Erfahrung in diesen
Sprachen haben. Ein Lehrgang fir
C wird nicht mitgeliefert.

Professioneller Look in Verbindung mit dem PC.

Einsteiger werden mit ihnen also
nicht viel anzufangen wissen.
Dazu kommt, daf3 die mitgelieferte
Software wenig benutzerfreund-
lich ist und auch nicht mehr dem
neuesten Stand entspricht. Com-
piler, Debugger und Linker basie-
ren auf DOS. Die einzigen
Windows-Programme sind zwei
einfache Utilities zum Erstellen von
2D- und 3D-Grafiken. Mac-User
und Leute, die lieber mit Windows
arbeiten, kdnnen aber auf Ange-
bote zuriickgreifen, die zusammen
mit der Bestellung der Yaroze
gemacht werden. Codewarrior
aus dem Hause Metroworks z.B.
ist ein Compiler, der zusammen
mit der Yaroze erheblich giinstiger
ist. Dieses Stiickchen Software ist
ein Muf fur alle, die einen Mac
benutzen und eine Option fiir die-
jenigen, denen Windows mehr
zusagt. Zudem ist es komfortabler
und leistungsféhiger als die
Standardsoftware, welche die
Sony-Mannen der Yaroze mit auf
den Weg geben. Mit NewTeks
Lightwave 4.0 bekommt man ein

a8 quwagdase

sehr gutes Tool, mit dem professio-
nelle 3D-Animationen erstellt wer-
den kénnen. Wie gut die Software
ist, soll die Tatsache belegen, daf3
die Animationen in Babylon 5,
Akte X und Space 2063 mit
Lightwave erstellt worden sind
(ach ja, habe ich die M&M-
Werbung vergessen2). In Japan
haben alle Besitzer einer Yaroze
bislang ein Exemplar frei Haus

L 66 1L

Die Hondhiicher. =

geliefert bekommen. Ob und

wann das in Europa passieren
wird, kann im Moment keiner
sagen.
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Nun gut, ich
habe em éplel
wie bringe ich
es unter die
Leute...?

Tja, leider hat Sony der Yaroze
keine Méglichkeit zum Brennen
von CDs mitgegeben. Die
Programme, die auf der Yaroze
erstellt werden, kénnen auch nur
auf einer abgespielt werden. Ein
Verbreiten der eigenen Software
auf CD ist damit nicht maglich.
Mal ganz abgesehen davon, daf3
Sony es nicht gestatten wiirde. Um
den Austausch zwischen Yaroze-

Bl & File Edit

Besitzern zu férdern, hat Sony
NetYaroze, einen Club im Internet,
auf die Beine gestellt. Mit einem
Internetzugang, einem Browser
(beides wird, falls man es noch
nicht hat, mit der Yaroze gelie-
fert), der Benutzer-ID und dem
PaBBwort hat man Zugriff auf die
Mitgliedsseiten. Die Mitgliedschaft
ist Ubrigens im ersten Jahr kosten-
los; um dem Verein beizutreten,
muf3 man sich nur eine Yaroze
kaufen. Ab dem zweiten Jahr wird
dann ein Beitrag fdllig. Dort kén-
nen NetYaroze-Mitglieder Pro-
gramme, Sourcecodes und neue
Funktionsbibliotheken austau-

Search Project Tools Window

EIE RIS E RIS =

z PRD.C ===

| | I | Path: Server-1:yaroze Demos DUNGEON P AD C

B ®include <stdio.h?>

*include “pad.h"

#include <stdlib.h>
B ®include <sys/tupes. h?
Binclude <libps.h>»

schen. Uber die Newsgroup kén-
nen Probleme besprochen werden,
und man kann sich gegenseitig
Hilfestellungen geben. Updates
zur mitgelieferten Software oder
Tools kénnen von dem FTP-Server
der Homepage runtergeladen
werden. Eine interne Suchfunktion,
eine Anleitung fiir Neulinge und
eine Seite fir Problemlésungen mit
der Hardware (die hnlich den
Windows 95-Ratgebern funktio-
niert - und ich meine: funktioniert)
runden das Internetangebot ab.
Die Homepage von Sony ist aber
nicht die einzige Informations-
quelle im Internet. Viele Mitglieder

B extern wvoid EnterCriticalSection{ void ),
extern wvoid ExitCriticalSectiont vaid J;
extern wvoid GetPadBuf( volatile u_char*“ volatile u_chcr** X

......................................................................

bbb 0 o b Rt oo o o b o o ook o

static long RepTime = 20,
static long RepSpeed = 2,
' static volatile u_char *bb0, *bb1; /% EpEbEREfAIE Rl

e e T I  E E E E E L L L L L L e oy cruupraran

..................................................................

Eines der Beispielprogamme auf der CD: wer hier bohmische Dorier
liest, der sollte die Finger von der Yaroze lassen.

Peripheral Graphics
device Processing Unit
Frame
buffers

Processing Unit sy
Sound
Data Compressin Sound

Parallel CD-ROM
Expansion Port decoder

CD-ROM
buffer

Comms
device

Serial
Expansion Port

So sieht die Architektur der Yaroze aus.

Controller '

Memory card

Die Access Card - Sie kommt in den linken Memory-
Card Slot der Yaroze. Ohne Sie liiuft nichts.

(und nicht nur die) haben eigene
Hompages erstellt, auf denen man
Infos rund um die Yaroze bezie-
hen kann. Sony selbst bietet nur
das Forum in Form der Homepage

und die Technik.
Die Technik

Die PlayStation verfigt Gber
diverse Spezialprozessoren, die in
der Lage sind, ihre Aufgaben
selbsténdig und parallel zur CPU
zu verrichten. Dies macht die
Leistungsféhigkeit der PlayStation
aus. Fir die Soundwiedergabe
gibt es die SPU (Sound Processing
Unit = Soundprozessor). Er kann
bis zu 24 Stimmen gleichzeitig
abspielen, verfigt iber einen
512kB grof3en Soundbuffer und ist
in der Lage, Soundwiedergaben
zu bearbeiten (z.B. Lautstérke,
Pegel, usw.), ohne die aktuelle
Wiedergabe unterbrechen zu
missen. Der GTE (Geometry
Transfer Engine) unterstiitzt als
Coprozessor die CPU bei der
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Berechnung von Vektor- und
Arithmetikfunktionen, d.h., er ist
fir die Berechnung von 3D-Objek-
ten zustéindig. Die GPU wiederum
verwaltet die komplette Wieder-
gabe aller Grafiken auf dem
Bildschirm. Dies nur als kurzer
Uberblick Gber die wichtigsten
Bestandteile der PlayStation, die
wiederum mit der Yaroze identisch
sind.

Fazit

Der Reiz der Yaroze besteht
sicherlich darin, daf3 man seine
eigenen Ideen, seien es Demos

oder Spiele, umsetzen kann.
Technisch ist die Yaroze allemal in
der Lage, wirklich erstklassige
Rennspiele oder Beat'em Ups
umzusetzen. Wenn dann die
Féhigkeiten des Programmierers
und seiner Grafiker mitmachen
und das eigene Teil mit einem
eigenen Soundtrack unterlegt wird
... (seufz). Saver stof3t jedoch auf,
daf keine technische Hotline exi-
stiert. Sony hat mit der Yaroze
einen Coup gelandet, der das
Ansehen der Firma um einige
Punkte anheben wird und fir eine
schier unerschopfliche Quelle an
talentierten Programmierern und
innovativen Spielideen sorgen
kénnte, und angehende Spiele-
entwickler bekommen eine Chance,
in das Geschdaft einzusteigen.

Internetseiten

Name
Polygon Drawing

Straight Line Drawing

Image Transmission

Others

4bit CLUT (16 colours/polygon)

8bit CLUT (256 colours/polygon)

16bit CLUT (32768 colours/polygon)

Flat shading, Gouraud shading

Texture Mapping

Gradation is possible

CPU—» frame buffer

Frame buffer —®» frame buffer

Blending (semi-transparency), dithering, clipping

Die Zeichenfunktionen, die die GPU unterstiitzt.

NTSC e R e e
256(H) x 480(V) 256(H) x 240(V) 256(H) x 512(V} 256(H) x 265(V)
320 x 480 320 x 240 320 x 512 320 x 256
512 x 480 512 x 240 512 x 512 512 x 256
640 x 480 640 x 240 640 x 512 640 x 256
384 x 480 384 x 240 384 x 512 384 x 256
320 x 480 320 x 240 320 x 512 320 x 256

Die BildschirmaufiGsungen unter NTSC und PAL.

Ausstattung

e Schwarze Yaroze PlayStation

¢ 2 Controller

e A/V Kabel.

* Ein serielles Kabel fir die Verbindung mit einem PC

* Eine Zugangskarte

¢ 2 CDs (eine fur die PSX, eine fir den PC)

® Programm-zum Entwerfen und Konvertieren von 3D-Objekten
® Programm zum Konvertieren von Grafikdateien
*_Funktionsbibliotheken fir C, 3D-Rendering, Sound, usw.

Programmierwerkzeuge
* R3000 C Compiler
* Debugger
e Linker

Dokumentationen
® Referenzbuch fiir die Funktionsbibliotheken

® Benutzerhandbuch mit technischen Details Uber die Yaroze PlayStation
* Bedienungshandbuch

http:/ /www.netyaroze.com: die offizielle Seite fir die Yaroze. Uber sie hat man Zugang
zu den NetYaroze-Seiten in Europa, Amerika und Japan.

http://205.152.50.11/Yaroze: der Yaroze-Untergrund.
http:/ /www.geocities.com/TimesSquare/Alley/2200: NetYaroze-Times: Seite mit Infos rund um die Yaroze.
http:/ /www.pacificcoast.net/~titan: Codejesters Online Magazin fir die Yaroze.

http://www.t-online.de/home/thorsten.eberhard: eine deutsche Yaroze Seite.
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Vldeo & Game und play PLAYSTATION
Gewmnsplel

4

i Dem ,grauen” PlayStation-Zocker-Alltag
entfliehen, die Berliner Jungs von
Video & Game machen es maoglich!

#¥ Aus einer Vielzahl an Motiven verwandeln
professionelle Airbrusher Sony-Konsolen
in Kunstwerke, auch individuelle Wiinsche
werden selbstredend beriicksichtigt und
perfekt umgesetzt, sowohl bei einem
Neukauf als auch nachtraglich.

In Zusammenarbeit mit Video & Game
verlost play PLAYSTATION zwei dieser
extravaganten Eye catch-PlayStations und
eine Menge an attraktiven Trostpreisen:

}1_’1"

fv

h-P
I3 ;Se"_ ' é’?‘/stati

i

G : hl-Clones

Um mitzuspielen, miift
Ihr nur eine Postkarte an
folgende Adresse schicken:

Redaktion

play PLAYSTATION Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Genauere Infos

Stichwort: ,Airbrush* EinsendeschluB} ist der 15.09.1997, zu den Airbrush-PlayStations erhaltet Ihr
Max-Planck-Str. 13 die Gewinner werden in Ausgabe bei Video & Game unter der

97204 Hochberg 11/97 bekanntgegeben. Tel.Nr. 030 - 425 05 89.




Entwirfe des preisgekronten
Grafikers Rodney Matthews dien-
ten als Grundlage fir den surrea-
listischen Grafikstil in Psygnosis’
Shadow Master. Das Game-
design hingegen orientiert sich
offenkundig an anriichigen Ego-
Shootern aus dem Hause id
Software und Raven: keine
unndtigen Experimente, statt des-
sen lineares Gameplay ohne
allzu viele Puzzles. Eine
Tatsache, die nicht sonderlich
verwunderlich stimmt, stevert
man in Shadow Master doch ein
schwer bewaffnetes Fahrzeug,
dessen Handling einem Buggy
recht nahe kommt und das die
Aktionsmoglichkeiten des Spie-
lers natirlich etwas schmdlert,
auch wenn sich das Vehikel seit-
lich stevern laBt und die Blick-
und SchuBhohe variabel ist. Die
16 ausgedehnten Missionen spie-
len sich dessen ungeachtet nicht
nur in schmalen Korridoren und
" dammrigen Tunnelabschnitten,
sondern auch im Freien ab. Die

Die einzelnen Missionen spielen in sieben,
thematisch villig unterschiedlich angesiedel-
ten Leveln.

(Martin Weidner |

aster

Vorabversion hinterlie3 bereits
einen sehr erfolgversprechenden
Eindruck. Ohne Slow downs
(auch bei sehr vielen Objekten
auf dem Bildschirm) mit selbst
aus unmittelbarer Ndhe in allen
Einzelheiten ausgearbeiteten
Gegnern und brillanten Trans-
parenz- und Licht-/Schatten-
effekten ist Shadow Master tech-
nisch gesehen auf der Hohe der
Zeit. Die vielfaltigen CPU-Gegner &
sind noch dazu bereits in dieser
frihen Fassung alles andere als
leicht zu schlagen. Uber die spie-
lerischen Reserven ein Urteil
abzugeben, ware allerdings ver-
froht, denn es waren einfach
noch zu wenige Level fertigge-
stellt. Shadow Master hat zum
derzeitigen Entwicklungsstand
aber durchaus das Potential zu
mehr.

Jaquwaijgdas

LB B L

Trotz bis zv acht gleichzeitig anstiirmenden Gegnern bleibt die
Framerate stets konstant bei geschmeidigen 30fps.
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Hersteller vcos .o o Psygnosis
Entwickler . ... ... HammerHead
JesIUSIBI . Psygnosis
Erhaltlichca. . ... .. .. November

Gel;c_»ﬂene degnerexotlieren i cinem
spektakuliren Polygonregen.

Bleifull 2

Rennspiel
Virgin Interactive/Krisalis
,Krisalis” ist in erster Linie Acorn Archimedes-Besitzern
ein Begriff; die Briten waren aber auch schon fir etliche
PlayStation-Adaptionen verantwortlich, wie z.B. Theme
Park oder X-Com 2 Terror From The Deep. Neben Swiv 3D
fir Gremlin Interactive und UEFA fir Ocean arbeitet
Krisalis auch an der PlayStation-Umsetzung von Bleifuf} 2,
einem Arcade-orientierten Bleifu3-Rennspiel, das auf dem

PC bereits sehr viele Lorbeeren eingeheimst hat.
Erhaltlich ab: Dezember.
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